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WPROWADZENIE

Jak korzystac ze zbioru

Ten zbiér powstat dla 0séb, ktére prowadzg dzieci do Boga w praktyce: dla nauczycieli,
prowadzacych szkoétke niedzielng, lideréw grup dzieciecych, opiekundéw i rodzicéw. Znajdziesz
w nim 210 zabaw opisanych w jednakowy sposéb, tak aby przygotowanie zajeto kilka minut.

Wybierz zabawe w trzech krokach

Zacznij od celu. Zapytaj siebie, co dzieci majg dzi$ zrozumiec lub przezy¢. Zabawa bez

celu jest tylko przerwa.

Dopasuj do sytuacji. Sprawdz wiek, liczbe dzieci, czas i miejsce. Skorzystaj z rozdziatéw

albo z indekséw na koncu.

Przygotuj i poprowadz. Przeczytaj fragment biblijny, zbierz materiaty, przejdz

w myslach kolejne kroki. Po zabawie zadaj pytania z karty.

Jak zbudowany jest zbior

L 4

Dziesiec rozdziatéw odpowiada rodzajom spotkah: od zabaw dla przedszkolakéw po duze
wydarzenia.

Kazdy rozdziat zaczyna sie listg 21 zabaw, a kohczy gotowym scenariuszem spotkania.

Tabela wszystkich zabaw i indeksy na konhcu pozwalajg szuka¢ wedtug wieku, czasu
trwania, tematu biblijnego i potrzebnych materiatéw.

Karta planowania do wydrukowania pomaga utozy¢ wtasne spotkanie.

O odnosnikach biblijnych

Fragmenty podano w formie skrétéw, na przyktad Mt 5,14-16 oznacza Ewangelie wedtug
Mateusza, rozdziat 5, wersety od 14 do 16. Czytaj je z przektadu uzywanego w twojej
wspolnocie. Numeracja niektérych psalmoéw i wersetéw moze réznic sie o jeden

w zaleznosci od wydania Biblii.

Wydanie 2026

Tresci zostaty sprawdzone i rozszerzone z myslg o chrzescijanskiej pracy z dzie¢mi

w réznych wspdlnotach. Zwyczaje, piesni i sformutowania modlitw dostosuj do wtasne;j
tradycji.
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WPROWADZENIE

Jak czytac¢ karte zabawy

Kazda zabawa zajmuje pét strony i ma ten sam uktad. Dzieki temu po kilku uzyciach odnajdziesz

potrzebna informacje bez czytania catosci.

Element karty Co zawiera
Numer i tytut Kolejny numer od 001 do 210 i nazwa
zabawy.
Temat Gtéwna mysl biblijna lub okazja.
Wiek Zalecany przedziat wieku dzieci.
Czas Orientacyjny czas trwania razem
Z rozmowa.
Grupa Liczba uczestnikéw, przy ktoérej

zabawa dziata najlepie;j.

Fragment 0Odnosnik do tekstu biblijnego, na
ktérym opiera sie zabawa.

Przebieg Cztery lub pie¢ krokéw w kolejnosci
wykonywania.

Porozmawiajcie Pytania do rozmowy po zabawie.

Cel duchowy Jedno zdanie o tym, co dzieci majag
odkryd¢.

Materiaty Wszystko, co trzeba przygotowac.

Wskazéowka Wariant, uwaga o bezpieczenstwie

albo pomyst na cigg dalszy.

Zasada pol na pot

Cudzystowy w opisach

Mozesz je skracac i dopasowywac do wieku grupy.

WPROWADZENIE 5

Jak z tego korzystac

Numeru uzywajg indeksy, tabela zbiorcza
i scenariusze.

Szukaj po temacie, gdy planujesz cykl
spotkan.

Traktuj go elastycznie. Wskazdéwka czesto
podaje wariant dla mtodszych.

Dodaj 2-3 minuty na wyjasnienie zasad przy
pierwszym uzyciu.

Wieksza grupe podziel na druzyny
Z pomocnikami.

Przeczytaj go wczesdniej sam, a na zajeciach
razem z dzie¢mi.

Moéw dzieciom po jednym kroku naraz.
Wybierz jedno lub dwa. To one zamieniajg
zabawe w lekcje.

Powiedz je wtasnymi stowami na koniec.
Stowo brak oznacza zabawe bez
przygotowan.

Czytaj jg zawsze przed zajeciami.

Na sama zabawe przeznacz mniej wiecej potowe podanego czasu, a druga potowe na fragment
biblijny i rozmowe. Zabawa otwiera serce, ale to stowo Boze je karmi.

Stowa ujete w cudzystéw to gotowe zdania do wypowiedzenia przez prowadzgcego lub dzieci.
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WARSZTAT PROWADZACEGO

Dziesiec¢ zasad dobrego prowadzenia

Najpierw relacja. Dzieci idg za kims, kto zna ich imiona i cieszy sie, ze przyszty.

Jedna mysl na spotkanie. Lepiej, by dzieci zapamietaty jedno zdanie o Bogu niz pie¢
zdan o regulaminie gry.

Pokaz, zamiast ttumaczyd. Rozegraj prébna runde z dwojgiem dzieci. To skraca
wyjasnienia o potowe.

E

Ustal sygnat ciszy. Jeden staty znak, uzywany konsekwentnie, zastepuje podnoszenie
gtosu.

ElE

Nikt nie odpada na dtugo. Zamieniaj eliminacje na zmiane roli: kto odpadt, zostaje
sedzig albo pomocnikiem.

Mieszaj druzyny. Losuj sktady, aby nikt nie byt wybierany jako ostatni i aby dzieci
poznawaty sie nawzajem.

Chwal wysitek i postawe. Doceniaj pomoc, uczciwosc¢ i zachete co najmniej tak czesto
jak wygrana.

(=]

Koncz w najlepszym momencie. Zabawa przerwana, gdy dzieci chca jeszcze, bedzie
mile widziana za tydzien.

Zawsze wroc do stowa. Zadaj pytania, przeczytaj fragment, powiedz cel. Bez tego
zostaje sama rozrywka.

-
5

Mdédl sie przed i po. Popro$ Boga o serca dzieci, zanim przyjda, i podziekuj za nie, gdy
wyjda.

Gdy zabawa sie nie udaje

Zatrzymaj jg spokojnie, uprosc¢ jedng zasade i sprébuj jeszcze raz albo przejdz do
rozmowy. Powiedz dzieciom wprost, ze co$ nie zadziatato. Uczg sie wtedy, ze btad nie jest
koncem Swiata.

Gdy grupa jest bardzo liczna

Podziel dzieci na zespoty po 6-8 0séb z pomocnikiem w kazdym. Zasady ttumacz raz
wszystkim, a rozmowe po zabawie prowadz w zespotach. W duzej sali uzywaj gestéow
i znakéw zamiast gtosu.
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WARSZTAT PROWADZACEGO

Dostosowanie do wieku

Wiek Co potrafia Jak prowadzic Jak mowic o celu

3-5lat Skupienie przez 3-5 minut. Krétkie polecenia, jeden Jedno proste zdanie: Bdg
Uczg sie przez ruch, zmysty  krok naraz, duzo ruchu, mnie kocha, Bdg sie o mnie
i powtarzanie. Mysla state rytuaty. Bez troszczy. Powtérzcie je
konkretnie. rywalizacji. razem.

6-8 lat  Skupienie przez 10-15 Jasne reguty, role do Pytaj, co zrobit bohater i co
minut. Lubig zasady, odegrania, tagodna mozemy zrobi¢ my. Podawaj
sprawiedliwos¢ i historie rywalizacja druzynowa, przyktady z domu i klasy.

z bohaterem. pierwsze czytanie z Biblii.

9-12 Skupienie przez 20 minut Wyzwania, praca Rozmawiaj o wyborach,

lat i dtuzej. Zadaja pytania, w zespotach, samodzielne watpliwosciach i skutkach.
chca rozumied, liczg sie szukanie w Biblii, Pozwdl sie nie zgadzad
z réwiesnikami. powierzanie i szukac odpowiedzi.

odpowiedzialnosci.

Grupa mieszana wiekowo

+ tacz w pary starsze dziecko z mtodszym. Starsze czyta i ttumaczy, mtodsze wykonuje
i pokazuje.

+ Dawaj réozne role w tej samej zabawie: mtodsi zbieraja i uktadaja, starsi licza, zapisuja
i prowadza.

+ Zadawaj pytania na dwoch poziomach: najpierw co sie wydarzyto, potem dlaczego i co
z tego wynika.

+ Nie obnizaj poziomu do najmtodszych. Dodaj im pomoc, a starszym dodatkowe zadanie.

Dzieci ze szczegdlnymi potrzebami

Zapowiadaj zmiany z wyprzedzeniem, pokazuj plan spotkania na obrazkach, ogranicz
hatas i daj mozliwos¢ obserwowania z boku. Zapytaj rodzicéw, co pomaga ich dziecku.
Kazdg zabawe da sie uprosci¢ tak, aby mogto wzigé¢ w niej udziat.

Podany wiek to wskazéwka, nie granica

Dzieci w tym samym wieku bardzo sie réznig. Obserwuj grupe: jesli zabawa jest za tatwa,
dodaj zadanie lub ogranicz czas. Jesli za trudna, usun jedng zasade albo graj w parach.
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WARSZTAT PROWADZACEGO

Rozmowa po zabawie

Najwazniejsze pie¢ minut spotkania zaczyna sie wtedy, gdy zabawa sie kohczy. Dzieci sg
poruszone, majg Swieze doswiadczenie i chetnie méwia. Wystarcza trzy pytania zadane
w statej kolejnosci.

Pytanie Po co Przyklad
1. Co sie wydarzyto? Dzieci nazywajg doswiadczenie Co byto najtrudniejsze? Jak sie
i emocje. Kazda odpowiedz jest czutes, gdy nic nie widziates?
dobra.
2. Co to méwi o Bogu tgczysz doswiadczenie Dlaczego Bartymeusz wotat jeszcze
i o nas? z fragmentem biblijnym. gtosniej? Co zrobit Jezus?
3. Co z tym zrobie? Dziecko wybiera jeden konkretny Kiedy w tym tygodniu mozesz
krok na najblizszy tydzien. zaufac Jezusowi tak jak on?

Jak pytac, zeby dzieci mowily

+ Pytaj otwarcie. Pytanie ,Po czym poznajesz, ze Bdg jest dobry?” daje wiecej niz pytanie
,Czy Bdg jest dobry?”.

+ Czekaj. Policz w myslach do siedmiu, zanim sam odpowiesz. Cisza to czas myslenia.

+ Przyjmuj odpowiedzi. Méw: dziekuje, to ciekawe, kto ma inny pomyst? Poprawiaj tylko to,
co istotne.

+ Dawaj prawo do milczenia. Dziecko, ktére stucha, takze uczestniczy.

+ Na trudne pytania odpowiadaj uczciwie. Zdanie ,Nie wiem, poszukam i wrécimy do
tego” buduje zaufanie.

Czego unikac

Moralizowania po kazdej zabawie, pytan z jedng stuszng odpowiedzig, zawstydzania przy
grupie i obietnic, ktérych Biblia nie daje, na przyktad ze modlitwa zawsze usuwa ktopoty.

Jedno zdanie na koniec

Zakoncz rozmowe jednym zdaniem, ktére dzieci powtdrza razem z toba. Niech bedzie
krétkie, prawdziwe i zwigzane z fragmentem. To zdanie dzieci zaniosg do domu.
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WARSZTAT PROWADZACEGO

Bezpieczenstwo i udzial wszystkich

Zanim zaczniesz

Miejsce. Usun przeszkody, sprawdz podtoge, wyznacz granice pola gry. Przy biegu zostaw
wolng przestrzenh za meta.

Opieka. Stosuj zasady ochrony dzieci obowigzujgce w twojej wspdlnocie. Nie zostawaj
z dzieckiem sam w zamknietym pomieszczeniu.

Zdrowie. Zbierz od rodzicéw informacje o alergiach, chorobach i ograniczeniach
ruchowych. Miej apteczke i numery do opiekunéw.

Jedzenie. Kazdy poczestunek uzgadniaj z rodzicami. Miej wariant bez orzechéw, glutenu
i mleka.

Ogien i woda. Uzywaj Swiatet na baterie. Przy wodzie i ognisku zawsze jest dodatkowy
dorosty.

Dotyk, opaski na oczy i zwierzenia

L 4

Dotyk zawsze za zgoda. Podanie reki czy dtoh na ramieniu proponuj, a nie wymagaj.
Podaj zamiennik: ukton lub usmiech.

Opaska jest dobrowolna. Kto nie chce, zamyka oczy albo zostaje przewodnikiem.

Zwierzenia sa darem. Nie wymuszaj ich i nie komentuj przy grupie. Informacje
o krzywdzie dziecka przekaz osobie odpowiedzialnej zgodnie z procedurami.

Aby kazdy mogl wziac¢ udzial

4

Dzieci niesmiate: pozwél zaczg¢ od obserwacji, daj role pomocnika, zapraszaj, nie
wywotuj.

Dzieci bardzo zywe: powierz im zadanie ruchowe i odpowiedzialnos¢, na przyktad
rozdawanie materiatow.

Dzieci z niepetnosprawnoscia: zmien zasade dla wszystkich, zamiast robi¢ wyjgtek dla
jednej osoby.

Rywalizacja: poréwnuj druzyne z jej wtasnym wczesniejszym wynikiem, a nie z innymi.

Zgody i zdjecia
Na wyjscia poza teren, zabawy z wodg i publikowanie zdje¢ potrzebna jest zgoda
rodzicéw. Zbierz jg na poczatku roku i trzymaj liste w skrzynce prowadzacego.
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PLANOWANIE

Plan spotkania krok po kroku

Dobre spotkanie ma staty rytm. Dzieci czujg sie w nim bezpiecznie, a prowadzacy nie musi za kazdym
razem wymysla¢ wszystkiego od nowa. Tabela pokazuje, jak roztozy¢ czas w minutach.

Etap 30 45 60 90 Skad wziac¢ zabawe
Powitanie i rozgrzewka 4 5 7 10 Rozdziat 9i 10

Modlitwa na poczatek 2 3 3 5 Rozdziat 3i 9

Zabawa wprowadzajaca 5 7 10 15 Rozdziat 1, 2 lub 5
Fragment biblijny 6 8 10 12 Biblia i rozdziat 4

Zabawa gtéwna i rozmowa 8 12 18 25 Rozdziaty 1-8 wedtug tematu
Werset i zastosowanie 3 5 7 10 Rozdziat 4

Praca twércza lub 0 0 0 8 Wedtug okazji

poczestunek

Modlitwa i zakonczenie 2 5 5 5 Rozdziat 310

Trzy sprawdzone polaczenia

Ruch, potem cisza. Po zabawie ruchowej zaplanuj forme wyciszajgcg, zanim otworzysz Biblie.

Historia, potem doswiadczenie. Najmtodszym najpierw opowiedz, potem pozwdl przezyc.
Starszym mozna odwrdéci¢ kolejnos¢.

Ta sama mysl trzy razy. W zabawie, w czytanym fragmencie i w modlitwie. Powtérzenie w trzech
formach zostaje w pamieci.

Plan na caly miesiac

L 4

Jeden temat na cztery spotkania. Wybierz temat z indeksu, na przyktad zaufanie, i dobierz do
niego cztery rézne zabawy.

Jeden werset na miesiac. Powtarzajcie go na poczatku kazdego spotkania, za kazdym razem
inng metoda.

Jedno wyzwanie na tydzien. Zacznij kolejne spotkanie od pytania, jak poszto.

Gotowe scenariusze

Na koncu kazdego rozdziatu znajdziesz jeden kompletny scenariusz spotkania utozony z zabaw
tego rozdziatu. Potraktuj go jako wzdér do wiasnych plandéw. Pusta karte planowania znajdziesz na
koncu zbioru.
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PLANOWANIE

Skrzynka prowadzacego

Wiekszos¢ zabaw z tego zbioru poprowadzisz z materiatami, ktére mieszczg sie w jednym pudle.
Skompletuj je raz i uzupetniaj co kilka miesiecy. Kratki pozwalajg odhaczy¢ to, co juz masz.

Do pisania i tworzenia Do ruchu Do modlitwy i ciszy
[0 kartki biate i kolorowe O miekka pitka i pitka O swieczki LED
[0 karteczki samoprzylepne plazowa [0 klepsydra lub stoper
[0 flamastry i kredki L balony [0 dzwonek o miekkim
O nozyczki z zaokraglonymi [0 woreczki z grochem brzmieniu
kohcami [0 szarfy lub opaski [0 pudetko na intencje
O klej i tasma malarska O lina lub sznurek O krzyz
[0 duze arkusze szarego [0 chusta animacyjna O gtosnik z cichg muzyka
papieru
Do pracy z Biblia Rekwizyty do scenek Bezpieczenstwo
O Biblie w jednym O chusty i kawatki tkanin i porzadek
przekiadzie O kartonowe pudetka 0 apteczka
O ilu§tr9wana Biblia dla O pluszowa owieczka [ lista kontaktéw do
dzieci rodzicéw
. [0 koszyk
O zaktadki , O lista alergii
, [0 korona z papieru
O karty z wersetami O reczniki papierowe
; O latarka
O kostka pytan O worki na $mieci
00 sznurek i spinacze O naklejki z imionami

Dzien przed spotkaniem

Przeczytaj fragment biblijny i karte zabawy, tacznie ze wskazéwka.

Odt6z materiaty do osobnej torby i sprawdz, czy wystarczy ich dla wszystkich dzieci.
PrzejdZ w myslach przebieg i zdecyduj, ktére dwa pytania zadasz po zabawie.

Pomédl sie za dzieci po imieniu.

(=] =] = [=]

Raz na kwartal

Przejrzyj pudto, wymien wyschniete flamastry i baterie w Swieczkach, uzupetnij balony i tasme.
Dziesie¢ minut porzgdkdédw oszczedza nerwowych poszukiwan przed zajeciami.
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ROZDZIAL

1

M1lodsze

ZABAWY 001-021 - WIEK 3-6 LAT

Kroétkie zabawy ruchowe i zmystowe dla przedszkolakéw. Kazda opiera sie na jednej
historii biblijnej i jednej prostej mysli, ktéra dziecko moze powtorzy¢ wlasnymi

stowami.
Méw mato, pokazuj duzo. Powtarzaj. Mate dzieci kochaja Konhcz, gdy jest najlepiej. Piec
Polecenia podawaj pojedynczo. te sama zabawe trzy razy minut skupienia to bardzo
z rzedu. dobry wynik.

W TYM ROZDZIALE
001 Zwierzeta idg do arki 13 012 Dziekuje, Panie Boze 18
002 Zagubiona owieczka 13 013 Pomocne dtonie 19
003 Dzief i noc 14 014 Dawid i pie¢ kamykoéw 19
004 Tecza obietnicy 14 015 Gwiazda prowadzi 20
005 Koszyk Mojzesza 15 016 Plaster mitosierdzia 20
006 Mury Jerycha 15 017 Mate ziarenko rosnie 21
007 Gtos pasterza 16 018 Pozwdlcie dzieciom przyjs¢ 21
008 Burza na jeziorze 16 019 Jonasz w wielkiej rybie 22
009 Pie¢ chlebdéw i dwie ryby 17 020 Cicherece 22
010 Zacheuszu, zejdz! 17 021 Kto tak chodzi? 23

011 Ptaki na niebie 18 < Scenariusz: Bég troszczy sie o mnie 23



Zwierzeta ida do arki BOZA OPIEKA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
3-6 lat 10 min 6-20 osob Rdz 7,1-9
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Rozdaj kazdemu dziecku jeden obrazek. Kazde
zwierze wystepuje w sali doktadnie dwa razy.

Na sygnat dzieci chodzg po sali i nasladujg gtos oraz
ruch swojego zwierzecia, nie pokazujac obrazka.

Gdy dwoje dzieci sie rozpozna, podaja sobie rece
i razem wchodza na koc, czyli do arki.

n Kiedy wszyscy sg w $rodku, usigdZcie blisko siebie.
Opowiedz krétko, jak B6g zamknat drzwi arki
i ochronit Noego.

Porozmawiajcie
Jak mogty sie czué zwierzeta w arce, kiedy padat
deszcz? Kto troszczy sie o ciebie kazdego dnia?

Dzieci odkrywaja, ze Bdg troszczy
sie 0 kazde stworzenie i dotrzymuje
danego stowa.

MATERIALY

obrazki zwierzat (po dwa z kazdego
gatunku), koc jako arka

WSKAZOWKA

Przy trzylatkach wybierz tylko 4-5
dobrze znanych zwierzat i pomagaj
parom sie odnalez¢.

Zagubiona owieczka BOZA MILOSC

WIEK CczAs GRUPA FRAGMENT
3-6 lat 10 min 4-15 oséb tk 15,4-7
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Pokaz owieczke i nadaj jej imie. Dzieci zamykaja oczy,
a ty ukrywasz jg w sali tak, aby wystawat kawatek.

E Na hasto ,Pasterz szuka!” dzieci wyruszaja na
poszukiwania. Kto znajdzie, nie zabiera owieczki, tylko
wota reszte.

Wszyscy razem przynoszg owieczke na Srodek i bijg
brawo jak sasiedzi pasterza z przypowiesci.

n Powtérz zabawe dwa lub trzy razy, za kazdym razem
pozwalajgc innemu dziecku ukry¢ owieczke.

Porozmawiajcie
Co czuje pasterz, kiedy znajduje owieczke? Co czuje
Pan Jezus, kiedy do Niego wracamy?

Dzieci dosSwiadczajg radosci
z odnalezienia i styszg, ze Jezus
szuka kazdego, kto sie zgubit.

MATERIALY

pluszowa owieczka lub owieczka
z waty na kartonie

WSKAZOWKA

Zakoncz zdaniem, ktére dzieci
powtérzg chérem: ,Jezus mnie
szuka, bo mnie kocha”.
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Dzien i noc

STWORZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
3-5 lat 5 min dowolna Rdz 1,3-5
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Powiedz: na poczatku byto ciemno, a Bég rzekt ,Niech
stanie sie Swiatto”. Zapal latarke lub podnies$ zétte
koto.

Gdy jest dzien, dzieci skaczg, machajg rekami i wotajg
.10 jest dobre!”. Gdy pokazujesz noc, kucajg i udaja
sen.

Zmieniaj dzien i noc coraz szybciej, a potem bardzo
powoli, aby dzieci uwaznie patrzyty na znak.

Na koniec wszyscy szeptem méwia ,Dobranoc, Panie
Boze”, a potem gtosno , Dzien dobry, Panie Boze!”.

Porozmawiajcie
Co lubisz robi¢ w dzien? Czego sie czasem boisz
w nocy? Kto jest przy tobie, kiedy Spisz?

Dzieci poznaja, ze to Bég stworzyt
Swiatto i ciemnos¢ i ze czuwa nad
nimi w dzieh i w nocy.

MATERIALY

latarka lub zétte i granatowe koto
Z papieru

WSKAZOWKA

To dobra zabawa na uspokojenie
grupy: zakoncz ja dtuga, cichg noca
i przejdz do opowiadania.

Tecza obietnicy

BOZE OBIETNICE

WIEK CczAs GRUPA FRAGMENT
3-6 lat 10 min 5-20 os6b Rdz 9,12-17
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Roztéz kolorowe przedmioty po catej sali. Na Srodku
potdz biaty arkusz z narysowanym szarym tukiem.

E Wotaj po kolei barwy: czerwony, pomarahczowy, z6tty,
zielony, niebieski, fioletowy. Dzieci przynosza
przedmioty tylko w tym kolorze.

Uktadajcie przedmioty na arkuszu w kolejne pasy, az
powstanie cata tecza.

n Stanhcie wokdt teczy, podniescie rece w ksztatt tuku
i powiedzcie razem: ,,Bdg dotrzymuje stowa!”.

Porozmawiajcie
Kiedy ostatnio widziates tecze? Co Bbég obiecat
Noemu? Co ty komus obiecates?

Dzieci uczg sie, ze tecza
przypomina o Bozej obietnicy i ze
Bdg zawsze dotrzymuje stowa.

MATERIALY

kolorowe chustki, klocki lub
karteczki w barwach teczy, biaty
arkusz

WSKAZOWKA

W matej grupie kazde dziecko moze
odpowiadac za jeden kolor
i samodzielnie utozy¢ swéj pas.
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Koszyk Mojzesza BOZA OPIEKA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
3-6 lat 8 min 5-15 osob Wwj 2,1-10
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

UsigdZcie w kole. Pokaz koszyk z lalka i powiedz, ze
mama Mojzesza ukryta synka, aby byt bezpieczny.

Wtacz cichg muzyke. Dzieci podajg sobie koszyk
bardzo delikatnie, tak aby nie obudzi¢ dziecka.

Gdy muzyka cichnie, dziecko trzymajgce koszyk
moéwi, kto sie nim opiekuje, na przyktad mama,
dziadek, pani w przedszkolu.

n Na koniec potéz koszyk na Srodku i opowiedz, jak
cérka faraona znalazta Mojzesza.

Porozmawiajcie

Kto pilnowat koszyka nad rzeka? Kto opiekuje sie
tobg? Komu ty mozesz poméc, bo jest mniejszy od
ciebie?

Dzieci odkrywaja, ze Bég czuwa
nad najmniejszymi i postuguje sie
ludZmi, ktérzy sie troszcza.

MATERIALY

maty koszyk, lalka lub zawinigtko
z pieluszki, spokojna muzyka

WSKAZOWKA

Nie zamieniaj zabawy w wyscig. Jej
sitg sg cisza i ostroznos¢, za ktére
warto dzieci pochwalié.

Mury Jerycha POSLUSZENSTWO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-6 lat 10 min 6-20 os6b Joz 6,1-20
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Zbudujcie razem na $rodku mur z pudetek. To jest
Jerycho.

E) Ustaw dzieci w rzedzie. Maszerujecie wokét muru
szes$d razy w zupetnej ciszy, z palcem na ustach.
Liczcie okrgzenia na palcach.

Przy siddmym okrazeniu daj znak: dzieci trgbig przez
zwiniete dtonie i gto$no wotaja.

n Wyznaczone dzieci delikatnie popychajg mur. Gdy
runie, wszyscy siadajg i dziekujg Bogu oklaskami.

Porozmawiajcie

Co byto trudniejsze: chodzi¢ cicho czy gtosno wotac?
Dlaczego ludzie postuchali Boga, cho¢ plan byt
dziwny?

Dzieci przezywaja historie, w ktérej
lud zaufat Bogu i zrobit doktadnie
to, o co Bég poprosit.

MATERIALY

kartonowe pudetka lub duze klocki,
opcjonalnie papierowe trgbki

WSKAZOWKA

Ustal wczesniej znak ciszy. Mur
burza tylko wyznaczone dzieci,
pozostate stojg krok dalej.
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Glos pasterza

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-6 lat 8 min 6-15 osob ) 10,3-5.27
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Dzieci s owcami i siedzg w zagrodzie na dywanie. Ty
jestes pasterzem i stajesz w innym miejscu sali.

Wotaj dzieci po imieniu spokojnym gtosem. Zawotana
owca wstaje i przychodzi do pasterza.

Popros pomocnika, aby z drugiego konca sali wotat
innym gtosem i dzwonit dzwoneczkiem. Owce ida
tylko za gtosem pasterza.

n W drugiej rundzie chetne dziecko zamyka oczy
i wskazuje reka, skad dobiega gtos pasterza.

Porozmawiajcie
Po czym poznajesz gtos mamy lub taty? Gdzie
mozemy ustyszeé, co méwi do nas Pan Jezus?

Dzieci ucza sie, ze owce znajg gtos
swojego pasterza, a my poznajemy
gtos Jezusa, stuchajac Jego stow.

MATERIALY

dzwoneczek, opcjonalnie pacynka

WSKAZOWKA

Jesli prowadzisz sam, uzyj pacynki
jako obcego gtosu. Nie strasz
dzieci, obcy ma by¢ tylko inny.

Burza na jeziorze ZAUFANIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
3-6 lat 8 min 6-20 osob Mk 4,35-41
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Dzieci chwytaja brzegi materiatu. Na Srodku pot6z
tédke. Jezioro jest spokojne: materiat porusza sie
bardzo lekko.

Opowiadaj: zerwat sie wiatr, fale rosna. Dzieci faluja
coraz mocniej, ale tak, aby tédka nie wypadta.

Gdy burza jest najwieksza, wszyscy wotajg ,Panie
Jezu, ratuj!”. Wtedy powiedz wyraznie: , Milcz, ucisz
siel”.

n Dzieci natychmiast zatrzymujg materiat i ktadg go na
podtodze. PosiedZcie chwile w zupetnej ciszy.

Porozmawiajcie
Czego bali sie uczniowie? Czego ty sie czasem boisz?
Co mozesz wtedy powiedzie¢ Jezusowi?

Dzieci widzg, ze Jezus jest silniejszy
niz burza i ze mozna Go wota¢,
kiedy sie boimy.

MATERIALY

niebieskie przescieradto lub chusta
animacyjna, mata papierowa tédka

WSKAZOWKA

Powtérz zabawe, zapraszajac
kolejne dzieci, aby to one
wypowiedziaty stowa Jezusa.
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Pie¢ chlebow i dwie ryby DZIELENIE SIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

3-6 lat 10 min 5-20 osob ) 6,1-13

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Jedno dziecko jest chtopcem z koszykiem. Reszta Dzieci poznajg chtopca, ktéry oddat
siedzi w matych grupkach jak ttum na trawie. Jezusowi swéj positek, i ¢wiczg

Chtopiec przynosi ci koszyk. Podnies$ go, podzieku;j eSSl ik

Bogu krétkg modlitwa i dyskretnie dotéz do koszyka
przekaski.

MATERIALY

koszyk, 5 buteczek i 2 ryby
z papieru, chrupki kukurydziane lub
krakersy

Wybrane dzieci, czyli uczniowie, roznoszg jedzenie.
Kazdy bierze jedng porcje i podaje koszyk dalej.

n Na koniec zbierzcie to, co zostato, i policzcie razem na
gtos. Zostato wiecej, niz byto na poczatku! WSKAZOWKA

Zapytaj wczesniej rodzicéw
o alergie pokarmowe. Zamiast
jedzenia mozesz rozdawac naklejki.

Porozmawiajcie
Co miat chtopiec? Co zrobit ze swoim jedzeniem?
Czym ty mozesz sie dzi$ z kim$ podzieli¢?

Zacheuszu, zejdz! JEZUS
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
3-6 lat 7 min dowolna tk 19,1-10
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Dzieci sg niskim Zacheuszem: kucajg i prébujg cos Dzieci styszg, ze Jezus widzi
zobaczy¢ zza wyobrazonego ttumu. kazdego, zna go po imieniu i chce

E Na hasto ,,Na drzewo!” wspinajg sie w miejscu, stajg by¢ jego gosciem.

na palcach i robig z dtoni lornetke.

MATERIALY
Przejdz obok jako Jezus, zatrzymaj sie przy jednym
. . : . - . L, brak
dziecku i powiedz jego imie oraz stowa: ,Zejdz, dzis
chce by¢ u ciebie w domu”. )
WSKAZOWKA

n Zawotane dziecko siada i zaprasza gestem do stotu.

Powtarzaj, az kazde dziecko ustyszy swoje imie. Nie pomif zadnego dziecka. Dla

nieSmiatych wystarczy usmiech

i imie, bez wychodzenia na Srodek.
Porozmawiajcie

Dlaczego Zacheusz wszedt na drzewo? Co bys
przygotowat, gdyby Pan Jezus przyszedt dzis do
twojego domu?
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Ptaki na niebie ZAUFANIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
3-5 lat 6 min dowolna Mt 6,25-26
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Dzieci sa ptakami: rozktadajg skrzydta i latajg po sali Dzieci ucza sie, ze Bég karmi ptaki,
przy cichej muzyce lub twoim nuceniu. a o0 nas troszczy sie jeszcze
bardziej.

Gdy méwisz ,Ptaki sg gtodne”, dzieci kucaja
i ¢wierkaja. Rozsyp wtedy na podtodze ziarna lub
karteczki.

MATERIALY

Ptaki zbierajg po jednym ziarenku i zanosza je do gt ZEEn Wb Zoinelh artaezels

miseczki, czyli do gniazda. SR
UsigdZcie przy gniezdzie. Powiedz: ptaki nie maja WSKAZOWKA
sklepéw ani lodéwek, a Bég i tak je karmi. o _ _
Podziekujcie za dzisiejsze $niadanie. Na dworze uzyj prawdziwego ziarna
i zostawcie je ptakom w karmniku
jako dar od grupy.
Porozmawiajcie

Co jadtes dzi$ na Sniadanie? Kto je przygotowat?
Komu mozemy za nie podziekowac?

Dziekuje, Panie Boze WDZIECZNOSC
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
3-6 lat 5 min 4-15 oséb Ps 136,1
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
UsigdZcie w kole z rozsunietymi nogami. Potocz pitke Dzieci ¢wicza nazywanie dobrych
do wybranego dziecka. rzeczy i ucza sie prostej modlitwy

E Dziecko, ktére ztapie pitke, kohczy zdanie: ,Dziekuje, dzigkczynnej.

Panie Boze, za...”. Podpowiedz: za kogo, za co, za

o ) MATERIALY
jakie jedzenie.
Po kazdej odpowiedzi cata grupa klaszcze dwa razy T ) [P
i méwi: ,,Bo Bdg jest dobry!”. ]
WSKAZOWKA

n Pitka wraca do ciebie i toczy sie do kolejnego dziecka,

az kazdy powie swoje podziekowanie. Dziecko, ktore nie chce mowic,

moze pokazad cos gestem, a grupa

zgaduje i dziekuje razem z nim.
Porozmawiajcie

Za co dziekowato najwiecej oséb? Za co mozesz
podziekowa¢ Bogu wieczorem, przed snem?
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Pomocne dlonie

StUZBA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-6 lat 8 min 4-20 osob 1) 3,18
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Pokaz dtonie i powiedz: Bég dat nam rece, zeby
kochac nie tylko stowami. Dzieci oglagdajg swoje
dtonie.

Wylosuj karteczke i pokaz czynno$¢ samym ruchem
ragk. Dzieci zgaduja, a potem nasladuja ruch.

Kolejne karteczki losujg dzieci. Po kazdej zapytaj:
komu mozesz tak poméc w domu?

Na koniec wszyscy podnosza rece i méwig: ,,Moje rece
chca pomagacd”. Wybierzcie jedng pomoc na dzis, na
przyktad sprzatniecie sali.

Porozmawiajcie
Kto ci dzisiaj pomdgt? Komu ty pomozesz, kiedy
wrécisz do domu?

Dzieci odkrywaja, ze mitos¢
pokazuje sie czynami i ze nawet
mate rece moga pomagac.

MATERIALY

karteczki z rysunkami czynnosci:
zamiatanie, podawanie,
przytulanie, sprzatanie zabawek

WSKAZOWKA

Od razu po zabawie daj dzieciom
mate prawdziwe zadanie, aby stowa
zamienity sie w czyn.

Dawid i pie¢ kamykow

ODWAGA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-6 lat 10 min 4-16 osdéb 1Sm 17,45-50
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Postaw karton z olbrzymem pod $ciana. Powiedz, ze
Goliat byt ogromny i wszyscy sie go bali.

E Dzieci po kolei stajg na linii. Zanim rzucg, moéwia
gtosno: ,Bdg jest ze mna!”.

Kazde dziecko ma piec rzutéw w karton. Grupa
kibicuje kazdemu po imieniu.

B Po ostatnim rzucie przewré¢ karton. Podkre$l: Dawid
nie wygrat dlatego, ze byt silny, ale dlatego, ze ufat
Bogu.

Porozmawiajcie
Co jest dla ciebie takim olbrzymem, czyli czyms
trudnym? Co mozesz wtedy powiedzie¢ Bogu?

Dzieci styszg, ze Dawid byt maty,
ale ufat wielkiemu Bogu, i ze
odwaga rodzi sie z zaufania.

MATERIALY

5 woreczkéw z grochem lub kul
z papieru, duzy karton
z narysowanym olbrzymem

WSKAZOWKA

Unikaj rozmowy o walce. Méw
o trudnosciach: ciemnosci, nowym
przedszkolu, wizycie u lekarza.
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Gwiazda prowadzi

BOZE NARODZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
3-6 lat 8 min 4-15 osdéb Mt 2,1-12
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przyciemnij sale. Ukryj obrazek Dziecigtka w kacie.
Dzieci sg medrcami i ustawiajg sie w karawane.

Swie¢ latarkg na podtoge lub éciane. Medrcy ida tylko
tam, gdzie pada Swiatto gwiazdy.

Gdy Swiatto gasnie, karawana staje i czeka. Prowadz
ja okrezna droga: pod stotem, wokét krzeset.

n Zatrzymaj swiatto nad Dziecigtkiem. Dzieci klekaja,
moéwia ,,ZnalezliSmy Cie, Jezu” i sktadajg niewidzialny
dar.

Porozmawiajcie
Jak medrcy znalezZli Jezusa? Jaki prezent chciatby$ Mu
dac¢? Co cieszy Pana Jezusa bardziej niz ztoto?

Dzieci przezywajg droge medrcéw
i odkrywaja, ze warto szukac¢ Jezusa
i cieszy¢ sie spotkaniem z Nim.

MATERIALY

latarka, gwiazda z kartonu, lalka
lub obrazek Dzieciagtka

WSKAZOWKA

Jesli ktéres dziecko boi sie
ciemnosci, daj mu role pomocnika
niosacego gwiazde.

Plaster milosierdzia MI£tOSC BLIZNIEGO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
3-6 lat 10 min 4-12 osdéb tk 10,30-37
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Potéz misia na srodku: jest smutny i poobijany. Dwoje
dzieci przechodzi obok i udaje, ze go nie widzi.

E Zapytaj grupe: co teraz czuje mis? Kto mu pomoze?
Zapro$ chetne dziecko jako Samarytanina.

Dzieci po kolei podchodza: jedno nakleja plaster,
drugie okrywa kocykiem, trzecie podaje wode,
czwarte przytula.

n ZaniesScie misia razem do gospody, czyli na krzesto.
Powiedz stowa Jezusa: ,IdZ i ty czyh podobnie”.

Porozmawiajcie
Kto pomdgt rannemu cztowiekowi? Co zrobisz, kiedy
kto$ w przedszkolu ptacze albo sie przewréci?

Dzieci ucza sie, ze blizni to ktos,
kto potrzebuje pomocy, i ze Jezus
prosi, bySsmy sie zatrzymali.

MATERIALY

pluszowy mis, plastry lub paski
biatej tasmy papierowej, kocyk,
kubeczek

WSKAZOWKA

Zostaw misia z plastrem w sali na
caty miesigc jako przypomnienie
o tej historii.
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Male ziarenko rosnie

SLtOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
3-5 lat 6 min dowolna Mk 4,26-29
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Dzieci sg ziarenkami: kucaja nisko, zwiniete w kulke,
z zamknietymi oczami.

ChodZ miedzy nimi i podlewaj je chustka. Podlane
ziarenko wysuwa jedng reke, potem druga.

Podnies stohce. Ziarenka powoli wstajg, prostujg sie
i rozktadajg rece jak liscie.

n Gdy wszystkie rosliny stoja, powiedz: ,,Rolnik $pi
i wstaje, a ziarno rosnie”. Zakotyszcie sie razem na
wietrze.

Porozmawiajcie
Czego potrzebuje ziarenko, zeby urosnaé¢? Co
pomaga rosng¢ twojemu sercu?

Dzieci poznaja obraz ziarna: Boze
stowo zasiane w sercu rosnie
powoli, a wzrost daje Bdg.

MATERIALY

niebieska chustka jako deszcz,
z6tte koto jako storice

WSKAZOWKA

Zabawa dobrze wycisza. Mozesz po
niej zasia¢ z dzie¢mi rzezuche
i obserwowac jg co tydzien.

Pozwolcie dzieciom przyjsc

BOZA MILOSC

WIEK CZAS GRUPA
3-6 lat 7 min 4-20 osdéb

FRAGMENT
Mk 10,13-16

PRZEBIEG

CEL DUCHOWY

Postaw obrazek lub krzesto w jednym koficu sali.
Dzieci stajg w drugim koncu.

E Dwéch pomocnikéw udaje uczniéw: rozktadajg rece
i méwig ,Nie teraz, Jezus jest zajety”. Dzieci
zatrzymujg sie.

Powiedz mocno stowa Jezusa: ,Pozwdlcie dzieciom
przychodzi¢ do Mnie!”. Uczniowie odsuwajg sie na
bok.

n Dzieci podchodza pojedynczo. Kazdemu powiedz jego
imie i stowa: ,Jezus cie kocha i btogostawi”.

Porozmawiajcie
Co powiedziat Jezus, gdy uczniowie zatrzymali dzieci?
Jak sie czujesz, wiedzac, ze Jezus ma dla ciebie czas?

Dzieci styszg, ze Jezus ma dla nich
czas, cieszy sie nimi i btogostawi
kazde z nich.

MATERIALY

obrazek Jezusa z dzie¢mi lub
krzesto okryte biatg tkaning

WSKAZOWKA

Dtor na ramieniu ktadz tylko za
zgodg dziecka. Jesli woli, wystarczy
usmiech i wypowiedziane imie.
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Jonasz w wielkiej rybie POSLUSZENSTWO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

4-6 lat 10 min 5-15 oséb Jon 1-3

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Wyznacz trzy miejsca: statek (dywan), brzuch ryby Dzieci poznajg Jonasza, ktéry
(koc rozpiety miedzy krzestami) i Niniwe (drugi koniec uciekat przed zadaniem, i Boga,
sali). ktéry daje druga szanse.

Dzieci wsiadajg na statek i kotysza sie. Gdy wotasz
»,Burza!”, wybrane dziecko, Jonasz, wskakuje do

MATERIALY

morza. duzy koc lub tunel do zabawy,

Jonasz wchodzi pod koc. Grupa liczy cicho do trzech niebieska chusta

i méwi krétkg modlitwe: ,Boze, przepraszam”.

WSKAZOWKA
n Ryba wypuszcza Jonasza, a on biegnie do Niniwy
i wota: ,,Bég was kocha, wréécie do Niego!”. Pod koc wchodza tylko chetne
Zmieniajcie Jonasza kilka razy. dzieci. Zostaw jeden bok odkryty,

aby w Srodku nie byto ciemno.

Porozmawiajcie
Dlaczego Jonasz uciekat? Co zrobit w brzuchu ryby?
Co robi Bég, kiedy Go przepraszamy?

Ciche rece MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
3-6 lat 4 min dowolna Mt 6,6
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Powiedz: nasze rece potrafig by¢ gtosne. Klaszczcie Dzieci ucza sie wyciszenia ciata
razem bardzo gtosno, potem tupcie nogami. przed modlitwg i odkrywaja, ze
z Bogiem mozna rozmawiac

Teraz rece stajg sie coraz cichsze: klaszczecie dwoma

palcami, potem jednym, na kohcu bezgtodnie. szeptem.
Ciche rece potézcie na kolanach, potem na sercu. MATERIALY
WeZcie trzy powolne oddechy jak przy wachaniu
. brak
kwiatka.
n Szeptem powiedz zdanie modlitwy, a dzieci WSKAZOWKA

powtarzaja: ,Panie Boze, jestem tutaj. Dziekuje, ze

. Stosuj te zabawe zawsze przed
mnie stuchasz”.

modlitwa. Po kilku tygodniach
stanie sie znakiem rozpoznawanym
przez grupe.

Porozmawiajcie

Czy Bég styszy nas tylko wtedy, kiedy méwimy
gtosno? Gdzie w domu masz ciche miejsce do
rozmowy z Bogiem?
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Kto tak chodzi? STWORZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
3-6 lat 7 min dowolna Rdz 1,24-25
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Powiedz: Bég stworzyt zwierzeta, ktére skacza, Dzieci zachwycajg sie

petzaja, biegaja i ptywajg. Pokazmy je! réznorodnoscig zwierzat i dziekujg
Wymieniaj zwierzeta, a dzieci poruszajg sie jak one: Bogu, Ik.tory wszystko dobrze

. . , . T wymyslit.

zaba, waz, ston, zajac, ryba, niedzwiedz.
Na hasto ,| widziat Bég, ze byto dobre” wszyscy MATERIALY

zastygaja w bezruchu jak na fotografii. . _ -
brak (opcjonalnie obrazki zwierzat)

n W ostatniej rundzie dzieci same podajg zwierze.
Zakonhczcie oklaskami dla Stwércy. WSKAZOWKA

W ciasnej sali wybieraj ruchy
w miejscu. Na dworze dodaj
poszukiwanie prawdziwych owaddéw

Porozmawiajcie
Ktére zwierze lubisz najbardziej? Jak mozemy
troszczyc sie o zwierzeta, ktére stworzyt B6g?

i ptakdw.
. GOTOWY SCENARIUSZ SPOTKANIA Czas: 35 min
o 7 . . Wiek: 3-6 lat
Bog troszczy sie o mnie Werset: Mt 6.26
5 min Powitanie Krag na dywanie i roztadowanie energii w ruchu.

Zabawa 021: Kto tak chodzi? (s. 23)

4 min Wyciszenie Przejscie do modlitwy i jedno zdanie powtarzane przez dzieci.
Zabawa 020: Ciche rece (s. 22)

10 min Historia i zabawa Krétkie opowiadanie o Noem, a potem przezycie historii w ruchu.
Zabawa 001: Zwierzeta ida do arki (s. 13)

6 min Druga zabawa Ta sama mysl na innym obrazie: Bég karmi ptaki.
Zabawa 011: Ptaki na niebie (s. 18)

5 min Modlitwa Podziekowanie za osoby, ktére sie nami opiekuja.
Zabawa 012: Dziekuje, Panie Boze (s. 18)

5 min Zakonczenie Zdanie do domu: Bdg troszczy sie o mnie. Pozegnanie kazdego dziecka po
imieniu.

Wyzwanie na tydzien: Kazdego wieczoru podziekuj Bogu za jedng osobe, ktéra sie toba opiekuje.

NOTATKI PROWADZACEGO
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ROZDZIAL
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Starsze

ZABAWY 022-042 - WIEK 7-12 LAT

Zabawy dla dzieci w wieku szkolnym, ktére lubia wyzwania, zagadki i prace
w druzynie. Kazda prowadzi od dziatania do rozmowy o tym, jak zy¢ stowem Bozym

w szkole i w domu.

Dawaj prawdziwe wyzwania. Zostaw czas na rozmowe. Oddawaj odpowiedzialnos¢:
Zbyt fatwe zadanie nudzi Starsze dzieci chcg rozumie¢, sedzia, kapitan i lektor to role
szybciej niz zbyt trudne. a nie tylko wykonywac. dla dzieci.
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Sztafeta ksiag biblijnych SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 15 min 6-20 osob 2Tm 3,16-17
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Podziel grupe na dwie druzyny. Kartki z nazwami ksiag Dzieci utrwalajg kolejnos¢ ksiag
lezg potasowane na koncu sali. i przekonuja sie, ze Biblia to cata
: : . . . biblioteka, w ktérej warto umiec si
Pierwsza osoba biegnie, zabiera jedng kartke i ) <
. o L o N poruszac.
i przykleja ja na scianie przy swojej druzynie. Potem
biegnie nastepna. MATERIALY

Druzyna na biezgco przestawia kartki tak, aby
powstata wtasciwa kolejnos¢: od Mateusza do
Apokalipsy.

dwa komplety kartek z nazwami

ksiag Nowego Testamentu, tasma

malarska, Biblie

n Gdy druzyna zgtosi koniec, wszyscy sprawdzajg
kolejnos¢ ze spisem tresci. Za kazdy btad doliczacie 5 WSKAZOWKA
sekund.

Poczatkujacym daj tylko Ewangelie,
Dzieje Apostolskie i pie¢ pierwszych
Porozmawiajcie listéw.
Ktdrg ksiege znalaztbys najszybciej? O czym

opowiadajg Ewangelie, a 0 czym listy?

Szyfr Daniela MADROSC
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 15 min 4-20 oséb Dn 1,17-20
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Przygotuj prosty szyfr, w ktérym kazdej literze Dzieci widzg, ze madros¢ jest darem
odpowiada liczba. Zapisz nim krétki werset, na przyktad Boga, o ktéry mozna prosi¢, i ze
Prz 2,6. warto jej uzywac razem z innymi.
Podziel dzieci na tréjki. Kazda trojka dostaje MATERIALY
zaszyfrowang karte i klucz podzielony na trzy czesci, po
jednej dla kazdej osoby. karty z zaszyfrowanym wersetem,
. . . . - - . klucz szyfru pociety na trzy czesci,
Nikt nie moze pokazac swojej czesci klucza, wolno jg oWk yird pociety ycze
tylko odczytywad na gtos. Aby odczytac werset, trzeba oTowKl
wspé’fpracowac':. WSKAZOWKA

n Grupa, ktéra odczyta werset, szuka go w Biblii

. . ? Starszym utrudnij zadanie szyfrem
i sprawdza. Na koniec wszyscy czytajg werset razem.

przesunietym o trzy litery i pozwdl

im samym odkry¢ zasade.
Porozmawiajcie

W jakiej sprawie potrzebujesz dzi$ madrosci? Po czym
byto wida¢, ze madros¢ Daniela pochodzi od Boga?
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Zbroja Boza

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

7-12 lat 15 min 6-20 osob Ef 6,10-17

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przeczytajcie fragment i wypiszcie pary: pas - prawda, Dzieci poznajg obraz zbroi
pancerz - sprawiedliwos$¢, buty - gotowos¢ gtoszenia i rozumieja, ze Bég daje im prawde,
pokoju, tarcza - wiara, hetm - zbawienie, miecz - wiare i swoje stowo do obrony
stowo Boze. przed ztem.

Roztéz potasowane kartki na koncu sali. Druzyny
biegaja sztafetg i przynoszg po jednej kartce.

MATERIALY

dwa zestawy kartek: szes¢

Zadanie: utozy¢ na podtodze sze$¢ poprawnych par. ) e )
elementdéw zbroi i szes¢ znaczen

Zawodnik moze tez odnies¢ niepotrzebna kartke.

B zwycieska druzyna ubiera ochotnika w wyobrazong WSKAZOWKA
zbroje i przy kazdym elemencie méwi, przed czym on
chroni. Podkresl, ze walka, o ktérej pisze

Pawet, nie toczy sie przeciw

ludziom, lecz przeciw ztu.
Porozmawiajcie

Ktéry element zbroi jest ci teraz najbardziej
potrzebny? Jak w szkole podnosi sie tarcze wiary?

Talenty w obiegu SLUZBA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 20 min 6-20 osob Mt 25,14-30
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Rozdaj zetony nieréwno: czesci dzieci pie¢, czesci Dzieci rozumiejg, ze zdolnosci

dwa, czesci jeden. Powiedz, ze gospodarz wyjezdza na i czas sg powierzone przez Boga po

10 minut. to, by je rozwijac i stuzy¢ nimi

. : L . . innym.
E Zeton mozna pomnozy¢, wykonujgc zadanie z karty y

na rzecz innej osoby. Za kazde zadanie prowadzacy MATERIALY

dodaje jeden zeton.
zetony lub fasolki, karty zadan
(zagadka, rysunek, zacheta dla
kolegi, pomoc prowadzgcemu)

Zetonu nie wolno chowad. Kto nie sprébuje zadnego
zadania, zostaje z tym, co miat.

Gospodarz wraca i pyta kazdego nie o to, ile ma, lecz
co zrobit z tym, co otrzymat. Aktywni styszg: ,Dobrze, WSKAZOWKA
stugo dobry i wierny”.

Nie poréwnuj wynikéw miedzy
dzie¢mi. Pochwata w przypowiesci
jest taka sama za piec i za dwa
talenty.

Porozmawiajcie
Jak sie czutes, gdy dostates mniej niz inni? Jaki talent
masz naprawde i komu moze on postuzyc¢?
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Dwie budowy WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 15 min 8-20 osob Rdz 11; Ne 2
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Runda pierwsza, Babel: druzyny buduja w 3 minuty
jak najwyzsza wieze, ale kazdy moéwi wytgcznie
wymyslonym jezykiem i nie uzywa gestéw.

Zmierzcie wieze i zapytajcie, co przeszkadzato.
Zwykle pojawia sie chaos i spory o to, kto rzadzi.

Runda druga, mury Jerozolimy: druzyna ma minute na
ustalenie planu i podziat rél, potem buduje 3 minuty,
rozmawiajac normalnie.

n Poréwnajcie obie budowle i przeczytajcie odpowiedz
ludu z Ne 2,18.

Porozmawiajcie
Czym réznity sie obie rundy? Po co ludzie budowali
wieze Babel, a po co Nehemiasz odbudowywat mur?

Dzieci poréwnujg budowe dla
wtasnej stawy z budowg podjetg
razem dla Boga i doceniajg wartosc
porozumienia.

MATERIALY

kubki plastikowe lub klocki, stoper

WSKAZOWKA

Popros, aby w drugiej rundzie
kazda druzyna zaczeta od jednego
zdania modlitwy.

Miecz Ducha SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 10 min 4-30 osdéb Hbr 4,12
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Wszyscy trzymajg zamkniete Biblie nad gtowa. Podaj
odnosnik, na przyktad Ps 23,1, i powtérz go wyraznie.

E Na komende , Szukaj!” dzieci otwierajg Biblie. Kto
znajdzie werset, wstaje i ktadzie palec na tekscie.

Pierwsza osoba czyta werset na gtos. Zanim
przejdziesz dalej, poczekaj, az znajdg go wszyscy.
Szybsi pomagajg sgsiadom.

n Po kazdym wersecie jedno zdanie komentarza: co ten
werset méwi o Bogu? Rozegrajcie 8-10 rund.

Porozmawiajcie
Ktéry z dzisiejszych wersetéw chciatbys zapamietac¢?
Kiedy stowo z Biblii pomogto ci podja¢ dobra decyzje?

Dzieci nabierajg wprawy

w wyszukiwaniu fragmentéw

i odkrywajg, ze stowo Boze jest
zywe i skuteczne.

MATERIALY

Biblia dla kazdego dziecka lub
jedna na pare, lista 8-10
odnosnikéw

WSKAZOWKA

Dawaj punkty takze za pomoc
sgsiadowi. Poczatkujgcym pokaz
najpierw spis tresci i skréty ksiagg.
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Trzystu Gedeona ZAUFANIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

8-12 lat 15 min 8-30 osob Sdz 7,1-22

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Opowiedz, jak B6g zmniejszyt armie Gedeona z 32 Dzieci widza, ze Bég nie potrzebuje
tysiecy do 300 osdb. Zapytaj, po co to zrobit. wielkiej sity, aby dziata¢, i ze

Kazde dziecko dostaje latarke ukrytg pod kubkiem, e

jak pochodnie w dzbanie. Zgas swiatto w sali.
MATERIALY

Grupa w ciszy otacza $rodek sali, gdzie stoi obéz

z krzeset. Nikt nie moze pokazac Swiatta przed PETBIEReNE Bl G & (it

Swieczki LED

sygnatem.
n Na twdj znak wszyscy jednoczesnie zdejmujg kubki, WSKAZOWKA
podnosza Swiatta i wotaja ,Dla Pana!”. Potem o . .
usigdzcie w kregu $wiatet. Nie uzywaj otwartego ognia. Przed
zgaszeniem Swiatta usun z podtogi
wszystko, o co mozna sie potkngc.
Porozmawiajcie

Dlaczego Bég wybrat tak matg armie? Kiedy czujesz
sie za staby i co ta historia ci podpowiada?

Kalambury z przypowiesci SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 15 min 6-20 osob Mt 13,1-52
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Przygotuj karteczki: siewca, zagubiona owca, syn Dzieci przypominajg sobie
marnotrawny, dom na skale, ziarnko gorczycy, skarb przypowiesci Jezusa i ¢wiczg
w roli, mitosierny Samarytanin, talenty, zaczyn, perta. wydobywanie z nich gtéwnej mysili.
Dwie druzyny na zmiane wysytajg aktora. Ma on 60 MATERIAEY
sekund, aby bez stéw pokazac¢ wylosowang
przypowies¢. karteczki z tytutami przypowiesci,

- . . . t
Za odgadniecie druzyna dostaje punkt. Drugi punkt >toper

zdobywa, gdy jednym zdaniem powie, czego ta WSKAZOWKA
przypowies¢ uczy.

Mtodszym pozwdl pokazywad
w parach i rozdaj wczesniej liste
przypowiesci do wyboru.

n Jesli druzyna nie zna odpowiedzi, szanse przejmuja
przeciwnicy. Grajcie tak dtugo, aby kazdy chetny byt
aktorem.

Porozmawiajcie
Ktéra przypowies¢ jest ci najblizsza? Dlaczego Jezus
opowiadat historie zamiast dawac same polecenia?

STARSZE DZIECI 28 Ponad 200 zabaw chrzescijanskich dla dzieci



Dom na Skale POStLUSZENSTWO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

7-12 lat 15 min 6-20 osob Mt 7,24-27

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Dwie druzyny majg 5 minut na zbudowanie domku. Dzieci widza réznice miedzy
Jedna buduje na tacy z piaskiem, druga na desce, do stuchaniem a wykonywaniem stéw
ktérej moze przyklei¢ konstrukcje. Jezusa i sprawdzaja, co naprawde

. . . L daje trwatosd.
Przeczytajcie przypowiesC. Zapytaj, czym w zyciu jest

deszcz, wezbrane potoki i wichry. MATERIALY

Préba burzy: potrzasnij lekko tacami i polej podtoze

wodg. Obserwujcie, co dzieje sie z kazdym domem. karty do gry, tasma, dwie tace:

jedna z piaskiem lub solg, druga
n Zamiencie role i zbudujcie raz jeszcze. Na sciankach z deska; butelka z woda

dzieci zapisujg stowa Jezusa, ktére chcg wypetniac.
WSKAZOWKA

Porozmawiajcie
Obaj budowniczowie styszeli te same stowa. Czym sie
réznili? Ktére stowo Jezusa jest dla ciebie trudne do

Prébe burzy zréb nad miskg lub na
dworze. Uprzedz, ze przegrywa
podtoze, a nie druzyna.

wykonania?
Tor zaufania Bartymeusza WIARA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 15 min 6-20 osob Mk 10,46-52
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Ustaw prosty tor przeszkdd. Dzieci dobieraja sie Dzieci dosSwiadczajg, czym jest

w pary: jedna osoba zaktada opaske, druga jest zaufanie czyjemus gtosowi,

przewodnikiem. i poznajg niewidomego, ktéry nie

Przewodnik nie dotyka partnera. Prowadzi go dat sie uciszyc.

wytgcznie gtosem: krok w lewo, stop, dwa mate kroki. AT

W potowie toru reszta grupy zaczyna cicho
przeszkadza¢, méwiac ,Badz cicho, stéj”. Idagcy musi
wytowi¢ gtos przewodnika.

opaski na oczy, krzesta, pachofki
lub poduszki na przeszkody

3 Na mecie przewodnik pyta stowami Jezusa: ,Co WSKAZOWKA
chcesz, abym ci uczynit?”. Zamiehcie sie rolami.

Kto nie chce zaktada¢ opaski, moze
zamkngc oczy. Asekuruj przy kazdej

Porozmawiajcie przeszkodzie.

Co pomagato ci ufa¢ przewodnikowi? Jakie gtosy
zagtuszajg dzis$ gtos Jezusa? O co chciatby$ Go
poprosi¢?
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Czterech przyjaciol PRZYJAZK

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 15 min 5-20 osob Mk 2,1-12
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Podziel grupe na piatki: czterech niesie, piaty kieruje. Dzieci odkrywajg, ze wiara

Na kocu lezy pluszak, czyli chory przyjaciel. przyjaciét moze zanies¢ kogos do

. C T ezusa, i ucza sie wstawiac za
Zadanie: przeniesc¢ koc przez tor, omijajgc ttum J h asle
. . innych.
krzeset, tak aby pluszak ani razu nie spadt. Koc y
trzymamy tylko za rogi. MATERIALY

Na koncu toru jest dach, czyli stét. Druzyna musi
wymysli¢, jak bezpiecznie opuscic¢ pluszaka po drugiej
stronie.

mocny koc, pluszak lub worek
z ubraniami, krzesta jako ttum, stét

jako dach, karteczki
B Kazdy zapisuje na karteczce imie osoby, ktéra chce
w modlitwie przynies¢ do Jezusa, i ktadzie jg na kocu. WSKAZOWKA

Nie przenoscie na kocu dzieci.
Zakonhcz krotkg modlitwg
wstawienniczg nad zebranymi

Porozmawiajcie
Co zobaczyt Jezus, patrzac na przyjaciét? Kogo ty
mozesz dzis przynies¢ do Jezusa w modlitwie?

karteczkami.
Pasta, ktorej nie da sie cofnac DOBRE SLOWA
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 10 min 4-20 oséb Jk 3,3-10
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Popros ochotnika, aby wycisnat na talerzyk catg paste. Dzieci rozumiejg, ze
To tatwe i trwa kilka sekund. wypowiedzianych stéw nie da sie

cofna¢, i ucza sie uzywac jezyka do

E Zadanie drugie: w ciggu minuty wtozy¢ paste .
btogostawienia.

z powrotem do tubki za pomoca wykataczki. Grupa

inguje.
dopinguje MATERIALY

Zapytaj, co ta pasta przypomina. Przeczytajcie

fragment o jezyku poréwnanym do steru i do iskry. tubka pasty do zebéw, papierowy

talerzyk, wykataczki, chusteczki,

Kazdy pisze jedno zdanie, ktére chciatby dzi$ komus kartki
powiedzied, aby go wzmocni¢. Chetni czytaja je na
gtos. WSKAZOWKA

Zapowiedz, ze nie rozmawiamy
o konkretnych osobach z grupy.
Skupcie sie na wtasnych stowach.

Porozmawiajcie
Jakie stowo kiedys cie zranito, a jakie dodato ci sit? Co
mozesz zrobié¢, zanim powiesz co$ w ztosci?
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Madre decyzje Salomona MADROSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
9-12 lat 15 min 6-20 osob 1 Krl 3,5-12
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Opowiedz, o co poprosit Salomon, gdy mégt poprosic Dzieci ¢wiczg podejmowanie

0 wszystko. Potem czytaj sytuacje z zycia dzieci. decyzji w Swietle Bozego stowa

- _— . i ucza sie prosi¢ Boga o serce
Przyktad: kolega scigga na sprawdzianie. A - mowisz asiep g
. . . L rozumne.
nauczycielowi, B - rozmawiasz z kolega, C - nic nie
robisz, D - masz inny pomyst. MATERIALY

Dzieci przechodza do rogu z wybrang odpowiedzig.

Kazdy rég ma minute, aby uzasadni¢ wybér. LY Z Sl O~ SfEadl, CZter

kartki z literami A, B, C, D w rogach
Po dyskusji mozna zmieni¢ rég. Zapytaj: co doradzitby sali

nam tu Jezus? Poszukajcie wersetu, ktéry pomaga.
WSKAZOWKA

Porozmawiajcie
Co pomaga ci wybra¢ dobrze, gdy nikt nie patrzy?
Kogo prosisz o rade przed trudng decyzjg?

Nie wskazuj od razu jedynej
poprawnej odpowiedzi. Celem jest
myslenie, a nie zgadywanie, co
chce ustyszec dorosty.

Kosz owocow Ducha DUCH $WIETY

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

7-12 lat 10 min 9-30 os6b Ga 5,22-23

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Kazde dziecko losuje jeden z trzech owocéw na te Dzieci zapamietujg dziewied
runde, na przyktad: mitos¢, rados¢, pokdj. Jedna osoba owocdw Ducha i szukajg
stoi w srodku. przyktaddéw ich dziatania

Osoba w $rodku wota nazwe owocu. Wszyscy z tym w codziennym zyciu.

owocem zamieniajg sie miejscami, a wotajacy prébuje
usigsc.

MATERIALY

krzesta ustawione w kole (o jedno
mniej niz uczestnikéw), kartki
z nazwami owocéw Ducha

Na hasto ,Owoce Ducha!” miejsca zmieniajg wszyscy.
Kto zostanie w $rodku, podaje przyktad: jak wyglgda
cierpliwos¢ w szkole?

n Co kilka minut wprowadzaj trzy kolejne owoce, az WSKAZOWKA
pojawi sie cata dziewiagtka.

Wyjasnij réznice: owocu nie
przykleja sie do drzewa, on
wyrasta. Tak dziata w nas Duch
Swiety.

Porozmawiajcie

Ktéry owoc rosnie w tobie najtatwiej, a ktéry
najtrudniej? Kto z twoich bliskich jest przyktadem
tagodnosci?
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Bieg wytrwalosci

WYTRWALOSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 15 min 6-20 osob Hbr 12,1-2
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Wyznacz trase z meta, na ktérej wisi krzyz lub napis
Jezus. Pierwsze okrgzenie zawodnik pokonuje z ciezkim
plecakiem.

Na pétmetku zdejmuje plecak i nazywa jeden ciezar,
ktéry utrudnia zycie z Bogiem, na przyktad zazdros¢,
lenistwo, strach przed wysmianiem.

Drugie okrazenie biegnie lekko, ze wzrokiem
utkwionym w mete. Reszta grupy stoi wzdtuz trasy
i dopinguje jak obtok Swiadkdw.

n Na mecie kazdy przybija piatke kolejnemu
zawodnikowi. Liczy sie ukohczenie biegu przez
wszystkich, nie czas.

Porozmawiajcie
Co w twoim zyciu jest takim plecakiem? Kto dopinguje
cie w wierze? Kogo ty mozesz dopingowac?

Dzieci doswiadczajg, jak ciezary
utrudniajg bieg, i ucza sie patrzed na
Jezusa, gdy brakuje im sit.

MATERIALY

plecak, kilka ksigzek lub butelek
z woda, wyznaczona trasa, napis
Jezus na mecie

WSKAZOWKA

Dostosuj ciezar do wieku. Dzieci,
ktére nie moga biegad, zostaja
sedziami lub dopinguja.

Kto jest moim bliznim?

MI£OSC BLIZNIEGO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
9-12 lat 15 min 6-20 oso6b tk 10,25-37
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Odegrajcie krétko przypowiesc z podziatem na role. Po
scenie zapytaj kazdego aktora, co myslat jego
bohater.

Grupy trzyosobowe losujg wspétczesna sytuacje:
nowy uczen siedzi sam, komus rozsypaty sie zakupy,
mtodsze dziecko ptacze na boisku.

Kazda grupa przygotowuje dwie wersje scenki: jak
przejs¢ obok i jak sie zatrzymac.

n Po kazdej scence widzowie wskazuja, ile kosztowata
pomoc: czasu, wstydu, wygody. Mitosierdzie zawsze
cos kosztuje.

Porozmawiajcie

Dlaczego bohaterem Jezus uczynit Samarytanina,
czyli obcego? Komu najtrudniej jest ci poméc

i dlaczego?

Dzieci przektadajg przypowiesc na
wiasne podwdrko i ucza sie
zauwazad potrzebujgcego, takze
nielubianego.

MATERIALY

karty rél (ranny, kaptan, lewita,
Samarytanin, gospodarz) i karty
wspétczesnych sytuacji

WSKAZOWKA

Nie pozwdl oSmieszac tych, ktérzy
przeszli obok. Zapytaj raczej, czego
mogli sie bacd.
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LFancuch wersetu

SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 10 min 6-30 osob Ps 119,11
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Zapisz werset na tablicy i przeczytajcie go razem dwa
razy. Ustaw dzieci w kole.

Pierwsza osoba moéwi pierwsze stowo, druga powtarza
je i dodaje kolejne, trzecia powtarza dwa i dodaje
trzecie.

Gdy ktos sie pomyli, grupa podpowiada szeptem,
a tancuch idzie dalej. Po petnym okrazeniu zaston
potowe wersetu.

n Finat: cata grupa moéwi werset z pamieci trzy razy:
szeptem, normalnie i bardzo gtosno, na koniec
z odnosnikiem.

Porozmawiajcie
Co to znaczy przechowywac stowo w sercu? W jakiej
sytuacji ten werset moze ci sie przydac?

Dzieci ucza sie wersetu na pamiec
i odkrywajg, ze stowo ukryte
w sercu pomaga wybierac dobro.

MATERIALY

tablica lub duzy arkusz z wersetem

WSKAZOWKA

Wracaj do wersetu na poczatku
trzech kolejnych spotkah. Powtérka
po tygodniu utrwala najlepiej.

Dziesieciu uzdrowionych

WDZIECZNOSC

WIEK CZAS GRUPA

7-12 lat 10 min 11-30 oséb

FRAGMENT
tk 17,11-19

PRZEBIEG

CEL DUCHOWY

Dziesiecioro dzieci staje z daleka i wota: ,Jezusie,
Mistrzu, ulituj sie nad nami!”. Prowadzacy odpowiada:
JldZcie, pokazcie sie kaptanom”.

Dziesigtka biegnie na drugi koniec sali. W potowie
drogi zatrzymaj ich stowem ,Jestescie zdrowi!".
Wszyscy skaczg z radosci.

Zapytaj w tym momencie: co teraz zrobisz? Dzieci
wybierajg same: biec dalej czy wrdcié. Policzcie, ilu
wrocito.

n Przeczytajcie zakonczenie historii. Kazdy zapisuje trzy
dary z ostatniego tygodnia i osobe, ktérej dzis
podziekuje.

Porozmawiajcie
Dlaczego dziewieciu nie wrécito? Za co ostatnio
zapomniates podziekowad Bogu albo rodzicom?

Dzieci zauwazaja, jak tatwo przyjac
dar i zapomniec¢ o podziekowaniu,
i ¢wiczg wracanie z wdziecznoscia.

MATERIALY

karteczki, flamastry

WSKAZOWKA

Przy mniejszej grupie wystarczy
pie¢ oséb. Zadbaj, aby
podziekowanie zostato
wypowiedziane jeszcze tego dnia.
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Wyprawa z Pawlem

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 20 min 8-30 osob Dz 16-18
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Rozmies¢ stacje: Troada, Filippi, Ateny, Korynt. Druzyny Dzieci poznajg podréze Pawta
kraza miedzy nimi z mapa i zaliczajg zadania. i widzg, ze dobrg nowine niesie sie
Troada: narysuj w minute sen Pawta o Macedonczyku. mlm/o przeszkod, z pomoca
Filippi: zadpiewajcie zwrotke pieéni jak Pawet i Sylas wspolnoty.
w wiezieniu. MATERIALY

Ateny: wyjasnij w trzech zdaniach komus, kto nie
styszat o Jezusie, kim On jest. Korynt: zbudujcie namiot
z koca i krzeset.

cztery stacje oznaczone nazwami
miast, karty zadan, mapa basenu

Morza Srédziemnego, koc
n Po kazdej stacji druzyna zaznacza miasto na mapie. Na

koniec usigdZcie w namiocie i dopowiedz, co wydarzyto WSKAZOWKA
sie w tych miejscach.

Do kazdej stacji przypisz opiekuna
lub starsze dziecko. Zadanie z Aten

Porozmawiajci P .
orozmawiajcie warto prze¢wiczy¢ w parach.

Ktdra przeszkoda bytaby dla ciebie najtrudniejsza?
Komu i w jaki spos6b mdégtbys opowiedziec o Jezusie?

Sol i swiatlo

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 12 min 4-20 oséb Mt 5,13-16
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Chetni prébujg popcornu z obu miseczek i opisujg Dzieci na prostych
réznice. Soli prawie nie wida¢, a zmienia smak doswiadczeniach odkrywaja, co
wszystkiego. znaczy by¢ solg ziemi i Swiattem
Swiata.

Zgas swiatto i zapal latarke. Potem nakryj ja miska.

Zapytaj, komu potrzebne jest takie swiatto. AT

W parach dzieci wymyslajg po dwa przyktady: jak by¢

solg w klasie i jak by¢ swiattem w domu. dwie miseczki z popcomem (jedna

bez soli), latarka, miska lub pudetko
Pary przedstawiaja przyktady. Wybierzcie jeden
uczynek, ktéry kazdy wykona do nastepnego WSKAZOWKA
spotkania.

Sprawd?z alergie przed degustacja.
Na kolejnym spotkaniu zapytaj, jak

LT (20 poszedt wybrany uczynek.

Po co ludzie majg widzie¢ nasze dobre uczynki
wedtug stéw Jezusa? Co zakrywa twoje Swiatto?
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Ciezar urazy

PRZEBACZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 12 min 4-20 osob Mt 18,21-35
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Ochotnik zaktada pusty plecak. Dzieci podaja
przyktady krzywd: kto§ mnie wysmiat, zabrat mi rzecz,
sktamat o mnie.

Za kazdy przyktad wtéz do plecaka kamieh. Ochotnik
chodzi po sali, kuca, prébuje podskoczy¢. Zapytaj, jak
mu sie zyje.

Przeczytajcie pytanie Piotra i odpowiedz Jezusa.
Ochotnik wyjmuje kamienie jeden po drugim.

n Kazdy rysuje na kartce kamien i w ciszy pisze w nim
pierwszg litere imienia osoby, ktérej chce przebaczyd.
Kartki zt6zcie pod krzyzem.

Porozmawiajcie
Czy przebaczy¢ znaczy powiedzie¢, ze nic sie nie
stato? Co jest najtrudniejsze w przebaczaniu?

Dzieci widzga, ze nieprzebaczenie
obcigza przede wszystkim tego, kto
je nosi, i poznajg miare Bozego
przebaczenia.

MATERIALY

plecak, kamienie lub ciezkie
ksigzki, kartki, flamastry, krzyz

WSKAZOWKA

Dodaj wyraznie: przebaczenie nie
oznacza zgody na krzywde.

O powaznej krzywdzie trzeba
powiedzie¢ zaufanemu dorostemu.

GOTOWY SCENARIUSZ SPOTKANIA

Czas: 60 min

NOTATKI PROWADZACEGO

°® V4 Wiek: 8-12 lat
Budowac na skale Werset: Mt 7.24
5 min Otwarcie Powitanie, modlitwa i przypomnienie wersetu z poprzedniego spotkania.
Zabawa 038: tancuch wersetu (s. 33)
10 min Rozgrzewka Szybkie wyszukiwanie fragmentéw. Ostatni to Mt 7,24-27.
z Biblia Zabawa 027: Miecz Ducha (s. 27)
15 min Zabawa gléwna Budowa dwdéch doméw i préba burzy.
Zabawa 030: Dom na skale (s. 29)
15 min Zastosowanie Decyzje, w ktérych stowa Jezusa trzeba wprowadzi¢ w czyn.
Zabawa 034: Madre decyzje Salomona (s. 31)
10 min Rozmowa Trzy pytania: co sie wydarzyto, co to méwi o Bogu i o0 nas, co zrobie.
5 min Modlitwa Kazdy wybiera jedno stowo Jezusa do wykonania w tym tygodniu.

Wyzwanie na tydzien: Wybierz jedno polecenie Jezusa i wykonaj je trzy razy przed kolejnym spotkaniem.
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ROZDZIAL

3

Nabozenstwa

ZABAWY 043-063 - WIEK 4-12 LAT

Formy dla wiekszej liczby dzieci siedzacych razem na nabozenstwie. Angazuja bez
biegania, pomagaja stuchaé stowa, modli¢ sie i uwielbia¢ Boga calym soba.

Formy dopasuj do zwyczajéw Jedna zabawa na jedna czes¢ Zawsze konhcz cisza lub

swojej wspdlnoty i ustal je nabozenstwa. Nie zamieniaj modlitwa, aby dzieci wiedziaty,
z osoba prowadzaca modlitwy w pokaz. po co byt ruch.

nabozenstwo.

W TYM ROZDZIALE

043 Echo psalmu 37 054 Btogostawiehstwo w parach 42
044 Orkiestra Psalmu 150 37 055 Krzyz z naszych dtoni 43
045 Skrzynka modlitwy 38 056 Werset na cztery gtosy 43
046 Zywy obraz Ewangelii 38 057 Kto puka? 44
047 Swiatto, ktére sie mnozy 39 058 Modlitwa jednego stowa 44
048 Piec palcéow modlitwy 39 059 Znak pokoju, ktéry wedruje 45
049 Cichy powiew Eliasza 40 060 Ojcze nasz w gestach 45
050 Stowo-klucz 40 061 Siec petna ryb 46
051 Kamienie pamieci 41 062 Przepraszam, ktére znika 46
052 Dwa pienigzki wdowy 41 063 Wielkie Amen 47
053 Fala radosci 42 * Scenariusz: Dziekujcie Panu, bo jest 47

dobry



Echo psalmu

UWIELBIENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 6 min 10-100 osé6b Ps 136,1-9
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Naucz dzieci refrenu z gestem: przy stowach ,,bo Jego
taska” rece na sercu, przy stowach ,na wieki” rece
szeroko w gore.

Czytaj kolejne wersety psalmu, zatrzymujac sie po
kazdym. Dzieci odpowiadajg refrenem.

Zmieniaj sposéb odpowiedzi: raz szeptem, raz tylko
dziewczynki, raz tylko chtopcy, raz wszyscy gtosno.

n Na koniec dzieci dopowiadajg wtasne wersety, na
przyktad ,Dat nam rodzicéw”, a wszyscy odpowiadajg
refrenem.

Porozmawiajcie
Za co dziekuje autor psalmu? Jaki wtasny werset
dopisatbys do tego psalmu dzisiaj?

Dzieci wtaczajg sie w modlitwe
psalmem i zapamietujg refren
o Bozej tasce, ktéra trwa na wieki.

MATERIALY

tekst psalmu dla prowadzgcego

WSKAZOWKA

Uzyj przektadu stosowanego

w waszej wspélnocie, aby refren byt
zgodny z tym, co dzieci stysza na
nabozenstwie.

Orkiestra Psalmu 150

UWIELBIENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 7 min 10-100 osdéb Ps 150
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Podziel dzieci na cztery sekcje: klaskanie, tupanie,
stukanie w kolana, gtos ,Alleluja”.

Jestes$ dyrygentem. Wskazana sekcja gra, opuszczona
reka oznacza cisze, reka w gdérze oznacza gtosniej.

Czytaj psalm werset po wersecie. Po kazdym wersecie
wskazuj inng sekcje, ktéra odpowiada swoim
dzwiekiem.

n Przy ostatnim wersecie grajg wszyscy razem, coraz
gtosniej. Zakoncz nagtym gestem ciszy i policzcie
w milczeniu do pieciu.

Porozmawiajcie

Jakie instrumenty wymienia psalm? Czym ty
najchetniej chwalisz Boga: Spiewem, rysunkiem,
tahncem, pomocg?

Dzieci odkrywajg, ze Boga mozna
chwali¢ catym sobg, i wspdlnie
tworzg radosng modlitwe
dzwiekiem.

MATERIALY

brak (opcjonalnie grzechotki,
bebenek, dzwonki)

WSKAZOWKA

Cwiczenie ciszy jest tak samo
wazne jak hatas. Pochwal grupe za
to, jak szybko potrafi zamilkng¢.

NABOZENSTWA DLA DZIECI 37

Ponad 200 zabaw chrzescijariskich dla dzieci




Skrzynka modlitwy MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-12 lat 8 min 6-60 0sob Flp 4,6-7

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Rozdaj karteczki: z6tte na dziekuje, niebieskie na Dzieci ucza sie przynosi¢ Bogu
prosze, zielone na modlitwe za kogo$. Mtodsze dzieci prosby, podziekowania i troski
rysuja. zamiast nosi¢ je samotnie.

Przy cichej muzyce dzieci wypetniaja jedng lub dwie
karteczki, sktadajg je i wrzucajg do skrzynki.

MATERIALY

ozdobione pudetko z otworem,

Wylosuj po kilka karteczek z kazdego koloru i o
karteczki w trzech kolorach, otowki

i przeczytaj je jako wspdélng modlitwe. Nie podawaj

imion autoréw. ]
WSKAZOWKA

n Po kazdej intencji wszyscy odpowiadajg ustalonym _ . o
zdaniem, na przyktad ,Panie, wystuchaj nas”. Przeczytaj karteczki wczesniej po
cichu. Jesli ktéras méwi o krzywdzie
dziecka, reaguj zgodnie z zasadami

Porozmawiajcie ochrony dzieci.

Co obiecuje Bég tym, ktérzy przedstawiajg Mu swoje
prosby? O czym najtrudniej jest ci powiedzie¢ Bogu?

Zywy obraz Ewangelii SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-12 lat 10 min 8-40 osob tk 15,11-24

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Wybierz kilkoro dzieci: ojca, mtodszego syna, stugi. Dzieci wchodza w czytany tekst
Reszta jest publicznoscia, ktéra podpowiada. ciatem i emocjami, dzieki czemu

E Czytaj fragment powoli. W trzech lub czterech lepiej go zapamictuja i rozumieja.

momentach powiedz ,,Stop, obraz!”. Aktorzy
zastygaja w pozie pokazujacej scene.

MATERIALY

proste rekwizyty: chusta, laska,

Publicznos¢ odczytuje obraz: co czuje ojciec? Co R .
worek, pierscien z papieru

widac na twarzy syna? Mozna poprawic¢ poze aktora.

n Przy ostatnim obrazie, czyli powitaniu, zapros WSKAZOWKA
wszystkie dzieci, aby dotgczyty do uczty i zamarty
w gescie radodci. Metoda pasuje do kazdej opowiesci.

Wybieraj fragmenty z wyraznymi
emocjami i najwyzej czterema

Porozmawiajcie scenami.

Ktéry obraz najbardziej cie poruszyt? Co ta historia
mowi o tym, jak Bég czeka na cztowieka?
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Swiatlo, ktore sie mnozy

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 6 min 10-80 osdéb ) 8,12
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przyciemnij sale. Zapal duzg lampke i powiedz stowa
Jezusa: ,Ja jestem Swiattoscig Swiata”.

Dotknij swoja lampka Swiatetka pierwszego dziecka,
ktére wtedy wigcza swoje. Ono przekazuje Swiatto
sgsiadowi.

Swiatto idzie przez rzedy w ciszy. Dzieci obserwuja,
jak sala robi sie coraz jasniejsza.

n Gdy Swieca wszyscy, podniescie Swiatta w gére.
Zapytaj, czy duza lampka Swieci teraz stabiej.
Zaspiewajcie piesn o sSwietle.

Porozmawiajcie
Jak zmieniata sie sala? Komu w tym tygodniu mozesz
przekazac troche Swiatta Jezusa i w jaki spos6b?

Dzieci widzg, ze $wiatto Jezusa nie
maleje, gdy sie nim dzielimy, i ze
razem rozjasniamy ciemnosc.

MATERIALY

Swieczki LED lub mate latarki dla
kazdego, jedna wieksza lampka

WSKAZOWKA

Uzywaj wytgcznie Swiatet na
baterie. Jesli ich brakuje, jedno
Swiatetko przypada na pare lub
rzad.

Pie¢ palcow modlitwy MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-10 lat 6 min dowolna 1l Tes 5,17
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Pokaz dton. Kciuk jest najblizej serca: modlimy sie za
najblizszych. Dzieci szepcza imiona w swoja dton.

E Palec wskazujgcy: ci, ktérzy pokazujg nam droge, czyli
nauczyciele i lekarze. Srodkowy, najwyzszy: rzadzacy
i odpowiedzialni za innych.

Palec serdeczny, najstabszy: chorzy, smutni i ubodzy.
Maty palec: ja sam i moje sprawy.

n Przy kazdym palcu zostaw 15 sekund ciszy.
Zakonczcie, splatajgc dionie i méwigc razem Amen.

Porozmawiajcie
Za kogo modlites sie przy kciuku? Ktéry palec
przypomniat ci o kims, o kim rzadko myslisz?

Dzieci otrzymuja prosty schemat
modlitwy wstawienniczej, z ktérego
moga korzysta¢ samodzielnie

w domu.

MATERIALY

brak (opcjonalnie obrys dtoni na
kartce dla kazdego)

WSKAZOWKA

Rozdaj obrys dtoni do domu. Dzieci
moga wpisac imiona przy palcach
i potozy¢ kartke przy tézku.
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Cichy powiew Eliasza

MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 5 min dowolna 1Krl 19,11-13
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Opowiedz krétko: byt wicher, trzesienie ziemi i ogien,
ale Boga w nich nie byto. Potem przyszedt cichy
powiew.

Dzieci pokazuja kolejno wicher, trzesienie i ogien
ruchem i gtosem, przez kilka sekund kazde.

Na dZzwiek dzwonka wszyscy zamierajg, zamykaja
oczy i przez minute stuchajag najcichszych dzwiekéw
wokot.

n Po minucie zapytaj, co ustyszeli. Potem druga minuta:
kazdy moéwi Bogu w sercu jedno zdanie.

Porozmawiajcie

Co byto fatwiejsze: hatas czy cisza? Kiedy w ciggu
dnia masz chwile ciszy, w ktérej mozesz postuchacd
Boga?

Dzieci doswiadczajg ciszy jako
przestrzeni spotkania z Bogiem,
ktéry przyszedt do Eliasza

w fagodnym powiewie.

MATERIALY

klepsydra lub stoper, dzwonek
0 miekkim brzmieniu

WSKAZOWKA

Zacznij od 30 sekund i wydtuzaj
cisze z tygodnia na tydzien. Nie
kar¢ za wiercenie sie, po prostu
zacznij od nowa.

Stowo-klucz StOWO BOZE
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 6 min dowolna Rz 10,17
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przed czytaniem pokaz kartke ze stowem, ktére
czesto pojawia sie we fragmencie, na przyktad
pasterz, Swiatto, krélestwo.

Ustal znak: za kazdym razem, gdy stowo padnie,
dzieci wstajg i siadajg albo podnosza reke.

Czytaj spokojnie i wyraznie. Mozesz raz uzy¢ stowa
podobnego, aby sprawdzi¢ czujnosdé.

n Po czytaniu zapytaj, ile razy stowo padto i co o nim
powiedziano. Podsumuj jednym zdaniem mysl|
fragmentu.

Porozmawiajcie
Dlaczego to stowo jest w tym fragmencie tak wazne?
Co nowego dzi$ o nim ustyszates?

Dzieci ucza sie uwaznego stuchania
czytanego stowa i wychwytujg to,
CO W nim najwazniejsze.

MATERIALY

tekst czytania, kartka ze stowem-
kluczem

WSKAZOWKA

Przy dtuzszych czytaniach wybierz
dwa stowa i dwa rézne gesty dla
dwdch stron sali.
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Kamienie pamieci WDZIECZNOSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-12 lat 10 min 6-50 osob Joz 4,1-9

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Opowiedz, jak Izraelici po przejsciu Jordanu utozyli Dzieci ucza sie pamietac¢ o tym, co
dwanascie kamieni, aby dzieci pytaty kiedys, co one Bég dla nich zrobit, i buduja
znacza. wspdlny znak wdziecznosci.

Kazde dziecko dostaje kamien i rysuje lub pisze na

o o 3 MATERIALRY
nim jedng rzecz, w ktérej B6g mu pomagt.

gtadkie kamienie lub kamienie

Dzieci podchodza kolejno, méwig zdanie ,,Pamietam, )
z szarego papieru, flamastry, taca

ze Bdg...” i ktadg kamien na tacy, budujgc kopiec.

Stancie wokét kopca. Odmoéw krétka modlitwe WSKAZOWKA
dziekczynna i zostaw kopiec w sali do nastepnego
spotkania. Dla dzieci, ktére nie maja pomystu,

przygotuj podpowiedzi: zdrowie,
rodzina, przyjaciel, wystuchana

Porozmawiajcie modlitwa.

Po co Izraelitom byty kamienie? Co pomaga tobie
pamietac o dobrych rzeczach od Boga?

Dwa pieniazki wdowy DZIELENIE SIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 8 min 6-50 osob Mk 12,41-44
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Kilkoro dzieci gra bogaczy: z hatasem wsypuja do Dzieci odkrywaja, ze Bég patrzy na

skarbony garscie zetondw i ktaniaja sie publicznosci. serce dajgcego, a nie na wielkos¢

. - . daru.
E Jedno dziecko, wdowa, podchodzi cicho i wrzuca dwa
uziki. Zapytaj sale: kto dat najwiecej?
9 Pyta) sale Jwigce] MATERIALY

Przeczytaj stowa Jezusa. Wyjasnij: bogaci dali to, co

im zbywato, ona oddata wszystko. slervonta D [@ezys, terei

zetondéw, dwa mate guziki
H Kazde dziecko dostaje jeden zeton i w ciszy decyduje,

co nim bedzie: czas, pomoc, usmiech. Wrzuca go WSKAZOWKA
i szeptem nazywa swdj dar.

Dobra zabawa przed zbiérka na cel
charytatywny. Powiedz dzieciom,

DD na co zostang przeznaczone dary.

Dlaczego Jezus pochwalit wdowe? Co mozesz dac
Bogu i ludziom, nawet jesli nie masz pieniedzy?
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Fala radosci

RADOSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 4 min 20-200 osob Ps 100
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przeczytaj pierwszy werset psalmu o radosnym
wykrzykiwaniu na czes¢ Pana.

Pokaz fale: pierwszy rzad wstaje z rekami w gérze
i wota , Alleluja!”, potem siada, a wstaje nastepny.

Pu$¢ fale od przodu do tytu, potem z powrotem.
Trzecia fale zrébcie w zwolnionym tempie i szeptem.

n Ostatnia fala: wszyscy wstajg jednoczesnie i pozostaja
z rekami w goérze na czas krétkiej modlitwy
uwielbienia.

Porozmawiajcie
Co cie dzis cieszy? Jak mozesz pokazac¢ Bogu rados¢,
kiedy jestes sam w pokoju?

Dzieci wyrazajg rados¢ z obecnosci
Boga catym ciatem i uczg sie, ze
radosc jest forma uwielbienia.

MATERIALY

brak

WSKAZOWKA

Swietna na rozruszanie duzej sali
po dtuzszym siedzeniu. W matej
grupie fala idzie po kole.

Blogoslawienstwo w parach

BLOGOSLAWIENSTWO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 5 min dowolna Lb 6,24-26
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Wyjasnij, ze btogostawi¢ znaczy dobrze méwic i prosic
Boga o dobro dla kogos. Przeczytaj stowa, ktérymi
Aaron btogostawit lud.

Dzieci dobierajg sie w pary i zwracajg twarzami do
siebie. Podziel tekst na trzy krétkie zdania.

Méw zdanie po zdaniu. Najpierw powtarza je jedna
osoba z pary, dodajgc na poczatku imie kolegi, potem
druga.

n Na koniec pary przybijajg pigtke lub podajg sobie
dtonie i méwia: ,Pokdj z toba”.

Porozmawiajcie

Jak sie czutes, styszgc swoje imie

w btogostawienstwie? Komu w domu mozesz dzis
powiedzied te stowa?

Dzieci uczj sie, ze mogg zyczy¢
sobie nawzajem Bozego dobra,

i przyjmuja btogostawienstwo po
imieniu.

MATERIALY

tekst btogostawiehstwa na tablicy
lub ekranie

WSKAZOWKA

Dopilnuj, aby nikt nie zostat bez
pary. Tréjka jest w porzadku, a para
moze by¢ tez prowadzacy.
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Krzyz z naszych dloni

BOZA MItOSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 10 min 8-60 0sob ) 3,16
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

0 B B

Ja

Kazde dziecko odrysowuje swojg dton, wycina ja

i wpisuje w Srodku swoje imie. Mtodszym pomagaja
starsi.

Przeczytaj werset, a przy stowie Swiat zréb pauze

i popros, aby kazdy wstawit tam szeptem wtasne imie.

Dzieci podchodzg grupami i przyklejajg dtonie wewnatrz
konturu, az caty krzyz wypetni sie kolorami.

Odczytajcie werset razem, patrzac na krzyz. Zakoncz
modlitwg: ,,Dziekuje, Jezu, ze kochasz mnie po imieniu”.

Porozmawiajcie
Co czujesz, gdy wstawiasz swoje imie do tego wersetu?

k mozna odpowiedzie¢ na tak wielkg mito$¢?

Dzieci widza, ze Jezus oddat zycie za
kazdego z nich, i dotgczajg swoje
imie do znaku Jego mitosci.

MATERIALY

kolorowe kartki, otéwki, nozyczki,
duzy arkusz z konturem krzyza, klej

WSKAZOWKA

Dla bardzo duzej grupy przygotuj
wyciete dtonie wczesniej. Krzyz
moze potem wisie¢ w sali przez caty
rok.

Werset na cztery glosy

StOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 6 min 12-100 osdéb Ps 119,105
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

2]
=]

©
K

Podziel sale na cztery sektory. Kazdy sektor dostaje
kartke z jedng czesciag wersetu i ¢wiczy jg dwa razy.

Dyryguj: wskazuj sektory po kolei, a one mdéwig swoje
czesci tak, aby powstat caty werset bez przerw.

Zmieniaj tempo i gtosnosé. Potem zamien kartki
miedzy sektorami, aby kazdy poznat inng czes¢.

Schowaj kartki. Wskazany sektor méwi swojg
pierwotng czesc¢ z pamieci, a na koniec cata sala moéwi
werset jednym gtosem.

Porozmawiajcie

o to znaczy, ze stowo Boga jest lampg dla stép?
iedy ostatnio nie wiedziates, jak postapic¢?

Dzieci zapamietujg werset dzieki
rytmowi i wspétpracy i stysza, ze
Boze stowo oswietla droge.

MATERIALY

werset podzielony na cztery czesci,
zapisany na czterech duzych
kartkach

WSKAZOWKA

Dodaj gest do kazdej czesci. Ruch
pomaga zapamietac tekst
dzieciom, ktére jeszcze nie czytaja.
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Kto puka?

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

4-10 lat 6 min dowolna Ap 3,20

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Popros pomocnika, aby stanat za drzwiami i zapukat Dzieci styszg, ze Jezus nie wchodzi
trzy razy. Zapytaj dzieci, co robimy, gdy ktos puka. na site, lecz puka i czeka na

. e ‘o roszenie.
Przeczytaj werset. Wyjasnij, ze Jezus méwi tu zaproszenie

o drzwiach serca, ktére majg klamke tylko od Srodka. MATERIALY

Zabawa w rytm: wystukaj na kartonie krétki rytm,
a dzieci odpowiadajg tym samym rytmem na
kolanach i wotajg ,Wejdz, Panie Jezu!".

n Po trzech rytmach zapada cisza. Kazde dziecko WSKAZOWKA
ktadzie reke na sercu i w mysli méwi Jezusowi, do
jakiej czesci dnia Go zaprasza.

drzwi sali lub duzy karton
z narysowanymi drzwiami

Unikaj straszenia zamknietymi
drzwiami. Akcentem jest

cierpliwos¢ i przyjazn Jezusa.
Porozmawiajcie

Dlaczego Jezus puka, a nie wchodzi sam? Do czego
chciatby$ Go dzis zaprosi¢: do zabawy, do szkoty, do
ktétni z bratem?

Modlitwa jednego stowa MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 5 min 6-60 osob 1 Tes 5,16-18
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Wyjasnij zasade: nikt nie méwi dtugich zdan. Kazdy Dzieci przetamujg lek przed
moze wstac i powiedziec jedno stowo podziekowania, modlitwg na gtos i przekonuja sie,
na przyktad mama, zdrowie, Snieg. ze Bogu wystarczy jedno szczere
stowo.

Stowa padajg bez kolejki, jedno po drugim, jak
pekajgce ziarna kukurydzy. Jesli dwoje zacznie razem,

. . MATERIALY
drugie powtarza po chwili.
Po okoto dwéch minutach zmieh temat: teraz jedno brak
stowo prosby, na przyktad pokdj, babcia, sprawdzian. )
WSKAZOWKA

n Zbierz modlitwe jednym zdaniem: ,Panie, Ty styszates - _ ) .
kazde stowo i znasz reszte. Amen”. Zacznij sam | popros wczesniej
dwoje $mielszych dzieci, aby

odezwaty sie jako pierwsze.
Porozmawiajcie

Czy trudno byto powiedzie¢ stowo na gtos? Jakie
stowo powiedziatbys Bogu dzi$ wieczorem?
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Znak pokoju, ktory wedruje

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-12 lat 4 min 10-100 oso6b ) 14,27

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Powiedz stowa Jezusa o pokoju, ktéry On zostawia Dzieci przekazuja sobie pokdj
uczniom. Wyjasnij, ze pokdj to cos, co mozna podacd Chrystusa jako dar, ktéry otrzymuje
dalej. sie po to, by da¢ go dalej.

Podaj dtonie pierwszym dzieciom w kazdym rzedzie,

o o , ) MATERIALY
mowigc: ,,Pokéj Chrystusa niech bedzie z toba”.
Dzieci przekazujg znak sasiadowi tymi samymi EEE
stowami, patrzagc mu w oczy. Znak wedruje do konca ]
WSKAZOWKA

rzedu.

Jesli ktos nie chce podac reki,
wystarczy ukton lub dtoh na sercu.
Formute dostosuj do zwyczaju
swojej wspdlnoty.

n Ostatnie osoby w rzedach wstajg. Gdy stoja
wszystkie, cata sala méwi razem Amen.

Porozmawiajcie
Z kim jest ci dzi$ trudno zy¢ w pokoju? Jaki maty krok
mozesz zrobi¢, aby sie pogodzi¢?

Ojcze nasz w gestach MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 7 min dowolna Mt 6,9-13
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Przejdz z dzie¢mi przez modlitwe, proponujac gest do Dzieci modlg sie stowami Jezusa

kazdej prosby: Ojcze nasz - rece w gére, Twoje Swiadomie, rozumiejac sens

krélestwo - szeroki tuk ramion. kolejnych présb.
Chleba naszego - dtonie ztozone w miseczke. Odpusdé

. - . MATERIALY

nam - rece skrzyzowane na piersi. Jako i my

odpuszczamy - reka podana sgsiadowi. brak
Nie wédZ nas na pokuszenie - dton jak znak stop. ]

WSKAZOWKA

Zbaw nas ode ztego - rece jak daszek nad gtowa.
Popros$ dzieci o wtasne propozycje
gestéw. Grupa chetniej modli sie
uktadem, ktéry sama stworzyta.

Odméwcie catos¢ powoli z gestami dwa razy: raz
z twoim prowadzeniem, raz z prowadzeniem chetnego
dziecka.

Porozmawiajcie
Ktéra prosba jest dla ciebie dzi$ najwazniejsza? O co
prosimy, méwiac o chlebie powszednim?
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Siec¢ pelna ryb

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 10 min 8-60 0s6b tk 5,1-11
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Rozdaj ryby. Opowiedz o catonocnym potowie bez ryb
i o stowach Piotra: ,,Na Twoje stowo zarzuce sieci”.

Kazde dziecko pisze Iub rysuje na rybie imie osoby, za
ktérg chce sie modli¢, aby poznata Jezusa.

Dwoje dzieci trzyma sie¢. Pozostali podchodza
i przypinaja ryby, az siec sie zapetni.

B Podniescie sie¢ razem. Powiedz: Jezus zaprasza was
do towienia ludzi, czyli do zapraszania ich do Niego.
Pomdédicie sie za imiona z sieci.

Porozmawiajcie
Dlaczego Piotr zarzucit sieci, cho¢ byt zmeczony?
Kogo chciatby$ zaprosi¢ na nasze spotkanie?

Dzieci poznajg powotanie Piotra
i modla sie za osoby, ktére
chciatyby przyprowadzi¢ do Jezusa.

MATERIALY

siatka, firanka lub sznurek rozpiety
jak sie¢, papierowe ryby, flamastry,
spinacze

WSKAZOWKA

Powies sie¢ w widocznym miejscu.
Co kilka tygodni zapytaj, czy kto$
z zaproszonych przyszedt.

Przepraszam, ktore znika

PRZEBACZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 8 min 6-50 os6b 1)1,9
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przeczytaj werset o Bogu, ktéry jest wierny

i sprawiedliwy i odpuszcza grzechy tym, ktérzy je
wyznaja.

W ciszy kazdy rysuje na tabliczce znak lub pisze stowo

oznaczajgce cos, za co chce przeprosi¢ Boga. Nikt nie
zaglada innym.

Dzieci podchodza do stolika z gabka i same zmazuja
tabliczke do czysta. Przy kazdym powiedz cicho: ,Bdg
Ci przebacza”.

Na czystej tabliczce kazdy rysuje serce. Zakohczcie
piesniag lub okrzykiem radosci.

Porozmawiajcie
Jak wyglagdata tabliczka po zmazaniu? Kogo oprécz
Boga powinienes jeszcze przeprosi¢ w tym tygodniu?

Dzieci dosSwiadczajg obrazu
przebaczenia: to, co wyznane
Bogu, zostaje naprawde zmazane.

MATERIALY

tabliczki suchoscieralne lub
zalaminowane serca, zmywalne
flamastry, wilgotna ggbka

WSKAZOWKA

Zadbaj o prywatnos¢: dzieci siedzg
z odstepami, a tabliczek nikt nie
zbiera przed zmazaniem.
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Wielkie Amen

WIEK CZAS GRUPA
4-12 lat 4 min

10-200 osdéb

FRAGMENT
2 Kor 1,20

PRZEBIEG

CEL DUCHOWY

Zapytaj, co znaczy stowo Amen. Wyjasnij: to nasze
tak dla Boga, jak podpis pod listem.

Moéw krétkie zdania o Bogu, na przyktad ,Bég jest
dobry”, ,Jezus zyje”, ,Bbég mnie kocha”. Po kazdym
dzieci odpowiadajg Amen.

Stopniuj: pierwsze Amen szeptem, drugie zwyktym
gtosem, trzecie gtosno, z rekami uniesionymi do géry.

A Ostatnie Amen wypowiedzcie po modlitwie konczace;
nabozenstwo, wszyscy razem, powoli i wyraZnie.

Porozmawiajcie
Pod ktérym zdaniem o Bogu podpisujesz sie dzis
catym sercem? Kiedy jeszcze méwimy Amen?

Dzieci dowiadujg sie, ze Amen
znaczy: tak jest, zgadzam sie,

i wypowiadajg je Swiadomie na
zakonczenie modlitwy.

MATERIALY

brak

WSKAZOWKA

Dobre zakohczenie kazdego
spotkania. Dzieci szybko uczj sie,
ze Amen nie jest tylko sygnatem
konca.

. GOTOWY SCENARIUSZ SPOTKANIA Czas: 30 min
L <4 . o o ° Wiek: 4-12 lat
Dziekujcie Panu, bo jest dobry Werset: Ps 136.1
3 min Wejscie Radosne rozpoczecie, ktdre zbiera uwage catej sali.
Zabawa 053: Fala radosci (s. 42)
6 min Uwielbienie Psalm z refrenem i gestami.
Zabawa 043: Echo psalmu (s. 37)
6 min Shuchanie slowa Czytanie fragmentu z zadaniem dla stuchaczy.

Zabawa 050: Stowo-klucz (s. 40)

8 min Odpowiedz

Kazde dziecko doktada swdj znak wdziecznosci.

Zabawa 051: Kamienie pamieci (s. 41)

4 min Modlitwa

Krétkie podziekowania i prosby wypowiadane przez dzieci.

Zabawa 058: Modlitwa jednego stowa (s. 44)

3 min Rozeslanie

Btogostawienstwo i wspdlne zakohczenie.

Zabawa 063: Wielkie Amen (s. 47)

Wyzwanie na tydzien: Codziennie przed snem podaj trzy rzeczy, za ktére dziekujesz Bogu.

NOTATKI PROWADZACEGO
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ROZDZIAL

4

Szkolka

ZABAWY 064-084 - WIEK 5-12 LAT

Zabawy, ktére stuza nauczaniu: wprowadzaja nowa historie, pomagaja ja zrozumie¢,
utrwalaja werset i sprawdzaja, co dzieci naprawde zapamietaty.

Zabawa ma stuzy¢ celowi lekcji. Wracaj do tych samych form. Otwieraj Biblie na kazdych
Zacznij od pytania, czego dzieci Znana zabawa z nowaq trescia zajeciach, takze z dzie¢mi,
maja sie dzi$ nauczy¢. oszczedza czas na ttumaczenie. ktére jeszcze nie czytaja.

W TYM ROZDZIALE

064 Biblijne tak czy nie 49 075 Mapa skarbéw madrosci 54
065 Kostka pytan 49 076 Goracy ziemniak z pytaniami 55
066 Werset w balonach 50 077 Rysowane zagadki 55
067 Kto to powiedziat? 50 078 Dziesiec przykazan na palcach 56
068 Linia czasu na sznurku 51 079 Dwunastu po imieniu 56
069 Zgadnij, kim jestem 51 080 Siedem dni w kolejce 57
070 Paczka z historig 52 081 Co byto dalej? 57
071 Stary czy Nowy Testament? 52 082 Biblijne bingo 58
072 Znikajacy werset 53 083 Bilet wyjscia 58
073 Biblijne memory 53 084 Wyzwanie tygodnia 59

074 Reporter z Jerozolimy 54 *» Scenariusz: J6zef i Bozy plan 59



Biblijne tak czy nie SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

6-12 lat 10 min 6-40 os6b 2 Tm 3,14-15

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przyklej tasme przez $rodek sali. Jedna strona oznacza Dzieci utrwalaja poznane historie
TAK, druga NIE. Dzieci stajg na linii. i ucza sie sprawdzac w Biblii, czy

Czytaj zdania, na przyktad: Noe zabrat do arki tylko to, co stysza, jest prawda.

swoje ulubione zwierzeta. Dzieci przeskakujg na
wybrang strone.

MATERIALY

tasma na podtodze, lista 12-15
zdan prawdziwych i fatszywych
z ostatnich lekcji

Po kazdym zdaniu jedna osoba z wtasciwej strony
poprawia btad lub dopowiada szczegédt.

n Przy dwéch lub trzech trudniejszych zdaniach
sprawdzcie odpowiedZ razem w Biblii, zanim podasz WSKAZOWKA
rozwigzanie.

Nikt nie odpada. Kto sie pomylit, po
prostu przechodzi na druga strone

Porozmawiajcie i gra dalej.

Ktére zdanie cie zaskoczyto? Skad wiemy, co
naprawde jest napisane w Biblii?

Kostka pytan SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

6-12 lat 10 min 4-20 osdéb Dz 17,11

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przeczytajcie fragment zaplanowany na dzisiejszg Dzieci ucza sie samodzielnie
lekcje. Dzieci siadajg w kole. zadawac tekstowi biblijnemu dobre

Pierwsza osoba rzuca kostka i odpowiada na SB[ S TR DY Ge[peree 2

wylosowane pytanie w odniesieniu do przeczytanej
historii.

MATERIALY

duza kostka z kartonu z pytaniami:
Kto? Gdzie? Co sie stato? Dlaczego?
Co to méwi o Bogu? Co z tym

Jesli pytanie sie powtarza, kolejna osoba musi doda¢
cos$ nowego, czego jeszcze nikt nie powiedziat.

n Odpowiedzi na dwa ostatnie pytania zapisuj na zrobie?
tablicy. Na koniec wybierzcie jedng odpowiedz jako
mysl tygodnia. WSKAZOWKA

Uzywaj kostki co tydzieh. Po
miesigcu dzieci zadajg te pytania
same, takze przy czytaniu Biblii
w domu.

Porozmawiajcie

Ktére pytanie jest najtrudniejsze? Dlaczego warto
pytad, co fragment méwi o Bogu, a nie tylko

o ludziach?
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Werset w balonach SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 10 min 6-20 osob Flp 4,13
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przed zajeciami wt6z paski ze stowami do balonéw
i nadmuchaj je. Rozrzu¢ balony po sali.

Na sygnat dzieci przebijajg balony, siadajac na nich,
i zbieraja paski. Kazda druzyna ma balony w swoim
kolorze.

Druzyna uktada stowa we wtasciwej kolejnosci
i przykleja je na Scianie. Odnosnik jest ostatnim
paskiem.

n Wszyscy czytajg werset trzy razy. Po kazdym czytaniu
zabierz jeden pasek, a dzieci uzupetniajg brakujgce
stowo z pamieci.

Porozmawiajcie
W czym potrzebujesz dzis sity od Jezusa? Czy ten
werset obiecuje, ze wszystko uda sie tak, jak chcemy?

Dzieci zapamietujg werset przez
ruch i uktadanie i rozmawiaja o sile,
ktérg daje Chrystus.

MATERIALY

balony, paski papieru ze stowami
wersetu (po jednym stowie
w balonie), tasma

WSKAZOWKA

Uprzedz o hatasie dzieci wrazliwe
na dZzwiek. Zamiast balonéw
mozesz uzy¢ kopert ukrytych

w sali.

Kto to powiedzial? SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 10 min 4-30 osdéb Rz 15,4
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Roztéz karty z imionami na podtodze lub przypnij je na
scianie, na przyktad: Maryja, Piotr, Dawid, Samuel,
Rut, Zacheusz, Tomasz.

Czytaj wypowiedz, na przyktad ,,Mdéw, Panie, bo stuga
Twdj stucha” albo ,Potowe mojego majatku daje
ubogim”.

Druzyny naradzajg sie 10 sekund, a potem ich

przedstawiciel staje przy wybranym imieniu.

Il za dobra odpowiedz punkt. Dodatkowy punkt za
dopowiedzenie, w jakiej sytuacji padty te stowa.

Porozmawiajcie
Ktére z tych zdanh chciatbys umieé powiedzie¢ sam?
Co ono méwi o sercu tej osoby?

Dzieci tgcza stowa z bohaterami
biblijnymi i dostrzegaja, czego ucza
nas ich wybory.

MATERIALY

karty z 12 krétkimi wypowiedziami
postaci biblijnych, karty z imionami
postaci

WSKAZOWKA

Wybieraj wypowiedzi z historii
omawianych ostatnio, aby zabawa
byta powtdrka, a nie zgadywanka.
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Linia czasu na sznurku SEOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 12 min 4-20 oso6b Ps 78,2-4
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Rozdaj karty: stworzenie, Noe, Abraham, Jézef Dzieci porzadkujg znane historie
w Egipcie, Mojzesz, Dawid, Daniel, narodzenie Jezusa, w jedng opowies¢ o Bogu, ktéry
krzyz, zmartwychwstanie, Zestanie Ducha. prowadzi swéj lud od stworzenia do
- . ezusa.
Dzieci bez pomocy prowadzacego przypinaja karty na J
sznurku w kolejnosci, w jakiej ich zdaniem nastgpity MATERIALY

wydarzenia.

sznurek rozpiety w sali, spinacze do
bielizny, 12-15 kart z wydarzeniami
biblijnymi

SprawdzZcie razem linie, przesuwajac btedne karty.
Zaznacz kolorowym spinaczem miejsce, gdzie
zaczyna sie Nowy Testament.

H Kazde dziecko staje przy wydarzeniu, ktére lubi WSKAZOWKA
najbardziej, i méwi o nim jedno zdanie.

Zostaw sznurek na state i dopinaj
nowa karte po kazdej lekcji. Po roku

L A (B powstanie petna linia czasu.

Co taczy wszystkie te historie? Gdzie na tej linii
jestesmy my?

Zgadnij, kim jestem SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 10 min 4-20 oséb Hbr 12,1
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Przyklej kazdemu dziecku na plecach karteczke Dzieci utrwalajg wiedze
z imieniem postaci tak, aby samo jej nie widziato. o bohaterach wiary i zauwazajg, ze
o . . . . , Bog dziatat przez bardzo réznych
E Dzieci chodza po sali i zadajg sobie pytania, na ktére | dg' P y
. C . udzi.
mozna odpowiedzieC tylko tak lub nie, na przyktad:
' ?
czy zytem przed Jezusem? AT

Jednej osobie wolno zada¢ najwyzej dwa pytania,

potem trzeba podejs¢ do kolejnej. karteczki samoprzylepne

z imionami postaci biblijnych
n Kto odgadnie, siada w kole. Na koniec kazdy mdéwi,
czego chciatby sie nauczy¢ od swojej postaci. WSKAZOWKA

Mtodszym daj postaci z ostatnich
lekcji i wywies liste imion, z ktérej
moga wybierad.

Porozmawiajcie

Ktdéra postac byta najtrudniejsza do odgadniecia?
Jaka stabos$¢ miat twdj bohater i jak B6g mimo to sie
nim postuzyt?
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Paczka z historia SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-10 lat 10 min 4-20 oso6b tk 15,8-10

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Pokaz worek i powiedz, ze kryje sie w nim dzisiejsza Dzieci z ciekawoscig wchodza
historia. Dzieci kolejno wyjmujg po jednym w nowaq historie biblijng i same
przedmiocie. odkrywajg jej przebieg.

Po kazdym przedmiocie pytaj: do czego to stuzy? Co
mogto sie wydarzy¢? Zbieraj pomysty bez oceniania.

MATERIALY

nieprzezroczysty worek, 4-5
przedmiotéw zwigzanych

z opowiescig (moneta, miotetka,
latarka, serpentyna)

Gdy wszystkie przedmioty lezg na srodku, dzieci
uktadajg je w kolejnosci i opowiadajg wtasng wersje
historii.

n Przeczytaj fragment z Biblii. Dzieci podnoszg wtasciwy
przedmiot, gdy pojawia sie on w tekscie. WSKAZOWKA

Metoda dziata z kazda opowiescia.
Jeden przedmiot powinien by¢
zaskakujgcy i budzi¢ pytania.

Porozmawiajcie
Co byto w naszej wersji inaczej niz w Biblii? Dlaczego
kobieta zaprosita sasiadki, zeby cieszyty sie razem

Z nig?
Stary czy Nowy Testament? SLOWO BOZE
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 10 min 4-20 osdéb Ps 119,18
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Potéz obrecze w dwéch koncach sali. Karteczki Dzieci ucza sie, w ktdérej czesci
z nazwami ksigg lezg potasowane na Srodku. Biblii szuka¢ ksigg, i oswajaja sie ze

E Dzieci po kolei losujg karteczke, czytajg nazwe na gtos spisem tresci.

i zanoszg jg do wybranej obreczy. MATERIALY

Grupa pokazuje kciukiem w gére lub w dét, czy sie

zgadza. W razie sporu sprawdzamy w spisie tresci. U SRR D plas e

z napisami ST i NT, karteczki

H Runda druga na czas: karteczki wracajg na srodek, z nazwami 20 ksigg, Biblie
a druzyna sortuje je wspdlnie i prébuje pobi¢ wtasny
rekord. WSKAZOWKA

Dodaj trzecie pudetko z napisem:
nie ma takiej ksiegi, i dwie
zmyslone nazwy dla podniesienia
czujnosci.

Porozmawiajcie

Po czym pozna¢, ze ksiega nalezy do Nowego
Testamentu? Ktérg ksiege chciatbys przeczytad jako
nastepna?
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Znikajacy werset

SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 8 min 4-30 osob Kol 3,16
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Zapisz werset na tablicy. Przeczytajcie go razem,
wskazujgc kolejne stowa.

Chetne dziecko sciera jedno wybrane stowo. Grupa
czyta caty werset, dopowiadajac brakujgce stowo
Z pamieci.

Kolejne dzieci Scierajg po jednym lub dwa stowa. Po

kazdym starciu czytacie catosc.

n Gdy tablica jest pusta, grupa moéwi werset z pamieci.
Chetni prébuja pojedynczo lub w parach.

Porozmawiajcie
Ktére stowo w tym wersecie jest najwazniejsze? Jak
stowo Chrystusa moze mieszka¢ w naszym domu?

Dzieci ucza sie wersetu na pamiec
krok po kroku, bez pres;ji
i z poczuciem wspdlnego sukcesu.

MATERIALY

tablica i ggbka albo werset utozony
z osobnych kartek

WSKAZOWKA

Zmieniaj sposéb czytania: gtosem
robota, szeptem, Spiewnie.
Powtdrki przestajg by¢ nudne.

Biblijne memory

StOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-10 lat 12 min 2-12 osob Pwt 6,6-7
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Roztéz karty obrazkami do dotu w réwnych rzedach.
Dzieci siadajg wokét.

E Gracz odkrywa dwie karty. Jesli tworzg pare, zabiera
je, ale tylko wtedy, gdy powie jedno zdanie o tej
postaci.

Jesli karty nie pasuja, wracajg na miejsce, a kolej
przechodzi dalej. Przy duzej grupie grajcie parami.

n Na koniec kazdy wybiera jedna ze swoich par
i opowiada jej historie w trzech zdaniach: poczatek,
ktopot, zakonczenie.

Porozmawiajcie
O ktérej postaci wiesz najwiecej? Ktéra historie
chciatbys opowiedzie¢ mtodszemu rodzenstwu?

Dzieci kojarzg bohateréw z ich
historiami i ¢wicza opowiadanie ich
wtasnymi stowami.

MATERIALY

12 par kart: postac i jej znak (Noe
i arka, Dawid i proca, Mojzesz
i tablice, Jonasz i ryba, Piotr i sie¢)

WSKAZOWKA

Karty mogg narysowad same dzieci
na wczesniejszych zajeciach.
Wtasnoreczna talia cieszy duzo
bardziej.
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Reporter z Jerozolimy

SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 15 min 4-20 oso6b tk 1,1-4
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

tgczy sie kolejno z reporterami. Potem sprawdzcie

Porozmawiajcie
Ktéry swiadek widziat najwiecej? Dlaczego tukasz
napisat, ze zbadat wszystko doktadnie od poczatku?

Przeczytajcie historie z dzisiejszej lekcji. Podziel dzieci
na reporteréw i Swiadkéw wydarzenia.

Swiadkowie losuja role, na przyktad przy uzdrowieniu
paralityka: przyjaciel, wtasciciel domu, uczony
w PiSmie, uzdrowiony.

Reporterzy przygotowuja trzy pytania: co widziates,
co czute$, co o tym myslisz. Swiadkowie odpowiadajg
zgodnie z tekstem.

Nagrajcie wiadomosci na zywo: prowadzacy studio

w Biblii, co sie zgadzato.

Dzieci patrza na wydarzenie
biblijne oczami Swiadkdw i ucza sie
uwaznie czytad szczegdty tekstu.

MATERIALY

mikrofon-zabawka lub tyzka,
notesy, tekst omawianej historii

WSKAZOWKA

Odrézniaj wyraznie to, co jest
w tekscie, od tego, co dzieci
dopowiedziaty z wyobrazni.

Mapa skarbow madrosci MADROSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 15 min 4-20 osdéb Prz 2,1-6
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

D

n W ostatniej kryjéwce czeka skrzyneczka z zaktadkami,

Porozmawiajcie
Ktére przystowie przyda ci sie w tym tygodniu?

Kazda koperta zawiera odnosnik do jednego
przystowia i zagadke prowadzaca do kolejnej kryjowki.

Druzyna znajduje werset, czyta go na gtos i jednym
zdaniem moéwi, czego on uczy. Dopiero wtedy otwiera
zagadke.

Przyktadowe wersety: Prz 15,1 o tagodnej odpowiedzi,
Prz 17,17 o przyjacielu, Prz 12,22 o prawdomdéwnosci,
Prz 6,6 o mréwce.

na ktdérych zapisany jest Prz 2,6. Kazdy zabiera jedna
do domu.

laczego madros¢ jest cenniejsza niz srebro?

Dzieci odkrywajg, ze madrosci
szuka sie wytrwale jak skarbu, a jej
zrédtem jest Bdg.

MATERIALY

6 kopert ze wskazéwkami ukrytych
w sali, Biblie, skrzyneczka
z zaktadkami do Biblii

WSKAZOWKA

Przy dwéch druzynach przygotu;j
dwie trasy w odwrotnej kolejnosci,
aby grupy sobie nie przeszkadzaty.
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Goracy ziemniak z pytaniami

SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 8 min 5-25 o0sob Joz 1,8
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

N

n Ostatnie pytanie jest wspélne: jaka jedng rzecz

Porozmawiajcie

mozemy do niego wréci¢ na nastepnych zajeciach?

Dzieci stojg w kole i podajg sobie pitke tak szybko, jak
potrafig, dopdki gra muzyka.

Gdy muzyka cichnie, osoba z pitkg odpowiada na
pytanie powtérkowe. Moze poprosi¢ o pomoc jedna
wybrang osobe.

Po dobrej odpowiedzi zadaje grupie wtasne pytanie

z tej samej historii, a muzyka rusza dalej.

0 Bogu zapamietaliSmy z tego miesigca?

a ktére pytanie nie umieliSmy odpowiedzie¢? Jak

Dzieci powtarzajg materiat
z ostatnich spotkah w dynamicznej
formie, ktéra angazuje kazdego.

MATERIALY

miekka pitka lub woreczek,
muzyka, lista 15 pytan
powtérkowych

WSKAZOWKA

Pytania uktadaj od tatwych do
trudnych. Zapisuj te, ktére sprawity
ktopot. To gotowy plan powtdrki.

Rysowane zagadki SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 12 min 6-20 oso6b Mk 4,33-34
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

D

Porozmawiajcie

Ktére hasto byto najtrudniejsze do narysowania?

W nauczaniu?

Przygotuj hasta z ostatnich lekcji: przedmioty, miejsca
i sceny, na przyktad arka, proca Dawida, Morze
Czerwone, pusty gréb.

Rysownik z pierwszej druzyny losuje hasto i ma 45
sekund na rysunek. Nie wolno pisac¢ liter ani méwic.

Druzyna zgaduje. Po odgadnieciu odpowiada jeszcze
na pytanie: w jakiej historii to wystepuje i co sie tam
wydarzyto?

Zmieniaj druzyny i rysownikéw. W rundzie finatowej
rysuje dwoje dzieci jednoczesnie na jednym arkuszu.

laczego Jezus tak czesto uzywat obrazéw

Dzieci przetwarzaja poznane tresci
na obraz, co pomaga im je
zrozumied i zapamietad.

MATERIALY

tablica lub duze arkusze, flamastry,
karteczki z hastami, stoper

WSKAZOWKA

Dzieciom, ktére wstydzg sie
rysowad, zaproponuj lepienie hasta
z plasteliny.
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Dziesie¢ przykazan na palcach POSLUSZENSTWO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

6-12 lat 12 min dowolna Wj 20,1-17

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przypomnij, ze Bog dat przykazania ludowi dopiero po Dzieci zapamietujg przykazania
wyprowadzeniu go z niewoli. Najpierw ratunek, potem i rozumieja je jako droge do
wskazowki. wolnosci, ktérg Bég dat z mitosci.

Do kazdego przykazania wymyslcie wspdlnie gest
wykonywany palcami, na przyktad jeden palec w gére
przy pierwszym_ plansza z dziesiecioma

przykazaniami w brzmieniu

uzywanym w waszej wspdlnocie

MATERIALY

Przedwiczcie gesty po kolei, potem na wyrywki:
pokazujesz liczbe, dzieci méwig przykazanie,
i odwrotnie. WSKAZOWKA
n W parach dzieci wybierajg jedno przykazanie i méwig
je w wersji pozytywnej, na przyktad: nie kradnij, czyli
szanuj cudzg wtasnosc.

Tradycje chrzescijanskie réznie
numerujg przykazania. Trzymaj sie
ukfadu, ktérego dzieci uczg sie

w swojej wspdlnocie.
Porozmawiajcie

Dlaczego Bég dat ludziom przykazania? Ktére z nich
najbardziej chroni przyjazh miedzy ludZzmi?

Dwunastu po imieniu

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 10 min dowolna Mk 3,13-19
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Przeczytajcie liste. Ustalcie rytm: dwa uderzenia Dzieci ucza sie imion apostotéw

w kolana, dwa klasniecia. Imiona méwicie w rytmie, i odkrywaja, ze Jezus powotat

po dwa na takt. zwyczajnych ludzi, aby z Nim byli.
Podziel liste na trzy czwérki i ucz kazdej osobno. Do

o o , ) ) MATERIALY

trudniejszych imion dodaj skojarzenie, na przyktad

Mateusz liczyt monety. plansza z imionami dwunastu
Potgczcie czwérki w catosé. Potem grajcie w echo: apostotow

jedna potowa sali méwi imie, druga je powtarza. .

WSKAZOWKA

n Na koniec kazde dziecko dopowiada swoje imie jako

trzynaste. Przypomnij, po co Jezus ich wybrat. Zwréc¢ uwagg, ze w Ewangeliach
niektérzy apostotowie nosza dwa

imiona, na przyktad Tadeusz i Juda.
Porozmawiajcie

Kim byli apostotowie, zanim spotkali Jezusa? Co to
znaczy, ze Jezus wybrat ich, aby z Nim byli?
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Siedem dni w kolejce STWORZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-10 lat 10 min 7-20 os6b Rdz 1,1-2,3
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Rozdaj karty siedmiorgu dzieciom w przypadkowej Dzieci poznajg porzadek opisu
kolejnosci. Stajg przed grupg, trzymajac je wysoko. stworzenia i zachwycajg sie
Bogiem, ktéry wszystko uczynit

Pozostate dzieci ustawiajg kolegéw w kolejnosci dni.

Moga siegac do Biblii, jesli sie nie zgadzaja. cislileds

Czytaj fragment. Gdy pada kolejny dzien, dziecko MATERIALY
z kartg robi krok do przodu, a grupa méwi: ,| widziat
Bdg, ze byto dobre”.

siedem duzych kart z symbolami

kolejnych dni stworzenia

n Przy si6dmym dniu wszyscy siadaja i odpoczywaja
przez 20 sekund ciszy. Potem zamiencie karty WSKAZOWKA
i powtérzcie szybciej.

Mtodszym pozwél pokolorowad
wtasny zestaw siedmiu matych kart

LRI (61 do zabrania do domu.

Co Bég stworzyt jako ostatnie? Po co Bég dat ludziom
dzien odpoczynku?

Co bylo dalej? BOZA OPIEKA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

6-12 lat 10 min 4-20 oséb Rdz 37; 39-45

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Opowiadaj historie J6zefa i zatrzymuj sie Dzieci Sledzg dtuga historie i widza,
w kluczowych miejscach: bracia wrzucajg go do jak Bég potrafi wyprowadzi¢ dobro
studni. Co byto dalej? nawet z krzywdy.

Dzieci w parach przez 30 sekund wymyslaja cigg
dalszy. Dwie pary dzielg sie pomystem, potem
opowiadasz, co stato sie naprawde. 6-8 obrazkéw lub kartek z opisem

scen z historii J6zefa, tasma

MATERIALY

Po zakonczeniu rozdaj potasowane obrazki scen.
Dzieci uktadaja je w kolejnosci na podtodze.

WSKAZOWKA

Przejdzcie wzdtuz obrazkdw i przy kazdym zapytajcie:

gdzie w tej scenie byt B4g? Zakohczcie stowami Jézefa Historie mozna roztozy¢ na trzy

7 Rdz 50,20. spotkania, kofczac kazde pytaniem
0 cigg dalszy.

Porozmawiajcie
Kiedy J6zefowi mogto sie wydawad, ze Bég o nim
zapomniat? Co Bég zrobit z jego trudna historig?
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Biblijne bingo SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 12 min 4-40 osdéb Ps 105,5
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Kazde dziecko lub para dostaje plansze z hastami
w innym uktadzie, na przyktad: manna, Betlejem,
Goliat, Jordan.

Nie czytaj haset, tylko pytania: czym Bég karmit lud
na pustyni? Dzieci zakrywajg zetonem wtasciwe pole.

Kto zakryje caty rzad, wota , Alleluja!” zamiast bingo
i odczytuje swoje hasta wraz z wyjasnieniem.

Grajcie dalej, az zakryta zostanie cata plansza. Na
koniec kazdy wskazuje pole, o ktérym chciatby
ustyszed wiecej.

Porozmawiajcie
Ktére hasto przypomina ci o Bozej pomocy? O jakim
cudzie chciatbys$ ustyszec jeszcze raz?

Dzieci powtarzajg wiadomosci
z catego kwartatu i przypominaja
sobie wielkie dzieta Boga.

MATERIALY

plansze bingo z 9 lub 16 polami
i hastami z ostatnich lekcji, zetony
lub fasolki, lista pytan

WSKAZOWKA

Puste plansze dzieci moga wypetnic
same, wybierajac hasta z listy na
tablicy. To dodatkowa powtérka.

Bilet wyjscia SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 5 min dowolna tk 11,28
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Pie¢ minut przed koficem rozdaj bilety. Na tablicy
zapisz trzy poczatki zdah.

E Dzieci kohczg jedno wybrane zdanie: Dzis
dowiedziatem sie, ze... Zaskoczyto mnie, ze... Chce
zapytac o...

Mtodsze dzieci rysujg jedna rzecz z lekcji i méwia ci
przy drzwiach, co to jest.

n Bilet wrzucony do pudetka jest przepustka do wyjscia.
Pozegnaj kazde dziecko po imieniu i jednym dobrym
stowem.

Porozmawiajcie
Co z dzisiejszej lekcji opowiesz w domu? Jakie pytanie
zostato bez odpowiedzi?

Dzieci podsumowujg lekcje
wtasnymi stowami, a prowadzacy
dowiaduje sie, co naprawde zostato
zapamietane.

MATERIALY

karteczki w ksztatcie biletu, otéwki,
pudetko przy drzwiach

WSKAZOWKA

Przeczytaj bilety jeszcze tego dnia.
Pytania dzieci to najlepszy wstep
do nastepnego spotkania.
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Wyzwanie tygodnia POSLUSZENSTWO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

6-12 lat 6 min dowolna Jk 1,22-25

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przeczytaj werset o wprowadzaniu stowa w czyn. Dzieci przechodza od stuchania
Zapytaj, czym rézni sie stuchacz od wykonawecy. stowa do dziatania i uczg sie, ze

o . . . iara dojrzewa raktyce.
Dzieci losujg karte wyzwania zwigzang z tematem wi Jreewa wp y

lekcji, na przyktad: podziekuj trzem osobom, pomédi
sie za kolege, pogddz sie z rodzenstwem.

MATERIALY

karty wyzwanh w kopercie, plansza

Kazdy moéwi swoje wyzwanie sgsiadowi i ustala, kiedy o o -
z imionami i miejscem na naklejki

doktadnie je wykona: w jakim dniu i miejscu.

n Nastepne spotkanie zacznij od krétkiej rundy: co sie WSKAZOWKA
udato, co byto trudne. Za podjeta prébe naklejka na
planszy. Nagradzaj prébe, nie wynik.
Opowiedz tez dzieciom o wtasnym
wyzwaniu i o tym, jak ci poszto.
Porozmawiajcie

Dlaczego fatwiej jest stucha¢ niz wykonac¢? Kto moze
ci przypomniec¢ o wyzwaniu w $rodku tygodnia?

. GOTOWY SCENARIUSZ SPOTKANIA Czas: 45 min
o 7 ° . Wiek: 6-12 lat
(2

Jozef 1 BOZY plan Werset: Rdz 50,20

5 min Powtorka Sprawdzenie, co zostato z poprzedniej lekcji.
Zabawa 064: Biblijne tak czy nie (s. 49)

12 min Nowa historia Opowiadanie z zatrzymaniami i uktadaniem scen.
Zabawa 081: Co byto dalej? (s. 57)

8 min Zglebianie tekstu Pytania do historii losowane kostka.
Zabawa 065: Kostka pytan (s. 49)

8 min Werset Rdz 50,20 metoda Scierania kolejnych stéw.
Zabawa 072: Znikajacy werset (s. 53)

6 min Zastosowanie Losowanie zadania na tydzien zwigzanego z przebaczeniem.
Zabawa 084: Wyzwanie tygodnia (s. 59)

6 min Zakonczenie Podsumowanie wtasnymi stowami i modlitwa.
Zabawa 083: Bilet wyjscia (s. 58)

Wyzwanie na tydzien: Zréb cos dobrego dla osoby, ktéra sprawita ci przykros¢.

NOTATKI PROWADZACEGO
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ROZDZIAL

D

Zajecia

ZABAWY 085-105 - WIEK 4-12 LAT

Zabawy zespotowe, w ktorych nie da sie wygra¢ w pojedynke. Ucza wspdtpracy,
zaufania i stuzenia sobie nawzajem darami, ktére kazdy otrzymat.

Druzyny dobieraj losowo, aby Po zabawie zawsze zapytaj, jak Nagradzaj pomoc, zachete
nikt nie byt wybierany jako grupa wspotpracowata, a nie i uczciwos$¢ na réwni
ostatni. tylko kto wygrat. z wynikiem.

W TYM ROZDZIALE

085 Jedno ciato 61 096 Karawana w ciemnosci 66
086 Sznur potréjny 61 097 Rybacy ludzi 67
087 Niesmy brzemiona 62 098 Manna na kazdy dzieh 67
088 Ludzki wezet 62 099 Cztery katy daréw 68
089 Mur Nehemiasza 63 100 Chusta jednosci 68
090 PrzejScie przez Jordan 63 101 Poszukiwanie zgubionej monety 69
091 Zywe kamienie 64 102 Sztafeta stug 69
092 Balon w gérze 64 103 Budujemy arke 70
093 Winorosl i latorosle 65 104 Kto chce by¢ pierwszy? 70
094 Dobre stowo na plecach 65 105 Uczta dla wszystkich 71

095 Obraz bez stéw 66 * Scenariusz: Jedno ciato, wiele daréw 71



Jedno ciato

WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 12 min 8-30 0s6b 1 Kor 12,12-27
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Utwérz druzyny piecioosobowe. Kazdy losuje role: oko
tylko widzi, ucho styszy, usta méwia, reka chwyta,
noga chodzi.

Wszyscy poza okiem majg zamkniete oczy. Oko nie
moze mowié, wiec pokazuje ustom kierunek dotykiem
w ramie.

Zadanie: cate ciato, trzymajac sie razem, ma odnalez¢
w sali przedmiot i przynies¢ go na miejsce. Chwyci¢
moze tylko reka.

n Po rundzie zamiencie role. Przeczytajcie fragment
o ciele i jego cztonkach.

Porozmawiajcie

Ktéra rola byta najtrudniejsza? Co sie dziato, gdy ktos
prébowat robi¢ wszystko sam? Jaka czescig ciata
jestes w naszej grupie?

Dzieci doswiadczaja, ze we
wspélnocie kazdy jest potrzebny
i nikt nie moze powiedziec
drugiemu: nie potrzebuje cie.

MATERIALY

karteczki z nazwami czesci ciata
(oko, ucho, reka, noga, usta),
drobny przedmiot

WSKAZOWKA

Przy mtodszych ogranicz role do
trzech: oko, usta, reka. Usun
z drogi wszystkie przeszkody.

Sznur potréjny

PRZYJAZN

WIEK CZAS GRUPA
7-12 lat 10 min 6-30 os6b

FRAGMENT
Koh 4,9-12

PRZEBIEG

CEL DUCHOWY

Daj ochotnikowi jedng nitke wtdczki i popros, aby ja
rozerwat. To tatwe. Potem dwie nitki razem, wreszcie
warkocz z trzech.

Dzieci tworza tréjki. Kazda dostaje trzy dtugie nitki
przyklejone tasma do stotu i zaplata warkocz,
przektadajac nitki na zmiane.

Podczas zaplatania kazdy moéwi, co wnosi do
przyjazni: stuchanie, Smiech, pomoc w lekcjach.

Gotowe sznury potaczcie w jeden dtugi taficuch grupy.
SprawdZcie, czy ktos da rade go rozerwad.

Porozmawiajcie
Kim moze by¢ trzecia ni¢ w przyjazni dwéch oséb?
Kiedy przyjaciel podnidst cie, gdy upadtes?

Dzieci widza, ze razem jestesmy
silniejsi, a przyjazn, w ktorej
obecny jest Bdg, nie peka tatwo.

MATERIALY

wtdczka w trzech kolorach,
nozyczki, tasma

WSKAZOWKA

Z resztek wtdczki dzieci moga
zrobi¢ bransoletki przypominajace
0 wersecie.
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Nies'my brzemiona MILOSC BLIZNIEGO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

7-12 lat 10 min 6-20 osob Ga 6,2

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Druzyna chwyta przescieradio za brzegi. Na $rodek Dzieci przekonuja sie, ze ciezar
potdz tadunek: kilka pitek i pluszakow. niesiony razem staje sie lzejszy,

. . . i uczg sie zauwazac cudze troski.
Zadanie: przenie$¢ tadunek z jednego kosza do asle

drugiego przez catg sale, nie dotykajgc go rekami i nie
gubigc.

MATERIALY

przescieradto lub duzy recznik, pitki

W drugiej rundzie dwie osoby puszczaja ! }
i pluszaki, dwa kosze

przescieradto. Zapytaj, co zmienia sie dla

pozostatych. ]
WSKAZOWKA
B UsiadZcie w kole. Kazdy kohczy zdanie ,,Ciezko mi, ) _ _
kiedy...”. Sgsiad odpowiada: ,Moge ci pomdc tak, Rozmowe prowadz delikatnie
ze...". i pozwdl poming¢ kolejke. Nie

kazdy ciezar nadaje sie do

opowiedzenia w grupie.
Porozmawiajcie

Co czute$, gdy ktos puscit przescieradto? Czyj ciezar
mozesz w tym tygodniu pomadc niesc¢?

Ludzki WQZG] WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 10 min 6-12 osob Ef 4,2-3
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Grupa staje w ciasnym kole. Kazdy wycigga prawa Dzieci ¢wicza cierpliwos¢

reke i chwyta dton osoby, ktéra nie stoi obok niego. i tagodnos¢ w rozwigzywaniu

. . wspélnego problemu i poznajg cen
E Potem to samo lewa reka, z inng osobga. Powstaje ) P 3 'g P P 1 <
jednosci.

wezet.
Zadanie: rozplatac sie do kota bez puszczania dtoni. MATERIALY

Wolno przechodzi¢ pod rekami i nad nimi, powoli

i ostroznie. brak
n Jesli wezet jest nie do rozwigzania, grupa moze raz WSKAZOWKA

poprosi¢ o jedno przeciecie, czyli puszczenie

i ponowne ztaczenie pary rak. Przy wiekszej grupie stwérz dwa

kota. Przerwij, jesli komus jest

niewygodnie, i zacznijcie od nowa.
Porozmawiajcie

Co pomagato, a co przeszkadzato? Kto stuchat, a kto
tylko wydawat polecenia? Jak wyglada znoszenie
siebie nawzajem w mitosci?
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Mur Nehemiasza WYTRWALOSE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 15 min 8-30 0s6b Ne 4,1-17
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Opowiedz o odbudowie muréw Jerozolimy Dzieci uczg sie, ze dobre dzieto

i 0 przeciwnikach, ktérzy wysmiewali budujacych. napotyka przeszkody i ze buduje

. . L . sie je razem, ajac nad sob
Druzyna buduje mur z pudetek. Potowa 0séb buduje, '€ } z Zuwaja a
. o : C . nawzajem.
potowa stoi na strazy i zatrzymuje miekkie piteczki
toczone przez prowadzacego. MATERIALY

Co minute wotaj ,Zmiana!”: budowniczowie
i straznicy zamieniajg sie rolami. Zza muru stychad
zniechecajgce okrzyki prowadzgcego.

kartonowe pudetka lub duze klocki,
miekkie piteczki

B Gdy mur stoi, cata grupa staje za nim i méwi razem: WSKAZOWKA
.Nasz Bog bedzie walczyt za nas”.

Piteczki toczymy po podtodze, nie
rzucamy. Podkresl, ze straznik broni

IR IEIT 2 budowy, a nie atakuje ludzi.

Co robit Nehemiasz, gdy go wysmiewano? Jak
mozemy pilnowac sie nawzajem, gdy ktos z nas sie

zniecheca?
Przejscie przez Jordan ZAUFANIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 12 min 6-20 oso6b Joz 3,9-17
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Wyznacz rzeke szerokg na 5-6 metréow. Cata druzyna Dzieci planujg i ufajg sobie

musi przejs¢ na drugi brzeg, stajgc wytgcznie na nawzajem, przypominajac sobie,

kamieniach. jak Bég otworzyt droge przez rzeke.

Kamien, na ktérym nikt nie stoi i ktérego nikt nie
dotyka, odptywa: zabierasz go. Druzyna musi wiec
podawac sobie kamienie. kartki lub podkfadki jako kamienie

(o dwie mniej niz oséb), dwie liny

wyznaczajace brzegi

MATERIALY

Kto wpadnie do wody, wraca na poczatek, a grupa
czeka na niego. Nikt nie przechodzi rzeki sam.

n Na drugim brzegu druzyna uktada z kamieni stos WSKAZOWKA
i méwi jedno zdanie o tym, w czym Bég jej pomdgt.

Jesli zadanie jest zbyt tatwe,
zabierz jeszcze jeden kamien lub

Porozmawiajcie wprowadz przejscie w milczeniu.

Co byto kluczem do przejscia? Kiedy w zyciu
potrzebujesz, by ktos podat ci kolejny kamien?
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Zywe kamienie WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

6-12 lat 10 min 8-40 o0so6b 1P2,4-5

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Kazde dziecko dostaje cegte i pisze na niej swoje imie Dzieci odkrywaja, ze Kosciét to nie
oraz jedng rzecz, ktérg potrafi robi¢ dla innych. budynek, lecz ludzie, a kazdy z nich

Pot6z na podtodze pierwszg cegte z napisem Jezus. To R e

kamien wegielny, od ktérego zaczyna sie budowa. MATERIALY

Dzieci kolejno doktadajg cegty, czytajac na gtos swdj

napis. Powstaje Sciana lub wieza. GEITENTE EEg (1D prelie 50

butach, flamastry
n Wyjmij ostroznie jedng cegte ze Srodka i zapytaj, co
sie dzieje, gdy kogos brakuje. Wtdzcie jg z powrotem WSKAZOWKA
i pomdédicie sie za nieobecnych.

Zostawcie budowle do nastepnego
spotkania. Nowe dzieci doktadajg
swojg cegte w dniu, w ktérym
przychodza po raz pierwszy.

Porozmawiajcie
Co by sie stato, gdyby wszystkie cegty chciaty by¢ na
samej gérze? Kogo ostatnio brakuje w naszej grupie?

Balon w g(')rze WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 8 min 6-30 osob Hbr 10,24-25
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Napisz na balonach stowa: odwaga, rados$¢, wiara. Dzieci widzga, ze zacheta
Grupa ma utrzymac wszystkie balony w powietrzu jak podtrzymuje innych, i ucza sie
najdtuze;j. zauwazacd tych, ktdrzy stojg z boku.
Zasada pierwsza: nikt nie O.dblja balonu dV\{a razy . AT AT
z rzedu. Zasada druga: zanim balon spadnie, musi go
dotknad kazdy. balony (jeden na 4-5 osdb),
. . . . fl t
Dokfadaj kolejne balony. Gdy ktérys upadnie, grupa amaster
nie szuka winnego, tylko podaje jedno stowo zachety WSKAZOWKA

i zaczyna od nowa.
Mtodszym wystarczy jeden balon

na grupe. Starszym utrudnij:
odbijamy tylko gtowg lub tokciem.

n Na koniec ztapcie balony. Kazdy méwi osobie obok
jedno zdanie, ktére podnosi na duchu.

Porozmawiajcie
Co sie dziato, gdy ktos stat z boku? Jakie stowa
podnoszg cie jak balon, a jakie sprawiajg, ze opadasz?
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Winorosl i latorosle

JEZUS

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 10 min 8-30 osé6b ) 15,1-5
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Jedna osoba z szarfg jest winorosla i stoi
W wyznaczonym miejscu. Pozostali to latorosle
rozsiane po sali.

Winoros! goni. Kogo dotknie, ten chwyta jg za reke
i odtad biegng razem. tancuch rosnie z kazdym
ztapanym.

tapac¢ moga tylko konce tancucha i tylko wtedy, gdy
tancuch jest caty. Gdy sie rozerwie, musi sie najpierw
potaczyd.

Gra kohczy sie, gdy wszyscy sg czescig krzewu.
Stancie w spirali wokét winorosli i przeczytajcie stowa
Jezusa.

Porozmawiajcie
Co sie dziato, gdy tancuch sie rozrywat? Co pomaga ci
trwac przy Jezusie w zwykty dzien?

Dzieci przezywaja obraz trwania
w Jezusie: potgczeni z Nim
przynosimy owoc, sami nie
mozemy nic.

MATERIALY

szarfa dla winorosli

WSKAZOWKA

W matej sali grajcie w szybkim
marszu zamiast biegu. Uwazajcie
na szarpanie za rece.

Dobre stowo na plecach DOBRE SLOWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 10 min 6-30 osob 1 Tes 5,11
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

2]

Przyklej kazdemu na plecach czysta kartke. Kazdy
dostaje flamaster, ktéry nie przebija papieru.

Przy muzyce dzieci chodza po sali i pisza sobie
nawzajem na plecach jedng dobrg ceche lub
podziekowanie.

Zasady: piszemy tylko prawde i tylko dobro, nie
podpisujemy sie, pilnujemy, aby kazda kartka miata
co najmniej pie¢ wpisow.

Na sygnat wszyscy siadaja, zdejmujg kartki i czytajg je
w ciszy. Chetni méwia, ktéry wpis ich zaskoczyt.

Porozmawiajcie
Jak sie czutes, czytajgc swojg kartke? Dlaczego
fatwiej zauwazy¢ u innych wady niz zalety?

Dzieci ucza sie dostrzegac dobro
w innych i budowac sie nawzajem
stowami.

MATERIALY

kartki, taSma malarska, flamastry

WSKAZOWKA

Obserwuj, czy kto$ nie ma mato
wpiséw, i sam dopisz kilka. Kartki
warto zabra¢ do domu i zachowac.
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Obraz bez siow

WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 12 min 4-20 oso6b Rz 12,4-6
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Kazda druzyna dostaje arkusz i temat, na przyktad
ogrod Eden, arka Noego, miasto pokoju. Kazdy ma
kredke w innym kolorze.

Rysujecie w zupetnej ciszy. Kazdy moze uzywac tylko
swojego koloru, wiec zielone liScie potrzebujg kogos
z zielong kredka.

Po pieciu minutach wolno rozmawia¢ przez minute
i ustali¢, czego brakuje. Potem jeszcze trzy minuty
ciszy.

n Druzyny prezentujg obrazy. Kazdy wskazuje fragment,
ktéry narysowat ktos inny i ktéry mu sie podoba.

Porozmawiajcie
Jak sie porozumiewaliscie bez stéw? Co by byto,
gdyby wszyscy mieli ten sam kolor?

Dzieci widza, ze rézne dary
sktadajg sie na catos¢, ktérej nikt
nie stworzytby sam.

MATERIALY

duzy arkusz papieru na druzyne,
kredki lub flamastry w réznych
kolorach

WSKAZOWKA

Nie oceniaj urody rysunkéw. Chwal
wspodtprace i to, jak dzieci robity
sobie nawzajem miejsce.

Karawana w ciemnosci

BOZA OPIEKA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 10 min 5-20 os6b Wj 13,21-22
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Druzyna ustawia sie w rzedzie i ktadzie dtonie na
ramionach osoby z przodu. Wszyscy poza ostatnim
zamykajg oczy.

Ostatnia osoba widzi i prowadzi bez stéw: klepniecie
w prawe ramie oznacza skret w prawo, w lewe
w lewo, w oba naraz stop.

Sygnat jest przekazywany od tytu do przodu, od osoby
do osoby. Karawana rusza powoli w strone Swiatta
latarki.

n Po dotarciu do celu zmienhcie prowadzgcego.
Przeczytajcie werset o stupie obtoku i stupie ognia.

Porozmawiajcie
Jak sie szto, nic nie widzgc? Co pomaga ufa¢ komus,
kto prowadzi? Jak Bég prowadzi nas dzisiaj?

Dzieci dosSwiadczajg prowadzenia
i rozumieja, ze Bog szedt przed
swoim ludem dniem i noca.

MATERIALY

latarka lub dzwonek, prosta trasa
bez przeszkéd

WSKAZOWKA

IdZcie bardzo wolno. Dorosty idzie
obok pierwszej osoby i pilnuje
bezpieczenstwa.
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Rybacy ludzi

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 8 min 10-40 oso6b Mt 4,18-22
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Dwoje dzieci to Piotr i Andrzej. Trzymaja sie za rece Dzieci poznajg powotanie

i tworza sie¢. Reszta to ryby ptywajgce po jeziorze. pierwszych uczniéw i obraz

towienia ludzi jako zapraszania ich

Siec tapie rybe, zamykajac wokét niej ramiona. i
do wspdinoty.

Ztapana ryba dotacza do sieci i odtad towi razem

2 nimt. MATERIALY

Gdy siec liczy cztery osoby, moze podzieli¢ sie na

dwie pary. Ryby nie moga wyptywac poza pole. wyznaczone pole gry

Gra konczy sie, gdy wszyscy sg w sieci. Utwdrzcie WSKAZOWKA
jedno koto i powiedzcie razem stowa Jezusa: ,,PéjdZcie
za Mna”. Wyjasnij, ze sie¢ w tej zabawie to

obraz zaproszenia i przyjazni, a nie
putapki.

Porozmawiajcie
Co zostawili rybacy, aby pdjs¢ za Jezusem? Jak mozna
dzi$ towi¢ ludzi dla Jezusa bez przymuszania ich?

Manna na kazdy dzien ZAUFANIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

6-12 lat 10 min 6-30 osob Wj 16,13-21

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Rozsyp manne po catej sali. Kazde dziecko ma Dzieci ucza sie ufa¢ Bogu na dzis,
kubeczek, czyli swojg miare na jeden dzien. bez zachtannosci, i dzieli¢ sie

Na sygnat dzieci zbierajg manne przez 30 sekund. Z tymi, ktorzy zebrali mniej.

Jednej osobie potrzeba doktadnie dziesieciu wacikéw.
MATERIALY

SprawdZcie zbiory. Kto ma wiecej niz dziesie¢, oddaje
nadmiar tym, ktérym zabrakto, az wszyscy majg po
réwno.

waciki lub biate karteczki, kubeczki,
stoper

B Powtérz zbieranie jako kolejny dzien. Opowiedz, co WSKAZOWKA
stato sie z manng chowang na zapas.

Potgcz zabawe z prosba o chleb

powszedni z modlitwy Ojcze nasz.
Porozmawiajcie

Dlaczego Bég dawat manne tylko na jeden dzieh?
Czego masz za duzo i mégtbys sie tym podzieli¢?
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Cztery katy darow SLUZBA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 12 min 8-40 osob 1P4,10
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Powies kartki w czterech katach sali. Przeczytaj
werset o stuzeniu sobie nawzajem otrzymanym
darem.

Czytaj sytuacje: nowa osoba w grupie, batagan po
zajeciach, kto$ ptacze, trzeba przygotowac
przedstawienie. Kazdy idzie do kata, w ktérym
pomégtby najchetnie;.

W katach grupy maja minute, aby ustali¢, co
konkretnie by zrobity, i przedstawic to pozostatym.

n Na koniec kazda grupa dostaje prawdziwe mate
zadanie zgodne ze swoim darem do wykonania
jeszcze dzis.

Porozmawiajcie
W ktérym kacie state$ najczesciej? Jaki dar widzisz
u kolegi, ktéry stat gdzie indziej?

Dzieci nazywajg swoje moche
strony i rozumieja, ze kazdy dar
jest po to, by stuzy¢ nim innym.

MATERIALY

cztery kartki z napisami: pomagam
rekami, méwie i wyjasniam,
pocieszam i stucham, organizuje

i prowadze

WSKAZOWKA

Zache( dzieci, by raz wybraty kat,
w ktérym czujg sie mniej pewnie.
Dary rozwijajg sie przez
prébowanie.

Chusta jednosci WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-10 lat 10 min 8-30 osé6b Ps 133,1
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Dzieci chwytaja brzeg chusty. Cwiczcie razem: mate
fale, wielkie fale, chusta w gére, chusta w dét.

Potéz pitke na chuscie. Zadanie: przetoczy¢ jg dookota
wzdtuz brzegu tak, aby nie spadta. To wymaga uwagi
kazdego.

Grzybek: na trzy wszyscy unoszg chuste wysoko,
robig krok do Srodka i siadajg na jej brzegu od
wewnatrz.

n Pod koputg chusty powiedzcie szeptem werset
o braciach, ktérzy mieszkajg razem, i krétkg modlitwe

za grupe.

Porozmawiajcie
Co sie dziato z pitka, gdy kto$ puszczat chuste? Co
sprawia, ze w naszej grupie jest dobrze i mito?

Dzieci cieszg sie wspdélnym
dziataniem i doswiadczaja, jak
dobrze jest, gdy wszyscy ciaggna
w te samg strone.

MATERIALY

chusta animacyjna lub duze
przescieradto, lekka pitka

WSKAZOWKA

Dzieci, ktére bojg sie wejs¢ pod
chuste, moga trzymac jej brzeg
z zewnatrz razem z dorostym.
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Poszukiwanie zgubionej monety BOZA MItOSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-10 lat 10 min 6-30 0s6b tk 15,8-10

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przed zajeciami ukryj w sali jedng monete. Pokaz Dzieci uczj sie, ze kazdy jest dla
dzieciom dziewiec i zapytaj, czy to nie wystarczy. Boga cenny, i przezywaja rados¢,

Druzyny szukajg metodycznie: jedna osoba Swieci <Helm) szl Sl 2 T,

latarka, druga zamiata, pozostate sprawdzaja katy. Co

) i X MATERIALY
minute zmiana rol.

10 monet z kartonu oklejonych

Kto znajdzie monete, nie krzyczy, lecz dzwoni ] )
folig, miotetka, latarka, dzwonek

dzwonkiem lub klaszcze trzy razy. Wszyscy zbiegaja

sie na srodek. ]
WSKAZOWKA

B UrzadZcie minute wspdélnej radosci: okrzyk, taniec, _ o
uéciski dtoni. Przeczytaj stowa o radosci aniotéw. Ukryj monetg tak, by dato sig ja
znalez¢ w 3-4 minuty. Zbyt dtugie

szukanie zniecheca mtodsze dzieci.
Porozmawiajcie

Dlaczego kobieta szukata jednej monety, skoro miata
dziewiec¢? Co ta historia méwi o tym, ile jeste$ wart

dla Boga?
Sztafeta stug SLUZBA
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 12 min 6-30 osob ) 13,1-15
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Opowiedz o Jezusie, ktéry wstat od stotu, przepasat Dzieci poznajg gest Jezusa, ktory
sie recznikiem i zrobit to, co nalezato do stugi. umyt uczniom nogi, i ¢wiczg

stuzenie zamiast rywalizacji

Stacja pierwsza: w parach dzieci polewajg sobie i B
0 pierwszenstwo.

nawzajem dfonie woda nad miska i wycieraja je

recznikiem.
&C € MATERIALY

Stacja druga: kazdy nalewa kubek wody i podaje go
komus innemu, zanim sam sie napije. Stacja trzecia:
ustawienie krzeset dla catej grupy.

miska z wodg, dzbanek, reczniki,
kubeczki, taca

n Wygrywa nie najszybsza druzyna, lecz ta, w ktérej WSKAZOWKA
kazdy zostat obstuzony. Zakohcz stowami Jezusa o . o
o przyktadzie, ktéry dat. Rozt6z folie pod miska. Jesli dzieci

nie chca moczy¢ rak, wystarczy

podanie recznika i kubka.
Porozmawiajcie

Jak sie czutes, gdy ktos ci ustugiwat? Komu w domu
mozesz ustuzy¢ tak, by nikt nie musiat o to prosi¢?
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Budujemy arke POSEUSZENSTWO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

6-12 lat 15 min 6-30 osob Rdz 6,13-22

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przeczytajcie opis arki. Zwré¢ uwage na zdanie, ze Dzieci widzg wartos¢ doktadnego
Noe wykonat wszystko tak, jak Bég polecit. wykonania Bozych wskazéwek, tak

Druzyny dostajg instrukcje: arka ma miec okreslong Jak zrobit to Noe.

dtugos$¢ mierzong w stopach uczestnikéw, trzy pietra,
jedno okno i drzwi z boku.

MATERIALY

kartony, tasma, sznurek, miarka,
karta z instrukcjg budowy dla
kazdej druzyny

Czytac instrukcje moze tylko jedna osoba, kierownik
budowy. Reszta buduje wedtug jego stéw przez 8
minut.

n Inspektor, czyli prowadzacy, sprawdza arke punkt po WSKAZOWKA
punkcie. Druzyny poprawiaja to, co sie nie zgadza.

Instrukcje przygotuj w pieciu
krétkich punktach. Liczy sie

Porozmawiajcie zgodnos$¢ z planem, nie uroda arki.

Co byto trudne w budowaniu wedtug cudzej
instrukcji? Dlaczego Noe postuchat, cho¢ nie padat

deszcz?
Kto chce by¢ pierwszy? StUZBA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 8 min 8-30 osob Mk 9,33-37
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Popros grupe, aby bez stéw ustawita sie w rzedzie Dzieci mierzg sie z pragnieniem

wedtug dnia i miesigca urodzin. Porozumiewac sie bycia pierwszym i stysza odpowiedz

wolno tylko gestami. Jezusa o stuzeniu wszystkim.

SprawdZcie rzad, méwiac daty na gtos. Zapowiedz
nagrode dla pierwszej osoby w rzedzie.

MATERIALY

drobne nagrody lub naklejki dla

Zatrzymaj sie i przeczytaj stowa Jezusa o tym, kto )
wszystkich

chce by¢ pierwszy. Potem ogtos: nagrody rozdaje

pierwsza osoba, zaczynajgc od ostatniej. .
WSKAZOWKA

n Powtérz ustawianie wedtug innej zasady, na przyktad

dtugosci imienia. Tym razem pierwsi z wtasnej woli Zadbaj, aby nagrode do§ta’r kazld.y..
przepuszczajg innych. Przy stodyczach sprawdz wczesniej

alergie.

Porozmawiajcie
Co poczutes, gdy zasady sie odwrécity? Gdzie
najczesciej walczysz o pierwsze miejsce?
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Uczta dla wszystkich WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 10 min 8-40 o0so6b tk 14,15-24
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Ustaw krzesta w kole, o kilka mniej niz dzieci. Gdy gra Dzieci poznaja Boga, ktéry
muzyka, wszyscy chodzg wokdt, a gdy cichnie, zaprasza kazdego, i ¢wicza robienie
siadajg. miejsca dla innych przy stole.
Odwrdécona ;asada:lnlkt nie odpada. Kto.me ma, . AT TR AT
krzesta, musi zostac zaproszony stowami ,Chodz, jest
miejsce” i usigsé razem z kims. krzesta, muzyka
Po kazdej rundzie zabieraj dwa krzesta. Grupa szuka WSKAZOWKA

sposobdéw, by zmiesci¢ wszystkich na coraz mniejszej

liczbie miejsc. Pilnuj bezpieczenstwa: nie stajemy

na krzestach i nie siadamy na

n Zakonczcie, gdy cata grupa miesci sie na kilku kolanach, jeéli ktos tego nie chce

krzestach. Przeczytaj stowa gospodarza o domu, ktéry
ma by¢ zapetniony.

Porozmawiajcie
Jak to jest szukad miejsca i ustyszed zaproszenie?
Kogo w szkole nikt nie zaprasza do zabawy?

. GOTOWY SCENARIUSZ SPOTKANIA Czas: 50 min
o o o 7 Wiek: 7-12 lat
Jedno ciato, wiele darow Werset: 1 Kor 12,27

8 min Rozgrzewka Zabawa, w ktoérej liczy sie udziat kazdego.
Zabawa 092: Balon w godrze (s. 64)

12 min Zabawa glowna Druzyny dziatajg jak jedno ciato.
Zabawa 085: Jedno ciato (s. 61)

12 min Odkrywanie daréow Kazdy nazywa swojg mocng strone i dostaje zadanie.
Zabawa 099: Cztery katy daréow (s. 68)

10 min Umacnianie Dobre stowa zapisane dla kazdej osoby.
Zabawa 094: Dobre stowo na plecach (s. 65)

5 min Rozmowa Jaka czescig ciata jestem w tej grupie? Kogo nam brakuje?
3 min Modlitwa Podziekowanie za dary sasiada po prawej stronie.
Wyzwanie na tydzien: Uzyj w tym tygodniu swojego daru dla kogos$ spoza grupy.

NOTATKI PROWADZACEGO
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ROZDZIAL

6

Rodzinne spotkania

ZABAWY 106-126 - DLA RODZICOW | DZIECI

Propozycje dla rodzicow i dziadkéw na czas z Biblia w domu. Nie wymagaja
przygotowania teologicznego, tylko checi, kilku przedmiotéw z szuflady i kwadransa
bez telefonu.

Krétko i regularnie. Kwadrans Rodzice uczestniczg, a nie Nie poprawiajcie kazdej

raz w tygodniu wygrywa nadzorujg. Odpowiadajcie na odpowiedzi. Wazniejsze jest, ze
z planem, ktéry upada po pytania tak samo jak dzieci. dziecko mowi.

miesigcu.
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Stoik wdziecznosci WDZIECZNOSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 10 min cata rodzina 1l Tes 5,18
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Postawcie stoik w widocznym miejscu, na przyktad Rodzina uczy sie zauwazac

w kuchni. Obok potézcie karteczki i dtugopis. codzienne dary i dziekowac za nie
Kazdego wieczoru kazdy domownik zapisuje lub razem,.takze W trudniejsze

rysuje jedng rzecz, za ktéra dziekuje, i wrzuca tygodnie.

karteczke do stoika. MATERIALY

Raz w tygodniu, na przyktad w niedziele po obiedzie,

: . L . stoik, kolorowe karteczki, dtugopis,
wysypcie karteczki i czytajcie je na zmiane.

wstazka
Zgadujcie, kto co napisat. E
n Zakonczcie modlitwa, w ktérej kazdy wybiera jedna WSKAZOWKA
kar.teczke Lzaczyna zdanie stowami: ,Dziekujemy Ci, Zachowaicie karteczki z catego
Boze, za...". roku i przeczytajcie najlepsze
w sylwestra lub w rocznice
Porozmawiajcie

. . . . ) rozpoczecia zabawy.
Ktéra karteczka cie zaskoczyta? Czy da sie dziekowac

takze w dniu, w ktérym cos sie nie udato?

Kto to lubi? RODZINA
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 10 min 3-8 0so6b Rz 12,10
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Kazdy zapisuje na trzech karteczkach trzy rzeczy Domownicy lepiej sie poznajg
o sobie: ulubione danie, co$, czego sie boi, marzenie i uczg sie okazywac sobie szacunek
na ten rok. przez uwaznos¢ na drugiego.

B} Karteczki trafiajg do miski. Losujcie po jednej
i czytajcie na gtos. Wszyscy zgaduja, kto to napisat.

MATERIALY

Autor przyznaje sie dopiero po wszystkich typach REIFHEEZ S, G, MiksE

i dopowiada jedno zdanie wyjasnienia. ]
WSKAZOWKA

n Na koniec kazdy mdéwi, czego nowego dowiedziat sie

o0 osobie siedzacej po prawej i jak moze jej w tym Dzieciom, ktdre jeszcze nie pisza,

tygodniu sprawi¢ rados¢. pomaga rodzic. Rodzice
odpowiadajg tak samo szczerze jak
dzieci.
Porozmawiajcie

Co cie zaskoczyto u mamy, taty lub rodzenstwa? Jak
mozna wyprzedzac sie wzajemnie w okazywaniu
szacunku?
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Kolacja z pytaniami RODZINA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 15 min cata rodzina Pwt 6,6-7
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przygotujcie razem pytania, na przykfad: za co dzi$
dziekujesz? O co zapytatbys Jezusa? Kiedy byto ci dzi$
trudno?

Podczas kolacji jedna osoba losuje pytanie.
Odpowiada kazdy po kolei, zaczynajgc od
najmtodszego.

Obowigzuje zasada: nie przerywamy, nie poprawiamy,
nie oceniamy odpowiedzi. Wolno dopyta¢: opowiedz
wiecej.

H Jedno pytanie w tygodniu dotyczy fragmentu z Biblii
czytanego w niedziele: co z niego pamietasz?

Porozmawiajcie
Ktére pytanie byto najciekawsze? O czym chciatbys
porozmawiac z rodzing, a nigdy nie ma okazji?

Rodzina uczy sie rozmawia¢ o Bogu
i 0 zyciu w naturalny sposéb, przy
stole, bez wyktadu.

MATERIALY

stoik z 20-30 pytaniami na paskach
papieru

WSKAZOWKA

Odtézcie telefony do koszyka na
czas kolacji. Wystarczy jedno
pytanie na positek, bez pospiechu.

Werset na lodowce SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 10 min cata rodzina Ps 1,1-3
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

W niedziele wybierzcie werset na tydzien. Zapiszcie
go na kartce i potnijcie jg na tyle czesci, ile jest dni do
soboty.

E Kazdego dnia inna osoba przyczepia na lodéwce
kolejny kawatek i czyta gtosno to, co juz widac.

Kto przechodzi obok lodéwki, méwi werset z pamieci.
Kto sie pomyli, dostaje podpowiedz od najblizszego
domownika.

B W sobote werset jest caty. Przy kolacji kazdy
opowiada, kiedy w tym tygodniu te stowa mu sie
przypomniaty.

Porozmawiajcie
Jak ten werset pasowat do naszego tygodnia? Jaki
werset wybierzemy na kolejny tydzien i dlaczego?

Rodzina wspdlnie zapamietuje
jeden werset w tygodniu i szuka
sposobdéw, by nim zy¢.

MATERIALY

kartka z wersetem pocieta na
puzzle, magnesy, koperta

WSKAZOWKA

Zbierajcie zuzyte wersety
w kopercie. Po kilku miesigcach
urzadZcie rodzinny quiz z pamieci.
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Spacer zachwytu STWORZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
3-12 lat 30 min cata rodzina Ps 19,2
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Przed spacerem przygotujcie liste: co$ miekkiego, Rodzina odkrywa Slady Stwércy
cos$, co pachnie, co$ w trzech kolorach, gtos ptaka, w przyrodzie i uczy sie
slad zwierzecia, co$ bardzo matego. zatrzymywad, aby dziekowac.

IdZcie powoli. Kto co$ znajdzie, wota reszte. Rzeczy
zywych nie zrywamy, tylko ogladamy lub
fotografujemy. lista poszukiwan, torba na

znaleziska, opcjonalnie lupa

MATERIALY

W potowie drogi zatrzymajcie sie na minute ciszy

z zamknietymi oczami. Liczcie dZzwieki na palcach. ]
WSKAZOWKA

n Na koniec kazdy wybiera jedno znalezisko i méwi, co

ono opowiada o Bogu, na przyktad: jest pomystowy, W deszczowy dzien szukajcie przez

hojny, dok’radny. okno lub na balkonie. Z lisci
i kamykédw mozna potem utozy¢
obraz.
Porozmawiajcie

Co cie dzi$ zachwycito? Jak mozemy jako rodzina
troszczy¢ sie o to, co Bég stworzyt?

Teatr pod kocem ODWAGA
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 20 min 3-8 o0séb Dn 6
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Zbudujcie z kocdw i krzeset jaskinie lwéw. Rozdzielcie Rodzina przezywa historie Daniela
role: Daniel, krél Dariusz, zazdro$ni urzednicy, aniot, od $rodka i rozmawia o wiernosci
[wy. Bogu wbrew naciskom.

Rodzic czyta historie z Biblii dla dzieci, a aktorzy

pokazujg to, co styszg. Daniel modli sie przy oknie
trzy razy. koce, krzesta, latarka, pluszaki jako

lwy, korona z papieru

MATERIALY

Scena w jaskini rozgrywa sie przy Swietle latarki. Aniot
zamyka lwom paszcze, a krél nie moze zasng¢ WSKAZOWKA
w swoim kacie.

Inne historie dobre do teatru pod
kocem: Jonasz, Pawet i Sylas
w wiezieniu, burza na jeziorze.

n Rano krél biegnie do jaskini i wota Daniela. Zagrajcie
catos¢ drugi raz z zamiana rél.

Porozmawiajcie
Czy Danielowi tatwo byto modli¢ sie, wiedzgc
o zakazie? Kiedy tobie trudno przyznac sie do wiary?

RODZINNE SPOTKANIA Z BIBLIA 75 Ponad 200 zabaw chrzescijanskich dla dzieci



Lampa dla moich stop

SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 10 min 2-8 0so6b Ps 119,105
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Wieczorem zgascie $wiatta. Rodzic wczesniej rozktada
w mieszkaniu karteczki z krétkimi wersetami.

o

Najpierw sprébujcie przejs¢ przez pokdj po ciemku,
bardzo wolno. Opowiedzcie, jak sie idzie.

]

Teraz dziecko dostaje latarke i prowadzi rodzine od
karteczki do karteczki. Przy kazdej kto$ czyta werset.

Ostatnia karteczka lezy przy Biblii. Przeczytajcie Ps
119,105 i zostawcie latarke obok Biblii na caty
tydzien.

Porozmawiajcie
Co zmienita latarka? Kiedy w zyciu jest ciemno i nie
wiadomo, ktéredy i$¢?

Dzieci doswiadczajg, jak swiatto
pomaga i$¢ w ciemnosci, i tacza to
z rolg Bozego stowa w zyciu.

MATERIALY

latarka, kilka karteczek
z wersetami, zaciemnione
mieszkanie

WSKAZOWKA

Jesli dziecko boi sie ciemnosci,
zostawcie matg lampke i trzymajcie
sie za rece.

Tajny pomocnik

SLUZBA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 5 min dziennie cata rodzina Mt 6,1-4
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

W niedziele kazdy losuje imie jednego domownika
i zachowuje je w tajemnicy. Kto wylosuje siebie, losuje
ponownie.

E Przez caty tydzieh kazdy codziennie robi dla
wylosowane]j osoby co$ dobrego tak, aby nie zostac
przytapanym.

Przyktady: poscielone t6zko, karteczka z mitym
stowem, wyczyszczone buty, modlitwa za te osobe.

n W sobote wieczorem zgadujcie, kto byt czyim
pomocnikiem. Opowiedzcie, co byto najtrudniejsze do
ukrycia.

Porozmawiajcie
Jak to jest robi¢ dobro, gdy nikt nie chwali? Co
wedtug Jezusa widzi Ojciec, ktéry jest w ukryciu?

Domownicy uczg sie stuzy¢ bez
rozgtosu i szukania pochwaty, tak
jak prosit Jezus.

MATERIALY

karteczki z imionami domownikow,
miska

WSKAZOWKA

Najmtodszym pomaga w tajemnicy
jeden z rodzicéw. Zabawe mozna
powtarzac raz w miesigcu.
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Kronika Bozej dobroci

WDZIECZNOSC

WIEK CZAS GRUPA
cata rodzina

5-12 lat 20 min

FRAGMENT
Ps 103,2

PRZEBIEG

CEL DUCHOWY

Roztdzcie pas papieru na podtodze i narysujcie linie
czasu od Slubu rodzicéw lub narodzin najstarszego
dziecka do dzis.

Kazdy dopisuje lub dorysowuje wazne chwile:
narodziny, przeprowadzke, wyzdrowienie, chrzest,
wystuchang modlitwe.

Rodzice opowiadajg o jednym wydarzeniu sprzed
narodzin dzieci, w ktérym widzieli Bozg pomoc.

B Zostawcie wolne miejsce na przysztos¢. Przeczytajcie
werset i podziekujcie za jedno wydarzenie z kroniki.

Porozmawiajcie
Ktére wydarzenie pamietasz najlepiej? O czym nie
wiedziates? Co chciatbys dopisac za rok?

Rodzina spisuje wtasng historie

z Bogiem, aby pamietac o Jego
dobrodziejstwach w trudniejszych
chwilach.

MATERIALY

dtugi pas papieru lub zeszyt,
kredki, zdjecia rodzinne, klej

WSKAZOWKA

Wracajcie do kroniki w urodziny
domownikéw i dopisujcie po
jednym zdaniu 0 minionym roku.

Modlitwa z mapa

MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA
5-12 lat 10 min

cata rodzina

FRAGMENT
1Tm 2,1-2

PRZEBIEG

CEL DUCHOWY

Dziecko zamyka oczy, kreci globusem lub wskazuje
palcem miejsce na mapie. Odczytajcie nazwe kraju.

E Poszukajcie razem trzech informacji: jak zyjg tam
dzieci, w jakim méwig jezyku, z czym sie zmagaja.

Kazdy méwi jedno zdanie modlitwy za ludzi w tym
kraju: o pokdj, o chleb, o szkote, o poznanie Jezusa.

B Oznaczcie kraj pinezka. Raz w miesigcu wrécécie do
zaznaczonych miejsc i sprawdzcie, co sie tam
wydarzyto.

Porozmawiajcie
Co taczy nas z dzie¢mi z tego kraju? Jak mozemy
poméc im inaczej niz modlitwg?

Rodzina poszerza horyzont
modlitwy i uczy sie pamietac
o ludziach, ktérych nigdy nie
spotka.

MATERIALY

mapa Swiata lub globus, pinezki
albo karteczki samoprzylepne

WSKAZOWKA

Zacznijcie od krajéw, w ktérych
mieszka ktos$ znajomy lub o ktérych
moéwi sie wtasnie w wiadomosciach.
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Piekarnia chleba zycia

JEZUS

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 60 min cata rodzina ) 6,35
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Zagniedcie razem ciasto. Kazdy ma swoje zadanie:
odmierzanie, mieszanie, wyrabianie, formowanie
buteczek.

Gdy ciasto rosnie, przeczytajcie stowa Jezusa
o chlebie zycia. Zapytajcie, dlaczego poréwnat siebie
wtasnie do chleba.

Uformujcie o jedna buteczke wiecej, niz jest
domownikdéw. Bedzie przeznaczona dla sasiada lub
kogos$ samotnego.

Przed jedzeniem cieptego chleba najmtodsze dziecko
moéwi modlitwe, a najstarszy domownik tamie chleb
i rozdaje go wszystkim.

Porozmawiajcie
Co by byto, gdyby zabrakto chleba? Czym karmi nas
Jezus? Komu zaniesiemy dodatkowa buteczke?

Rodzina przy wspdlnej pracy
rozmawia o Jezusie, ktéry nazwat
siebie chlebem dajacym zycie.

MATERIALY

maka, drozdze, woda, sél, olej,
miska, blacha do pieczenia

WSKAZOWKA

Przy piecu pracujg tylko dorosli.
Gdy brakuje czasu, kupcie Swiezy
chleb i zacznijcie od rozmowy.

Trzy zdania zgody PRZEBACZENIE

wybaczysz?”, ,Nastepnym razem postaram sie...”.
Odpowiedz brzmi: ,Wybaczam ci".

Wylosujcie sytuacje, na przyktad: brat zabrat bez
pytania rower, mama krzykneta w pospiechu, ktos
zepsut cudza budowle z klockéw.

Dwie osoby odgrywaja scenke pluszakami, uzywajac
trzech zdan. Reszta sprawdza, czy padty wszystkie.
Na koniec kazdy w ciszy zastanawia sie, czy jest ktos,

komu powinien powiedzie¢ te zdania naprawde, i robi
to jeszcze dzis.

Porozmawiajcie
Ktére zdanie jest najtrudniejsze do wypowiedzenia?

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-12 lat 10 min 2-8 osob Ef 4,31-32
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Poznajcie trzy zdania: ,Przepraszam, ze...”, ,Czy mi Domownicy ¢wiczg na spokojnie

stowa pojednania, aby tatwiej byto
ich uzy¢ w prawdziwej ktétni.

MATERIALY

karteczki z opisem typowych
domowych sprzeczek, dwa pluszaki
lub pacynki

WSKAZOWKA

Rodzice tez przepraszajg dzieci. Nic
nie uczy pojednania tak, jak
przyktad dorostych.

Dlaczego samo stowo przepraszam czasem nie
wystarcza?
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Fundamenty naszego domu RODZINA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 15 min cata rodzina Joz 24,15
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Przeczytajcie stowa Jozuego o nim i jego domu, ktérzy Rodzina nazywa wartosci, na
chca stuzy¢ Panu. Zapytajcie, co to znaczy w zwykty ktérych chce budowa¢ dom,
wtorek. i wspdlnie decyduje, komu chce
stuzyc.

Kazdy podaje wartosci wazne dla rodziny: modlitwa,
prawda, przebaczenie, goscinnos¢, wspdlne positki.
Zapisujcie je na karteczkach.

MATERIALY

klocki lub pudetka, karteczki

Przyklejcie karteczki do klockéw i zbudujcie dom.
samoprzylepne, flamaster

Ustalcie wspélnie, ktére trzy klocki tworzg fundament.

n Do kazdego klocka z fundamentu dopiszcie jeden WSKAZOWKA
konkret, na przyktad: modlitwa, czyli btogostawimy sie
przed wyjsciem z domu.

Zrébcie zdjecie budowli i powiescie
je w przedpokoju. Wréccie do

ustalehn po miesigcu.
Porozmawiajcie

Ktérego klocka nie wolno wyjg¢ z naszego domu? Co
chcielibysmy zacza¢ robi¢ razem od tego tygodnia?

Trzy pytania na dobranoc MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
3-12 lat 5 min rodzic i dziecko Ps 4,9
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Usigdz przy t6zku dziecka, gdy Swiatto jest juz Dziecko uczy sie zamykad dzien
przygaszone. Zadaj pierwsze pytanie: co byto dzi$ przed Bogiem: z wdziecznoscia,
najlepsze? szczeroscia i spokojem.
Drugie pytanie: co byto dzi$ trudne albo smutne?
} o o MATERIALY
Wystuchaj bez pouczania i naprawiania.
Trzecie pytanie: gdzie dzi$ zauwazytes dobro¢ Boga RIER
albo ludzi? Na te same pytania odpowiada tez rodzic. i
WSKAZOWKA

n Zamiencie odpowiedzi w modlitwe trzech zdan:
dziekuje, przepraszam lub prosze, ufam. Zakoncz
znakiem btogostawienstwa.

Stata pora i te same pytania budujg
rytuat. Po kilku tygodniach dziecko
zaczyna pytac pierwsze.

Porozmawiajcie
O czym chciatbys jeszcze powiedzie¢ Bogu, zanim
zasniesz? Za kogo pomodlimy sie dzi$ razem?
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Paczka dla sasiada

DZIELENIE SIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 30 min cata rodzina Hbr 13,16
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Zastandéwcie sie razem, kto w okolicy moze czu¢ sie
samotny albo potrzebuje pomocy: starsza sasiadka,
nowa rodzina, ktos$ chory.

[

Przygotujcie paczke. Dzieci rysujg kartke z jednym
dobrym zdaniem, bez pouczen i bez dtugich tekstow.

£

Zaniescie paczke razem. Ustalcie wczesniej, kto
zapuka, kto sie przedstawi, kto wreczy podarunek.

Po powrocie porozmawiajcie, jak byto, i pomddicie sie
za te osobe po imieniu.

Porozmawiajcie
Jak zareagowat sgsiad? Co byto trudniejsze:
przygotowad paczke czy zapukac do drzwi?

Rodzina wychodzi z dobrem poza
wiasne drzwi i uczy sie zauwazacd
potrzeby ludzi mieszkajgcych obok.

MATERIALY

pudetko lub torba, domowe wypieki
albo owoce, kartka i kredki

WSKAZOWKA

Uszanujcie odmowe i nie
zostawiajcie paczki na site. Czasem
lepszym darem jest propozycja
zrobienia zakupdéw.

Co widzisz na obrazku? SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
3-7 lat 8 min rodzic i dziecko Mk 10,14
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

UsigdZcie blisko siebie. Dziecko wybiera strone
z ilustracja, ktéra mu sie podoba.

E Grajcie w zgadywanke: ,Widze cos niebieskiego”.
Dziecko szuka na obrazku, potem zamiehcie sie
rolami.

Zapytaj: kto tu jest? Co robi? Jak myslisz, co czuje?
Dopiero potem przeczytaj krétko tekst pod ilustracja.

n Na koniec dziecko opowiada historie pluszakowi
wiasnymi stowami. Podziekujcie Bogu za bohatera
opowiesci.

Porozmawiajcie
Kogo najbardziej lubisz na tym obrazku? Co bys zrobit
na jego miejscu?

Najmtodsi oswajajg sie z Biblig jako
ksiega, do ktérej chetnie sie wraca,
i uczg sie opowiadac historie.

MATERIALY

ilustrowana Biblia dla dzieci

WSKAZOWKA

Pie¢ minut codziennie daje wiecej
niz godzina raz w miesigcu. Pozwdl
dziecku wracac do tej samej strony.
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Arka w wannie

ZAUFANIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-10 lat 20 min 2-6 0sob Rdz 6,14-7,18
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Kazdy dostaje taki sam kawatek folii i buduje z niego
t6dz. Bég podat Noemu doktadne wymiary, wy
szukacie wtasnych.

Potdzcie todzie na wodzie i wktadajcie zwierzeta, czyli
monety, po jednej na zmiane. Liczcie gtosno.

Czyja arka uniesie najwiecej? Sprawdzcie, jaki ksztatt
dziata najlepiej, i zbudujcie druga, poprawiong wersje.

n Przy suszeniu rgk przeczytajcie, jak dtugo Noe
budowat i jak dtugo czekat w arce na opadniecie wéd.

Porozmawiajcie

Co mogli méwic sasiedzi, gdy Noe budowat statek na
suchym ladzie? W czym tobie trudno jest czekad

i ufac¢?

Dzieci przez doswiadczenie poznaja
historie arki i rozmawiaja

o zaufaniu, ktére wymaga
wytrwatej pracy.

MATERIALY

folia aluminiowa, miska lub wanna
z wodg, monety albo klocki jako
zwierzeta

WSKAZOWKA

Roztdzcie reczniki na podtodze.
Mtodszym dzieciom pomdzcie
wywina¢ brzegi folii do goéry.

Psalm naszej rodziny UWIELBIENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 15 min cata rodzina Ps 23
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przeczytajcie Psalm 23 powoli, kazdy werset czyta
inna osoba. Zapytajcie, jakie obrazy w nim widac.

Utdzcie wiasny psalm wedtug wzoru. Pierwsza linijka:
.Pan jest dla nas jak...”. Kazdy proponuje poréwnanie
Z wtasnego zycia.

Kolejne linijki: ,Dlatego nie boimy sie...”, ,,Prowadzi
nas do...”, ,Dziekujemy Mu za...”. Zapisujcie
wszystkie pomysty.

n Przepiszcie psalm na czysto, ozddbcie go i odczytajcie
razem na gtos jako modlitwe przed positkiem.

Porozmawiajcie
Ktére poréwnanie najlepiej do nas pasuje? Co
chcieliby$my powiedzie¢ Bogu w nastepnym psalmie?

Rodzina uczy sie modli¢ wtasnymi
stowami na wzér psalmoéw

i wyraza¢ w modlitwie swoja
codziennos¢.

MATERIALY

kartka, dtugopis, kredki

WSKAZOWKA

Powiescie psalm w ramce. Mozecie
pisa¢ nowy na kazdg pore roku
i poréownywac je po latach.
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Gwiazdy Abrahama

BOZE OBIETNICE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 15 min cata rodzina Rdz 15,1-6
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

WyjdzZcie wieczorem na balkon, podwérko lub za
miasto. Potézcie sie na kocu i przez minute patrzcie
W Ciszy.

Sprébujcie policzy¢ gwiazdy na matym kawatku nieba.
Opowiedz, co Bdg obiecat Abrahamowi, gdy ten nie
miat jeszcze dzieci.

Kazdy wybiera jedng gwiazde i méwi obietnice Bozg,
ktéra zna, na przyktad: jestem z wami, nie opuszcze
cie.

H Rodzice opowiadajg, na co musieli w zyciu dtugo
czekad. Zakonhczcie modlitwg zaufania.

Porozmawiajcie
Jak czut sie Abraham, czekajac tyle lat? Na co ty
czekasz i o co chcesz prosi¢ Boga?

Rodzina patrzy w niebo jak
Abraham i rozmawia o Bogu, ktéry
spetnia obietnice, chod trzeba na to
czekac.

MATERIALY

koc, ciepte ubrania, bezchmurny
wieczoér (w razie niepogody czarna
kartka i biata kredka)

WSKAZOWKA

W miescie gwiazd wida¢ niewiele.
Narysujcie wtedy wtasne niebo

i wpiszcie w gwiazdy imiona
bliskich.

Kostka dobrych zadan

SLUZBA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 15 min cata rodzina Kol 3,23
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Wypiszcie sze$¢ zadan i ponumerujcie je: odkurzanie,
nakrycie stotu, podlanie kwiatéw, wyniesienie Smieci,
ztozenie prania, porzadek w zabawkach.

Przeczytajcie werset. Zapytajcie, co to znaczy robié
cos z serca, a co na odczepnego.

Kazdy rzuca kostkg i wykonuje wylosowane zadanie
przy muzyce. Minutnik ustawcie na 10 minut wspdlnej
pracy.

n Po dzwonku spotkajcie sie w kuchni. Kazdy chwali
prace innej osoby, a potem jest wspdélna herbata lub
deser.

Porozmawiajcie
Ktére zadanie lubisz, a ktérego nie? Jak zmienia sie
praca, gdy pomyslisz, ze robisz jg dla Jezusa?

Dzieci uczg sie, ze codzienne
obowigzki mozna wykonywac

z serca, jak dla Pana, i ze praca
razem cieszy.

MATERIALY

kostka do gry, lista szesciu
domowych zadah, minutnik,
muzyka

WSKAZOWKA

Rodzice tez rzucajg kostkg. Dla
najmtodszych przygotujcie wersje
z obrazkami zamiast napiséw.
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Stél goscinnosci MILOSCE BLIZNIEGO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-12 lat 30 min cata rodzina Rz 12,13

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Wybierzcie wspélnie, kogo zaprosicie: osobe samotna, Rodzina uczy sie otwiera¢ dom
nowg rodzine ze wspdlnoty, kolege, ktéry rzadko i przyjmowac gosci jako dar, dzielac
bywa u innych. miedzy siebie role gospodarzy.

Rozdzielcie zadania: zaproszenie, wizytéwki na stét,
powitanie w drzwiach, podawanie potraw, pytanie do
goscia. kartki na zaproszenia i wizytéwki,

kredki, prosty poczestunek

MATERIALY

Przeéwiczcie powitanie jak scenke: kto otwiera drzwi,

co mowi, gdzie gos¢ odktada ptaszcz. )
WSKAZOWKA

Po wizycie porozmawiajcie, co goscia ucieszyto,

i podziekujcie Bogu za niego w wieczornej modlitwie. Goscinnosc nie wymaga

wystawnego stotu. Herbata, ciasto
i czas bez telewizora w zupetnosci

Porozmawiajcie ) wystarcza.
Jak sie czujesz, gdy ktos serdecznie przyjmuje cie
u siebie? Kogo zaprosimy nastepnym razem?
. GOTOWY SCENARIUSZ SPOTKANIA Czas: 45 min
o . 7 . . o Wiek: cata rodzina
Wieczor rodzinny z Biblia Al L
5 min Poczatek Zapalenie Swiecy i krétka modlitwa najmtodszego domownika.

10 min Rozmowa przy stole Jedno wylosowane pytanie, odpowiada kazdy.
Zabawa 108: Kolacja z pytaniami (s. 74)

15 min Zabawa gléwna Budowanie domu z wartosci rodziny.
Zabawa 118: Fundamenty naszego domu (s. 79)

5 min Slowo na tydzien Wybdr wersetu i przygotowanie puzzli.
Zabawa 109: Werset na lodéwce (s. 74)

5 min Wdziecznosc¢ Karteczki z catego tygodnia czytane na gtos.
Zabawa 106: Stoik wdziecznosci (s. 73)

5 min Zakonczenie Btogostawienstwo rodzicéw dla dzieci i dzieci dla rodzicéw.

Wyzwanie na tydzien: Ustalcie staty dzien i godzine rodzinnego spotkania z Biblig i zapiszcie je
w kalendarzu.

NOTATKI PROWADZACEGO
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ROZDZIAL

7

Swieta

ZABAWY 127-147 - NA CALY ROK

Zabawy na Adwent, Boze Narodzenie, Wielki Post, Wielkanoc i Pie¢dziesiatnice oraz
na rodzinne i szkolne okazje w ciagu roku. Pomagaja przezy¢ swieto, a nie tylko

0 nim ustyszec.

Zacznij od sensu Swieta. Jedno Planuj z wyprzedzeniem. Uszanuj tradycje swojej
zdanie o tym, co Swietujemy, Materiaty Swigteczne przygotu;j wspélnoty i dostosuj do nich
przed pierwszg zabawa. dwa tygodnie wczesniej. nazwy oraz zwyczaje.

W TYM ROZDZIALE

127 Droga do Betlejem 85 138 Bieg do grobu 90
128 Cztery Swiatta oczekiwania 85 139 Droga do Emaus 91
129 Nie byto miejsca w gospodzie 86 140 Wiatr i ogien 91
130 Pasterze, wstawajcie! 86 141 Dobra nowina w wielu jezykach 92
131 Sztafeta dobrej nowiny 87 142 Bukiet wdziecznosci 92
132 Prezent dla Jezusa 87 143 Dzieci Kréla 93
133 Trzy dary, trzy zagadki 88 144 Kosz obfitosci 93
134 Hosanna! Droga z ptaszczy 88 145 Plecak na nowy rok szkolny 94
135 Czterdziesci krokéw 89 146 Walizka wspomnien 94
136 Pusty gréb 89 147 Urodzinowe btogostawienstwo 95

137 Kamien odsuniety 90 < Scenariusz: Spotkanie wielkanocne 95



Droga do Betlejem ADWENT

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 10 min 5-30 osob 1z 40,3-5
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Roztéz droge na parapecie lub przypnij jg do Sciany.
Na koncu znajduje sie stajenka, na poczatku figurki.

Na kazdym spotkaniu jedno dziecko losuje zadanie:
poméz komus bez proszenia, pomédl sie za chorych,
podziel sie stodycza.

Po wykonaniu zadania figurki przesuwajg sie o jedno
pole. Dzieci opowiadajg krétko, jak im poszto.

B W ostatnim tygodniu dotdz do stajenki sianko: jedno
ZzdZbto za kazdy dobry uczynek catej grupy.

Porozmawiajcie
Jak prostuje sie droge dla Pana w zwykty dzien? Ktére
zadanie byto najtrudniejsze?

Dzieci przezywajg Adwent jako czas
przygotowania serca i regularnie
robig maty krok w strone Betlejem.

MATERIALY

pas papieru z narysowang drogg
i 24 polami, figurki Maryi i J6zefa
lub pionki, karteczki z zadaniami

WSKAZOWKA

Przy spotkaniach raz w tygodniu
zmniejsz droge do czterech duzych
etapéw z kilkoma zadaniami na
kazdy.

Cztery swiatla oczekiwania

ADWENT

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 10 min 5-40 osob 1z9,1.5
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

nadzieja, pokéj, rados¢, mitosc.

Druzyny odpowiadajg na pytania o prorokéw, Maryje,
Jozefa i Jana Chrzciciela. Za dobrg odpowied?z
zdobywaja prawo zapalenia Swiecy.

Przed zapaleniem druzyna musi podac¢ przyktad: jak
wyglgda pokdj w naszym domu? Komu potrzebna jest
dzi$ nadzieja?

n Gdy palg sie wszystkie Swiece, zgas gbrne swiatto.
Przeczytaj proroctwo o ludzie, ktéry ujrzat Swiattosc
wielka.

Porozmawiajcie
Na co ludzie czekali przed narodzeniem Jezusa? Na
co ty czekasz w tym Adwencie oprécz prezentéw?

Ustaw cztery zgaszone swiece. Kazda ma swoje hasto:

Dzieci poznajg sens adwentowego
czekania: nadzieje, pokdj, rados¢
i mitos¢, ktére przynosi Jezus.

MATERIALY

cztery Swiece LED, karty
z pytaniami w czterech kolorach

WSKAZOWKA

Jesli spotykacie sie co tydzien,
zapalajcie po jednej Swiecy na
spotkanie i wracajcie do
poprzednich haset.
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Nie bylo miejsca w gospodzie

BOZE NARODZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-10 lat 8 min 8-30 0s6b tk 2,1-7
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Dwoje dzieci gra Maryje i J6zefa. Pozostate dzielg sie
na gospodarzy trzech gospdéd i mieszkancéw
Betlejem.

Maryja i J6zef pukajg do pierwszych drzwi. Gospodarz
odpowiada: ,Nie ma miejsca, mamy komplet gosci”.
Podobnie w drugiej gospodzie.

Trzeci gospodarz méwi: ,Nie mam pokoju, ale jest
stajnia”. Wszyscy mieszkahcy pomagaja ja
przygotowad: przynosza koc i pluszaki.

n UsigdZcie wokét stajenki. Zaspiewajcie cicho kolede
i posiedzcie p6t minuty w ciszy.

Porozmawiajcie

Jak czuli sie Maryja i J6zef, styszac odmowe? Co moze
zajmowac w nas tyle miejsca, ze brakuje go dla
Jezusa?

Dzieci wczuwaja sie w droge Maryi
i J6zefa i zastanawiajg sie, czy w ich
sercu jest miejsce dla Jezusa.

MATERIALY

chusta dla Maryi, laska dla J6zefa,
trzy pary krzeset jako drzwi gospéd,
koc, pluszaki

WSKAZOWKA

Zmieniajcie role, aby wiecej dzieci
mogto zapukad. Gospodarze
odmawiajg spokojnie, bez
wysmiewania.

Pasterze, wstawajcie! BOZE NARODZENIE

WIEK CczAs GRUPA FRAGMENT
4-10 lat 8 min 6-30 os6b tk 2,8-20
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Pasterze Spig na pastwisku przy zgaszonym Swietle.
Jedno dziecko, aniot, czeka z latarkg za drzwiami.

E Aniot wchodzi, zapala Swiatto i wota: ,,Nie bdjcie sie!
Dzi$ narodzit sie wam Zbawiciel!”. Pasterze zrywajg
sie na nogi.

Wszyscy idg pospiesznie, ale na palcach, do ztébka
w drugim konhcu sali i klekaja.

Pasterze wracajg, méwiac kazdemu po drodze jedno
zdanie o tym, co widzieli. Powtérz zabawe z nowym
aniotem.

Porozmawiajcie
Co zrobili pasterze zaraz po ustyszeniu nowiny? Komu
ty mozesz opowiedzie¢ o narodzeniu Jezusa?

Dzieci przezywajg rados¢ pasterzy,
ktérzy jako pierwsi ustyszeli dobrag
nowine i od razu poszli do Jezusa.

MATERIALY

koc lub mata jako pastwisko,
latarka, ztébek z lalkg lub
obrazkiem

WSKAZOWKA

Dodaj chér aniotéw: grupa dzieci
Spiewa refren koledy, gdy pasterze
idg do ztébka.
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Sztafeta dobrej nowiny

BOZE NARODZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 10 min 8-40 o0so6b tk 2,10-11
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Druzyny ustawiajg sie w rzedach. Pierwszym osobom
szepnij wiadomos¢: ,Dzi$ w miescie Dawida narodzit
sie wam Zbawiciel”.

Wiadomos¢ wedruje szeptem od ucha do ucha. Kazdy
moze jg powiedziec tylko raz.

Ostatnia osoba biegnie do prowadzacego i méwi na
gtos, co ustyszata. Poréwnajcie z oryginatem.

n Druga runda: wiadomos¢ przekazujemy gtosno
i wyraznie, twarza w twarz. Zapytaj, co zmienito sie
w przekazie.

Porozmawiajcie
Dlaczego wiadomos¢ sie zmieniata? Jak przekazac
komus dobrg nowine tak, aby jg zrozumiat?

Dzieci widzg, jak wazne jest wierne
przekazywanie dobrej nowiny,

i ¢wiczg opowiadanie jej wlasnymi
stowami.

MATERIALY

karteczka z wiadomoscig dla
prowadzacego

WSKAZOWKA

Mtodszym skré¢ wiadomosé do
trzech stéw: ,,Narodzit sie
Zbawiciel”.

Prezent dla Jezusa

BOZE NARODZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 10 min 5-40 os6b Mt 2,10-11
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Pokaz pieknie zapakowane pudetko i zapytaj, czyje
urodziny obchodzimy w Boze Narodzenie i kto zwykle
dostaje prezenty.

Porozmawiajcie o tym, co mogtoby ucieszy¢ Jezusa.
Zbierz pomysty: zgoda z siostrg, pomoc babci,
codzienna modlitwa.

Kazdy rysuje lub pisze swéj dar na karteczce, sktada
ja i wrzuca do pudetka przy ztébku w ciszy lub przy
koledzie.

A Postaw pudetko obok ztébka. Po Swietach zapytaj
dzieci, czy udato im sie wreczy¢ swéj prezent.

Porozmawiajcie
Co medrcy dali Jezusowi? Ktéry dar kosztuje wiecej:
kupiony czy taki, do ktérego trzeba sie przemoc?

Dzieci odkrywaja, ze Jezusowi
mozna ofiarowac siebie: czas,
dobre uczynki i pojednanie

Z innymi.

MATERIALY

ozdobne pudetko z otworem,
karteczki, kredki, ztébek

WSKAZOWKA

Nie czytaj karteczek na gtos. To
sprawa miedzy dzieckiem
a Jezusem.
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Trzy dary, trzy zagadki BOZE NARODZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

7-12 lat 15 min 6-30 osob Mt 2,1-12

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Druzyny wyruszajg za gwiazda, ktéra przesuwasz po Dzieci poznaja znaczenie daréw
sali. Pod gwiazdg czeka pierwsze pudetko z zagadka. medrcéw i uczg sie, ze szukanie

. . . L ezusa wymaga wytrwatosci.
Ztoto: zagadka o krélu. Rozwigzanie méwi, ze Jezus J ymaga wy

jest Krélem. Kadzidto: zagadka o modlitwie. Jezus jest
Bogiem.

MATERIALY

trzy pudetka z zagadkami, gwiazda
z kartonu, wskazoéwki ukryte w sali,
ztébek

Mirra: zagadka o gorzkim leku. Jezus jest cztowiekiem,
ktéry bedzie cierpiat z mitosci. Po kazdej zagadce
gwiazda rusza dalej.

B Ostatnia wskazéwka prowadzi do ztébka. Druzyny WSKAZOWKA
klekaja i méwia, jaki dar same chcg ztozy¢.

Zagadki dopasuj do wieku. Dla
mtodszych wystarczg obrazki do

Porozmawiajcie potgczenia z darem.

Po co medrcy przebyli tak dtugg droge? Co méwi
0 Jezusie kazdy z trzech daréw?

Hosanna! Droga z plaszczy NIEDZIELA PALMOWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 8 min 8-50 osob Mt 21,1-11
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Opowiedz, ze Jezus wjechat do Jerozolimy nie na koniu Dzieci witaja Jezusa jako Kréla
wojennym, ale na osiotku. Zapytaj, co to méwi o Krélu. pokoju i zastanawiajg sie, co znaczy
Dzieci ustawiaja sie w dwdch rzedach naprzeciw siebie przyjac Go we wasnym zyciu.
i rozktadajg na podtodze chusty oraz gatazki, tworzac MATERIALY
droge.

gatazki lub papierowe palmy, chusty
i kurtki dzieci, krzyz lub obrazek
Jezusa

Jedno dziecko niesie srodkiem krzyz lub obrazek Jezusa.
Rzedy machaja palmami i wotaja: ,Hosanna!
Btogostawiony, ktéry przychodzi w imie Panskie!”.

B Gdy procesja dojdzie do kohca, wszyscy cichna. WSKAZOWKA

Dopowiedz, ze kilka dni pézniej wielu z tych ludzi
odwrdcito sie od Jezusa.

Palmy mozna zrobi¢ wczesniej
z zielonego papieru nacinanego

w paski. Dzieci zabierajg je do domu.
Porozmawiajcie

Dlaczego ludzie cieszyli sie na widok Jezusa? Jak
mozemy by¢ Mu wierni takze wtedy, gdy inni sie
odwracaja?

SWIETA | UROCZYSTOSCI 88 Ponad 200 zabaw chrzescijanskich dla dzieci



Czterdziesci krokow WIELKI POST

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 10 min 4-30 osob Mt 4,1-11
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Roztéz plansze: na starcie pustynia, na mecie pusty Dzieci poznajg sens czterdziestu
gréb. Opowiedz o czterdziestu dniach Jezusa na dni przygotowania do Wielkanocy:
pustyni. modlitwe, wyrzeczenie i dobro dla
innych.

Dziecko rzuca kostkg i przesuwa wspélny pionek.

Kolor pola wskazuje rodzaj karty do wylosowania. T T T

Karty zawierajg mate zadania: modlitwa za osobe po
lewej, dzieh bez stodyczy lub gier, mite stowo dla
trzech oséb.

plansza z 40 polami, pionek grupy,
kostka, karty: modlitwa, post, dobry

uczynek
n Zadania do wykonania w domu dzieci zapisujg na
karteczce. Do planszy wracajcie co tydzien az do WSKAZOWKA
swiat. Wyrzeczenia dzieci majg by¢ mate
i mozliwe do wykonania. Chwal
Porozmawiajcie

) ) wytrwatos¢, nie rekordy.
Jak Jezus odpowiadat na pokusy? Z czego mozesz

zrezygnowad, aby mieé wiecej czasu dla Boga i ludzi?

Pusty gl"(')b WIELKANOC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-10 lat 12 min 5-30 osob Mt 28,1-10
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Ukryj jajka w sali lub w ogrodzie. Dzieci szukajag ich Dzieci poznajg wydarzenia

i przynosza na s$rodek, nie otwierajac. Wielkiego Tygodnia i odkrywaja

. C . ) . jwiek ine: gréb jest ty,

Otwierajcie jajka po kolei wedtug numerow. Kazdy naJW|e. s.zq nowine: grob jest pusty

symbol to fragment opowiesci: gatazka - wjazd do Jezus zyje.

Jerozolimy, moneta - zdrada, krzyzyk - Smier¢. TR AT

Przy kamyku opowiedz o zamknietym grobie.

Zatrzymaj sie na chwile ciszy. 12 plastikowych jajek lub kopert

z symbolami (gatazka, moneta,

Ostatnie jajko jest puste. Zapytaj, dlaczego. Dzieci krzyzyk, kamyk, ptétno), jedno
wotajg razem: ,Nie ma Go tu, zmartwychwstat!”. puste
Y] WSKAZOWKA
Porozmawiajcie

Co poczuty kobiety, widzac pusty gréb? Dlaczego
puste jajko jest najwazniejsze ze wszystkich?

Przy mniejszych dzieciach uzyj
szesciu jajek i opowiadaj krétko,
skupiajgc sie na radosci poranka.
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Kamien odsuniety

WIELKANOC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 8 min 6-30 osob Mk 16,1-7
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Opowiedz o kobietach, ktére martwity sie po drodze,
kto odsunie im ciezki kamien od wejscia do grobu.

Sztafeta: zawodnik toczy kamien slalomem miedzy
pachotkami, uzywajgc tylko jednej reki. To trudne

i powolne.

W drugiej rundzie kamien toczy cata druzyna naraz.
Na mecie, za kamieniem, lezy tylko ztozona biata
chusta.

Druzyna, ktéra dotrze do grobu, wraca biegiem
i przekazuje pozostatym nowine: ,Jezus zyje!”.

Porozmawiajcie
Jaki kamien, czyli zmartwienie, wydaje ci sie dzis$ zbyt
ciezki? Komu mozesz o nim powiedziec¢?

Dzieci przezywaja zdumienie kobiet
idgcych do grobu i styszg, ze Bég
usuwa przeszkody, ktérych sami
nie ruszymy.

MATERIALY

duza pitka lub koto z kartonu jako
kamien, pachotki, biata chusta

WSKAZOWKA

Na dworze uzyj duzej pitki plazowej.
W sali wystarczy koto z kartonu
toczone po podtodze.

Bieg do grobu WIELKANOC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 8 min 4-30 oséb ) 20,1-10
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Jedno dziecko jako Maria Magdalena przybiega
z wiescig: ,Zabrano Pana z grobu!”.

E Dwoje dzieci, Piotr i Jan, biegnie do grobu. Jan dobiega
pierwszy, ale czeka przed wejsSciem. Piotr wchodzi
pierwszy.

W grobie lezy tylko ztozone ptétno. Biegacze ogladaja
je w ciszy i wracajg powoli, szepczac sobie, co
widzieli.

n Zmieniajcie pary, az pobiegng wszyscy chetni. Na
koniec przeczytaj zdanie o uczniu, ktéry ujrzat
i uwierzyt.

Porozmawiajcie
Dlaczego Jan zaczekat na Piotra? Co pomaga ci
wierzy¢, cho¢ nie widziate$ Jezusa na wtasne oczy?

Dzieci biegna jak Piotr i Jan
i zastanawiaja sie, co znaczy
zobaczy¢ i uwierzy¢.

MATERIALY

dwa krzesta okryte kocem jako
gréb, ztozone ptétno, wyznaczona
trasa biegu

WSKAZOWKA

Nie mierz czasu. Wazny jest
moment zatrzymania sie i ciszy
przy grobie.
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Droga do Emaus WIELKANOC

WIEK CZAS GRUPA
7-12 lat 15 min 6-30 0s6b

FRAGMENT
tk 24,13-35

PRZEBIEG

CEL DUCHOWY

Dzieci dobierajg sie w pary i ruszajg w droge po sali
lub korytarzu. Rozmawiajg o tym, co je ostatnio
zasmucito lub rozczarowato.

Do kazdej pary na chwile dotgcza prowadzacy lub
pomocnik i pyta: ,0 czym rozmawiacie w drodze?”.
Stucha i idzie dalej.

Wszystkie pary docierajg do stotu. Prowadzacy bierze
chleb, dziekuje Bogu, tamie go i rozdaje.

n Zapytaj: kiedy uczniowie rozpoznali Jezusa? Pary
wracajg biegiem na start, aby opowiedzie¢ innym, ze
Pan zyje.

Porozmawiajcie
Dlaczego uczniowie nie poznali Jezusa od razu? Kiedy
czutes, ze Jezus byt blisko, cho¢ Go nie widziates?

Dzieci odkrywaja, ze Jezus idzie
obok takze wtedy, gdy Go nie
rozpoznajemy, i daje sie poznacd
przy stole.

MATERIALY

butka lub podptomyk do tamania,
stot

WSKAZOWKA

Sprawd?z alergie przed tamaniem
chleba. Rozmowa o smutkach jest
dobrowolna.

Wia_tr i Ogieﬁ PIECDZIESIATNICA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 10 min 5-40 osob Dz 2,1-4
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Dzieci siedza ciasno w wyznaczonym kwadracie jak
uczniowie w zamknietym pokoju. Méwig szeptem, bo
sie boja.

Zabawa z wiatrem: kazdy dmucha na piérko lub
wiatraczek. Wiatru nie wida¢, ale widad, co robi. Tak
dziata Duch Swiety.

Rozdaj opaski z ptomykami z bibuty. Gdy dziecko
zatozy opaske, wstaje i méwi gtosno: ,Nie boje sie
moéwié o Jezusie”.

n Otwodrzcie drzwi wyobrazonego pokoju i wybiegnijcie
w cztery strony sali, wotajac: ,Jezus zyje!”.

Porozmawiajcie
Co zmienito sie w uczniach po przyjsciu Ducha
Swietego? Do czego ty potrzebujesz dzi$ odwagi?

Dzieci poznajg znaki
Piecdziesigtnicy i dowiaduja sie, ze
Duch Swiety daje odwage
wystraszonym uczniom.

MATERIALY

czerwone i pomaranczowe paski
bibuty, opaski z papieru, piérka lub
wiatraczki

WSKAZOWKA

Opaski z ptomykami mozna
przygotowac jako prace plastyczng
przed zabawa.
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Dobra nowina w wielu jezykach

PIECDZIESIATNICA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 10 min 6-40 osob Dz 2,5-12
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Rozdaj grupom karty: po angielsku God loves you, po
hiszpansku Dios te ama, po niemiecku Gott liebt dich,
po wtosku Dio ti ama.

Kazda grupa ¢wiczy swoje zdanie przez minute.
Potem wszystkie grupy moéwia jednoczesnie
i powstaje gwar jak w Jerozolimie.

Na twdj znak moéwi tylko wskazana grupa, a pozostali

Dzieci odkrywaja, ze Ewangelia jest
dla wszystkich narodéw, i ciesza sie
réznorodnoscig Kosciota.

MATERIALY

karty ze zdaniem o Bozej mitosci
w kilku jezykach wraz z zapisem

zgaduja, jaki to jezyk i co znaczy zdanie. wymowy

I Na koniec wszyscy méwig zdanie po polsku: ,Bég cie WSKAZOWKA
kocha”. Pomédicie sie za dzieci w krajach, ktérych

jezyki poznaliscie.

Jesli w grupie sa dzieci znajace inne
jezyki, popros$ je o nauczenie
pozostatych. To dla nich wazne
Porozmawiajcie wyréznienie.
Co zdziwito ludzi w Jerozolimie? Czy znasz kogos, kto

modli sie w innym jezyku niz ty?

Bukiet wdziecznosci DZIEN MATKI | 0JCA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 12 min 4-30 osdéb Wj 20,12
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Dzieci uczja sie czci¢ rodzicow przez
wdziecznos$¢ wyrazong konkretnymi
stowami.

Przeczytaj przykazanie o czci dla ojca i matki. Zapytaj,
jak mozna okaza¢ czes$¢, majac pie¢, osiem albo
dwanascie lat.

Gra w kole: pitka krazy, a kto ja trzyma, kohczy zdanie
,Dziekuje mamie lub tacie za...”. Nie wolno powtdrzy¢
odpowiedzi.

MATERIALY

kolorowe ptatki z papieru, zielone
patyczki lub stomki, klej, flamastry,

Kazde dziecko zapisuje pie¢ najlepszych podziekowan o
pitka

na pieciu ptatkach i skleja z nich kwiat na patyczku.

Przedwiczcie w parach wreczenie kwiatu z jednym WSKAZOWKA

zdaniem powiedzianym prosto w oczy.

Pamietaj o dzieciach, ktére
wychowujg dziadkowie lub
opiekunowie. Méw: osoby, ktére sie
toba opiekuja.

Porozmawiajcie
Za co najtrudniej jest podziekowac? Co mozesz zrobic
dla rodzicéw w tym tygodniu bez proszenia?
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Dzieci Krola DZIEN DZIECKA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 12 min 5-40 osob 1)3,1
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Powiedz, ze w pudetku jest ktos bardzo cenny dla
Boga. Dzieci po kolei zagladajg do srodka i widzg
w lusterku siebie.

Kazdy przygotowuje korone. Koledzy dopisujg na niej
dobre cechy wiasciciela, po jednej od kazdej osoby
przy stoliku.

Koronacja: dziecko podchodzi, a ty naktadasz mu
korone ze stowami: ,Jestes dzieckiem Kréla,
kochanym i chcianym”.

n Wszyscy w koronach czytajg razem werset. Zapytaj,
jak zachowuje sie dziecko Kréla wobec innych dzieci
Krola.

Porozmawiajcie
Co zobaczytes w pudetku i co poczute$? Czy dziecko
Kréla musi na mitos¢ zastuzy¢?

Dzieci stysza, ze ich wartos¢ nie
zalezy od osiggnie¢, bo sg
ukochanymi dzie¢mi Boga.

MATERIALY

paski ztotego papieru na korony,
zszywacz, flamastry, lusterko
w pudetku

WSKAZOWKA

Dopilnuj, aby kazda korona miata
tyle samo wpiséw. Zabawa dobrze
taczy sie z poczestunkiem.

Kosz obfitosci SWIETO PLONOW

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 10 min 5-40 osob Pwt 8,10
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Postaw pusty kosz na srodku. Dzieci wktadaja do
niego po jednym owocu lub warzywie, méwiac jego
nazwe i kolor.

Alfabet wdziecznosci: podaj litere, a dzieci szukajg
jedzenia, za ktére mozna podziekowad: B jak butka, ]
jak jabtko, M jak marchew.

tancuch chleba: ustalcie razem, kto pracowat, aby
powstat bochenek. Rolnik, mtynarz, piekarz, kierowca,
sprzedawca. Podziekujcie za kazdego.

n Podzielcie chleb miedzy wszystkich. Zanim zjecie,
powiedzcie razem modlitwe dziekczynna.

Porozmawiajcie
Skad bierze sie jedzenie na twoim stole? Co mozemy
zrobi¢, aby go nie marnowac?

Dzieci dziekujg Bogu za plony
i prace ludzi, dzieki ktérym jedzenie
trafia na stoét.

MATERIALY

kosz, owoce i warzywa lub ich
obrazki, bochenek chleba

WSKAZOWKA

Po spotkaniu przekazcie zebrane
owoce i warzywa potrzebujgcej
rodzinie lub jadtodajni.
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Plecak na nowy rok szkolny ROK SZKOLNY

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 12 min 4-30 osob Joz 1,9
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Wyjmuj z plecaka przedmioty i pytaj o skojarzenia:
piérnik, zeszyt, sniadanidéwka. Co cieszy, a co niepokoi
przed nowym rokiem?

Dzieci zapisujg anonimowo jedng obawe na karteczce.
Zbierz je i przeczytaj kilka. Okazuje sie, ze wiele sie
powtarza.

Na kazda obawe szukajcie odpowiedzi w Bozych
obietnicach, na przyktad: ,,BadZz mezny i mocny, Pan
jest z toba”.

n Kazdy przywigzuje do swojego plecaka tasiemke
z odnos$nikiem. Pomddlcie sie za nauczycieli i klasy.

Porozmawiajcie

Czego najbardziej obawiasz sie w nowym roku
szkolnym? Jak przypomnisz sobie w szkole, ze Bdg
jest z tobg?

Dzieci rozpoczynajg rok szkolny
z zapewnieniem, ze Bdg jest z nimi
wszedzie, dokad pdjda.

MATERIALY

plecak, przedmioty szkolne,
karteczki, tasiemki z odnosnikiem
Joz 1,9

WSKAZOWKA

Na kolejnym spotkaniu zapytaj
dzieci, czy tasiemka im o czyms
przypomniata.

Walizka wspomnien KONIEC ROKU

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 15 min 4-40 osdéb Filp 1,3-6
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Otwodrz walizke i wyjmuj po kolei pamiatki z roku. Przy
kazdej dzieci opowiadajg, co pamietajg.

Kazdy zapisuje na trzech karteczkach: czego sie

nauczytem o Bogu, za kogo dziekuje, co byto

najzabawniejsze.

Karteczki wedruja do walizki. Wylosuj kilkanascie
i odczytaj je. Przy zabawnych wspomnieniach grupa

zgaduje autora.

Stancie w kole wokét walizki. Przeczytaj stowa Pawta
0 wdziecznosci za wspdlnote i pobtogostaw dzieci na
wakacje.

Porozmawiajcie

Co z tego roku zabierasz ze sobg na wakacje? Jak
mozesz pamieta¢ o Bogu, gdy nie ma naszych
spotkan?

Dzieci dziekujg za wspélny rok
i styszg, ze Bég dokohczy dobre
dzieto, ktére w nich rozpoczat.

MATERIALY

walizka lub pudto, karteczki, zdjecia
i prace z catego roku, flamastry

WSKAZOWKA

Zachowaj walizke i otwérz jg na
pierwszym spotkaniu po wakacjach.
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Urodzinowe blogostawienstwo URODZINY

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

4-12 lat 6 min 4-40 osob Ps 139,13-14

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Solenizant siada na wyréznionym krzesle i zapala Dzieci ucza sie cieszy¢ z zycia
Swieczke. Grupa $piewa mu ulubiong piesn. drugiej osoby jako daru Boga

Runda daréw: trzy osoby kohcza zdanie ,,Dobrze, ze i zyczyc¢ jej dobra w modlitwie.

jestes, bo...”. Kolejne trzy zyczg czegos na nowy rok
zycia.

MATERIALY

Swieczka LED, korona lub szarfa

Przeczytaj werset o Bogu, ktéry utkat cztowieka ,
solenizanta

w tonie matki. Powiedz solenizantowi, ze jest
cudownie stworzony. WSKAZOWKA

n Cata grupa wycigga rece w jego strone, a prowadzacy

) ! ) Prowadz kalendarz urodzin, takze
mowi krétkg modlitwe btogostawienstwa na kolejny

wakacyjnych, aby nikt nie zostat

rok. pominiety.
Porozmawiajcie
Za co chcesz podziekowad Bogu w dniu urodzin? Co
chciatbys$, aby wydarzyto sie w twoim nowym roku
zycia?
. GOTOWY SCENARIUSZ SPOTKANIA Czas: 50 min
L X4 . o Wiek: 5-12 lat
Spotkanie wielkanocne Werset: Mt 28.6
5 min Powitanie Pozdrowienie wielkanocne i piesh o zmartwychwstaniu.
12 min Opowiesc¢ Wydarzenia Wielkiego Tygodnia odkrywane krok po kroku.
Zabawa 136: Pusty groéb (s. 89)
8 min Ruch Sztafeta z kamieniem i dobrg nowinga.
Zabawa 137: Kamien odsuniety (s. 90)
8 min Przezycie Bieg Piotra i Jana, chwila ciszy przy grobie.
Zabawa 138: Bieg do grobu (s. 90)
12 min Poglebienie Rozmowa w parach i tamanie chleba.
Zabawa 139: Droga do Emaus (s. 91)
5 min Rozeslanie Kazdy méwi, komu przekaze dzi$ nowine, ze Jezus zyje.

Wyzwanie na tydzien: Powiedz trzem osobom, dlaczego Wielkanoc jest dla ciebie radosnym Swietem.

NOTATKI PROWADZACEGO
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ROZDZIAL

3

Wydarzenia

ZABAWY 148-168 - FESTYNY, OBOZY, PIKNIKI

Scenariusze na festyny, pétkolonie, obozy, dni wspdlnoty i pikniki rodzinne.
Sprawdzaja sie w duzych grupach, w mieszanym wieku i na swiezym powietrzu.

Jeden dorosty opiekun na kazda Miej plan na deszcz, apteczke, Zadbaj o zgody rodzicéw

grupe i jasny podziat wode do picia i liste alergii. i zasady ochrony dzieci

odpowiedzialnosci. obowigzujgce w twojej
wspdlnocie.

W TYM ROZDZIALE

148 Wedréwka przez pustynie 97 159 Tor Jonasza 102
149 Olimpiada biblijna 97 160 Uczta pieciu tysiecy 103
150 Podchody apostotéw 98 161 Turniej fair play 103
151 Skarb Krélestwa 98 162 Fotograficzne polowanie 104
152 Festiwal talentéw 29 163 Parada radosci 104
153 Przejscie przez Morze Czerwone 99 164 Paszport uczestnika 105
154 Skosztujcie i zobaczcie 100 165 Miasto z kartonu 105
155 Nocna gra Swiatet 100 166 tancuch btogostawienstw 106
156 Wielki mural stworzenia 101 167 Kapsuta czasu 106
157 Targ dobrych uczynkéw 101 168 Burza w sali: plan na deszcz 107

158 Ognisko opowiesci 102 * Scenariusz: Dzieh wspdlnoty dla dzieci 107



Wedrowka przez pustynie ZAUFANIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 60 min 20-100 oso6b Wj 16-17; 20
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Podziel uczestnikéw na patrole po 6-8 0s6b Dzieci przezywajg droge ludu przez
z opiekunem. Kazdy patrol dostaje karte z mapa i rusza pustynie i odkrywaja, ze Bdg
od innej stacji. prowadzi, karmi i uczy swéj lud

Stacje: zbieranie manny na czas, woda ze skaty, czyli w drodze.

przenoszenie wody gabka, przejscie pod sznurem, MATERIALY
uktadanie przykazan, wspdlny namiot z kocéw.

piec stacji z opiekunami, karty
patrolu, waciki, ggbki i wiadra,
kartony, koce, tasma do oznaczenia

Na kazdej stacji opiekun w dwdéch zdaniach opowiada,
co wydarzyto sie w Biblii, i stawia pieczatke za
wspotprace, nie za szybkos¢.

trasy
n Wszystkie patrole spotykajg sie w ziemi obiecanej, czyli
przy poczestunku. Kazdy patrol méwi, czego nauczyta WSKAZOWKA
go droga. Zaplanuj zmiane stacji co 8-10
minut na jeden wspdlny sygnat, na
Porozmawiajcie

. o o o przyktad dzwiek dzwonu.
Na ktérej stacji najbardziej potrzebowaliscie siebie

nawzajem? Na co lud narzekat na pustyni, a na co
narzekamy my?

Olimpiada biblijna WYTRWALOSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 60 min 20-120 oséb 1 Kor 9,24-27
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Przygotuj szes¢ konkurencji o biblijnych nazwach: Dzieci cieszg sie ruchem i zdrowg
proca Dawida (rzut do celu), mury Jerycha (budowa rywalizacjg oraz styszg o wieAcu,
z kubkdéw), sieci Piotra (zbieranie pitek do kosza). ktéry nie wiednie.
Kolejne: bieg Eliasza (szta.feta), _dzblan deO\_Ny AT AT
(przenoszenie wody kubkiem), lina jednosci
(przeciaganie liny w réwnych sktadach). woreczki, obrecze, kubki, lina,
. . . . . wiadra, pitki, karty druzyn, medale
Druzyny w réznym wieku krazg miedzy 2 kartonu

konkurencjami. Punkty przyznajecie osobno za wynik
i osobno za fair play oraz doping. WSKAZOWKA

3 Ceremonia zakonczenia: medale dla wszystkich

. e . Sktady druzyn ustalcie wczesniej,
i odczytanie stow Pawta o biegu po nagrode.

mieszajac wiek. Punkty za fair play

powinny méc przesadzi¢ o wyniku.
Porozmawiajcie

Co byto wazniejsze: wygrac czy dobrze
wspodtpracowac? O jaka nagrode biegnie
chrzescijanin?
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Podchody apostolow

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 45 min 12-60 osoéb Dz 1,8
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Pierwsza grupa, apostotowie, wyrusza 10 minut
wczesniej i znaczy trase strzatkami. Co kilkaset
metréw zostawia koperte.

Koperty nosza nazwy: Jerozolima, Judea, Samaria,
krahce ziemi. W kazdej jest zadanie: werset do
odszukania, zagadka, zadanie sprawnosciowe.

Druga grupa tropi znaki i rozwigzuje zadania.
Odpowiedzi zapisuje na karcie. Kazda grupa idzie

z dorostym opiekunem.

Na mecie grupy spotykaja sie, sprawdzajg odpowiedzi
i wspdlnie uktadajg z nich zdanie z Dz 1,8.

Porozmawiajcie
Co pomagato odnalez¢ droge? Kto byt dla ciebie takim
znakiem prowadzgcym do Jezusa?

Dzieci poznajg rozszerzanie sie
Ewangelii od Jerozolimy az po
krahce ziemi i ucza sie wspotpracy
w terenie.

MATERIALY

kreda lub wstgzki do znakdw,
koperty z zadaniami, mapa terenu,
apteczka

WSKAZOWKA

Trase przejdz dzien wczesniej. Ustal
granice terenu i sygnat powrotu,
a znaki po grze usunicie.

Skarb Krolestwa

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 40 min 10-80 oso6b Mt 13,44-46
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

2]

C

Kazda druzyna otrzymuje mape i zaczyna z workiem
dziesieciu zetondéw, czyli catym swoim majagtkiem.

Na punktach kontrolnych druzyny rozwigzujg zagadki
i zdobywajg fragmenty wskazéwki. Moga tez kupic
podpowiedz za zetony.

Ostatni punkt to pole ze skarbem. Aby je kupi¢,
druzyna musi odda¢ wszystkie pozostate zetony.
Decyzje podejmuje wspdlnie.

n W skrzyni sg upominki dla kazdego uczestnika

wydarzenia. UsigdZcie przy niej i przeczytajcie obie
przypowiesci.

Porozmawiajcie

zy trudno byto oddac wszystkie zetony? Co jest dla

Ciebie skarbem, a co Jezus nazywa skarbem?

Dzieci przezywajg rados¢ odkrycia
i rozmawiajg o tym, co jest w zyciu
warte oddania wszystkiego.

MATERIALY

skrzynia ze skarbem (zaktadki
z wersetem, drobne upominki),
mapy, zetony, topatka

WSKAZOWKA

Skarbu ma wystarczy¢ dla
wszystkich druzyn. Zwyciestwem
jest dotarcie do celu, a nie pierwsze
miejsce.
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Festiwal talentow SLUZBA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-12 lat 60 min 15-100 oso6b Rz 12,6-8

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Tydzieh wczesniej zbierz zgtoszenia: Spiew, taniec, Dzieci prezentujg zdolnosci jako
recytacja, sztuczka, rysunek, zonglerka, opowiadanie dary od Boga i ucza sie cieszy¢
historii biblijnej. cudzym talentem bez zazdrosci.

Kazdy wystep trwa najwyzej trzy minuty. Konferansjer
przedstawia artyste i méwi o nim jedno dobre zdanie.

MATERIALY

scena lub wyznaczone miejsce,
nagtosnienie, lista zgtoszen, karty
zachety dla publicznosci

Publiczno$¢ ma zadanie: po kazdym wystepie trzy
osoby zapisujg artyscie stowo zachety na karcie.

n Nie ma jury ani miejsc. Na koniec wszyscy artysci
wychodza na scene, a prowadzacy dziekuje Bogu za WSKAZOWKA
réznorodnos¢ daréw.

Zadbaj o miejsce dla talentéw
cichych: wystawa rysunkdéw, pomoc

Porozmawigjcie przy scenie, obstuga poczestunku.

Jaki dar zauwazytes dzi$ u kogos$ po raz pierwszy? Jak
twdj talent moze postuzy¢ innym, a nie tylko tobie?

Przejscie przez Morze Czerwone BOZA OPIEKA
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 20 min 20-100 oso6b Wj 14,15-31
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Potowa uczestnikdéw tworzy dwa mury wody: stoja Dzieci przezywajg wyjscie z niewoli
w dwéch rzedach z niebieskimi ptachtami i zapamietuja, ze Bdg otwiera
i zraszaczami skierowanymi w gére. droge tam, gdzie jej nie widac.

Druga potowa to lud. Staje przed zamknietym
morzem. Prowadzacy jako Mojzesz podnosi laske,
a mury rozstepuja sie. niebieskie ptachty lub folie,

zraszacze do kwiatéw, reczniki,

trawnik w ciepty dzien, laska

MATERIALY

Lud przechodzi srodkiem suchg noga: mury moga
pryskac tylko wysoko w gore, robigc mgietke, nigdy
w twarz. WSKAZOWKA

n Gdy przejdzie ostatnia osoba, mury zamykaja sie.
Zamiana rél, a na koniec wspdlna piesh radosci jak
piesh Miriam.

Uprzedz rodzicéw o ubraniach na
zmiane. Dzieci, ktére nie chca byc¢
mokre, niosg laske lub grajg na
bebenkach.

Porozmawiajcie
Co czuli Izraelici, majgc przed sobg morze, a za soba
wojsko? Kiedy Bdg otworzyt droge w twoim zyciu?
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Skosztujcie i zobaczcie

STWORZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 30 min 15-80 osoéb Ps 34,9
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Stanowisko wechu: zgadywanie zapachéw miety,

cynamonu, cytryny. Stanowisko dotyku:
rozpoznawanie przedmiotéw w worku.

Stanowisko stuchu: z zamknietymi oczami liczymy

dzwieki. Stanowisko smaku: degustacja owocéw
z zamknietymi oczami.

Stanowisko wzroku: ogladanie liscia, piasku i tkaniny

przez lupe. Przy kazdym stanowisku wisi werset
o stworzeniu.

Na koniec kazdy konczy zdanie: ,Dziekuje Bogu, ze
moge...". Zapiszcie odpowiedzi na wspdlnym
plakacie.

Porozmawiajcie
Ktéry zmyst zaskoczyt cie najbardziej? Jak mozna
skosztowad, ze Pan jest dobry?

Dzieci poznajg dobro¢ Boga
wszystkimi zmystami i ucza sie
uwaznosci jako formy wdziecznosci.

MATERIALY

piec¢ stanowisk: zapachy

w stoiczkach, przedmioty

w workach, dZzwieki, owoce do
degustacji, lupy

WSKAZOWKA

Zbierz wczesniej informacje

o alergiach. Przygotuj wariant dla
dzieci z niepetnosprawnoscia
wzroku lub stuchu.

Nocna gra swiatetl

WIEK CzAs GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 30 min 12-60 osob Ef 5,8-9
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Ja

Po zmroku rozstaw na terenie stoiki ze Swiatetkami.
Przy kazdym lezy karta z wersetem o Swietle,
w ktérym brakuje kilku stéw.

Patrole z jedng latarka odnajdujg Swiatetka,
uzupetniajg werset i zabierajg jedno Swiatetko ze
soba.

Pomiedzy punktami latarke niesie za kazdym razem

inna osoba, a patrol idzie, trzymajac wspdlng wstazke.

n Wszystkie patrole wracajg na plac i ustawiajg zebrane

Swiatta w ksztatt krzyza. Przeczytajcie fragment
i zaspiewaijcie.

Porozmawiajcie

k czutes sie z dala od Swiatta? Co to znaczy w szkole

postepowac jak dziecko Swiattosci?

Dzieci dosSwiadczajg réznicy miedzy
ciemnoscia a Swiattem i stysza
wezwanie, by zy¢ jak dzieci
Swiattosci.

MATERIALY

latarki, Swieczki LED w stoikach,
odblaskowe wstazki, karty
z wersetami o Swietle

WSKAZOWKA

Kazdy patrol ma dorostego
opiekuna i odblaski. Teren sprawdz
za dnia i wyraznie wyznacz jego
granice.
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Wielki mural stworzenia STWORZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

4-12 lat 45 min 15-100 oso6b Rdz 1,1-31

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Podziel uczestnikéw na siedem grup. Kazda dostaje Dzieci wspélnie tworza dzieto
arkusz i jeden dzieh stworzenia. o dziele Boga i zachwycaja sie

Grupa czyta swéj fragment i planuje obraz. Mtodsze AL STl el e o) e e il

dzieci odbijajg dtonie i gabki, starsze dopracowuja
szczegoty.

MATERIALY

siedem duzych arkuszy lub pas
szarego papieru, farby, gabki,
pedzle, fartuchy, folia ochronna

Po 25 minutach potaczcie arkusze w jeden mural.
Kazda grupa opowiada o swoim dniu i wskazuje
ulubiony szczegét.

n Przed muralem wszyscy méwig refren: ,| widziat Bég, WSKAZOWKA
ze byto dobre”. Siédma grupa prowadzi minute
odpoczynku w ciszy.

Mural moze ozdobi¢ sale na caty
rok lub trafi¢ na wystawe dla

rodzicow.
Porozmawiajcie

Co w stworzeniu zachwyca cie najbardziej? Jak nasza
grupa moze troszczyc sie o stworzony Swiat?

Targ dobrych llCZYIlk(')W MILOSC BLIZNIEGO
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 45 min 20-100 oso6b Ga 6,9-10
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Dzieci nie kupujg atrakcji za pienigdze, lecz za zetony Dzieci uczj sie, ze dobro mozna
zdobyte dobrymi uczynkami wykonanymi na miejscu. czyni¢ wytrwale i z radoscia,

Przyktady zadan: pomdz mtodszemu przy stoisku, | wspieraja razem konkretny cel.

posprzataj stolik, napisz kartke dla chorego, naucz
kogo$ wersetu.

MATERIALY

stoiska z prostymi atrakcjami,
zetony, karty zadan, skarbonka na
cel charytatywny

Za zetony mozna skorzystac ze stoisk: malowanie
twarzy, rzut do celu, kacik budowania, lemoniada.

n Czes¢ zetondw kazdy wrzuca do wspdlnej skarbonki.
Organizatorzy zamieniajg je na realny dar dla WSKAZOWKA
wybranego celu.

Ogtos cel charytatywny na
poczatku, a po wydarzeniu powiedz

L Gl (A dzieciom, ile udato sie zebrac.

Ktére zadanie sprawito ci rado$¢? Dlaczego czasem
ustajemy w czynieniu dobra?
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Ognisko opowiesci WDZIECZNOSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 30 min 10-60 oso6b Ps 66,16
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

UsigdZcie w kregu. Wyjasnij zasade: méwi tylko ten,
kto trzyma patyk opowiesci. Reszta stucha i nie
komentuje.

Zacznij sam krétka, prawdziwag historig o tym, kiedy
doswiadczyte$ pomocy Boga. Wzér to trzy zdania:
byto, stato sie, dziekuje.

Patyk krazy. Kazdy moze opowiedzie¢ swojg historie,

podziekowac jednym zdaniem albo podad patyk dalej

bez stowa.

Po kazdej historii grupa odpowiada krétkim refrenem
piesni. Zakonhczcie wspdlng modlitwa dziekczynna.

Porozmawiajcie
Ktéra opowiesc¢ zostanie z toba? Dlaczego warto
moéwi¢ innym o tym, co Bdg dla nas zrobit?

Dzieci ucza sie opowiadac o tym,
co Bdg uczynit w ich zyciu,
i stucha¢ innych z szacunkiem.

MATERIALY

ognisko pod opieka dorostych lub
krag swieczek LED, patyk
opowiesci, koce

WSKAZOWKA

Przy ogniu wyznacz krag
bezpieczenstwa i miej pod reka
wode. Starsze dzieci moga
przygotowac historie wczesniej.

Tor Jonasza POStUSZENSTWO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 30 min 12-80 os6b Jon 1-4
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

tr

Etap pierwszy, ucieczka: bieg w przeciwng strone
i wejscie na statek z fawek. Etap drugi, burza:
przejscie pod falujgcg chusta.

Etap trzeci, wielka ryba: czotganie przez tunel,
w ktdérego srodku trzeba zatrzymac sie i powiedziec
krétkg modlitwe.

Etap czwarty, Niniwa: dotarcie do miasta z pudetek
i wygtoszenie oredzia tak, by ustyszat je sedzia
stojgcy 20 metréw dalej.

Etap piaty, krzew: odpoczynek w cieniu i pytanie od
opiekuna: czy Bég ma prawo by¢ dobry takze dla
tych, ktérych nie lubisz?

Porozmawiajcie
W ktdrg strone uciekat Jonasz i dlaczego? Komu

udno ci zyczy¢ dobra?

Dzieci pokonujg droge proroka
i rozmawiajg o Bogu, ktory jest
cierpliwy i pragnie ocali¢ kazdego.

MATERIALY

tor przeszkéd: tawki, materace,
tunel, chusta animacyjna,
kartonowe pudetka

WSKAZOWKA

Przy tunelu i tawkach stoi dorosty.
Dzieci, ktére nie chca sie czotgac,
omijajg tunel bokiem.
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Uczta pieciu tysiecy DZIELENIE SIE

WIEK CzZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 30 min 30-200 oséb tk 9,10-17
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Podziel uczestnikéw na grupy po okoto dziesie¢ oséb,
tak jak uczniowie posadzili ttum gromadami. Kazda
grupa ma koc i gospodarza.

Gospodarze przynoszg swoim grupom kosz. Zanim
ktokolwiek zacznie jes¢, wszyscy modla sie razem.

Zasada uczty: nikt nie bierze dla siebie. Kazdy podaje
jedzenie osobie obok i sprawdza, czy wszyscy
w grupie dostali.

Po positku gospodarze zbieraja to, co zostato, do
koszy i przynosza je na $rodek. Policzcie kosze
i przeczytajcie fragment.

Porozmawiajcie

Co powiedziat Jezus uczniom, gdy chcieli odestac
ttum? Co mozesz dac ty, nawet jesli wydaje sie to
bardzo mato?

Uczestnicy doswiadczaja porzadku
i hojnosci cudu rozmnozenia chleba
i ucza sie dbad, by nikomu nie
zabrakto.

MATERIALY

koce piknikowe, kosze, butki
i owoce, karty dla gospodarzy grup

WSKAZOWKA

Nadwyzke jedzenia przekazcie
potrzebujgcym. Uwzglednij alergie
i diety przy planowaniu koszy.

Turniej fair play uczciwosc

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 45 min 16-80 osd6b Flp 2,3-4
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

K

Rozegrajcie turniej pitki lub zbijaka w systemie kazdy
z kazdym. Mecze trwajg po 6 minut.

Tablica ma dwie kolumny: bramki i punkty ducha gry.
Zielonga kartke sedzia pokazuje za pomoc rywalowi,
przyznanie sie do faulu, pocieszenie.

Po kazdym meczu druzyny stajg w kole i kazda
nagradza jednym zdaniem zawodnika druzyny
przeciwnej.

Puchar turnieju otrzymuje druzyna z najwyzsza suma
obu kolumn. Osobno wyréznijcie mistrza ducha gry.

Porozmawiajcie

iedy trudno jest cieszy¢ sie z cudzego sukcesu? Jak

wyglada pokora na boisku?

Dzieci ucza sie grac¢ z szacunkiem
dla przeciwnika i stawia¢ dobro
drugiego ponad wtasng wygrana.

MATERIALY

sprzet do wybranej gry zespotowej,
tablica wynikéw z dwiema
kolumnami, zielone kartki dla
sedziego

WSKAZOWKA

Sedziami niech beda starsi
uczestnicy. Wyjasnij zasady
punktéw ducha gry przed
pierwszym gwizdkiem.

WYDARZENIA DLA DZIECI

103

Ponad 200 zabaw chrzescijariskich dla dzieci




Fotograficzne polowanie STWORZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 40 min 8-60 0sob Ps 104,24
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Grupy z opiekunem otrzymuja liste dziesieciu ujec: Dzieci ucza sie patrze¢ uwaznie
cos$, co pokazuje Bozg pomystowosé, cos bardzo i dostrzega¢ madros¢ Boga
starego, dobry uczynek w akgcji. w stworzeniu oraz dobro
. . . . w ludziach.
Kolejne: wszyscy w ksztatcie krzyza, cos, za co

dziekujemy, $lad zwierzecia, werset utozony
z patykoéw.

MATERIALY

aparat lub telefon opiekuna dla
kazdej grupy, lista zadan, rzutnik
do pokazu

Zdjecia robi opiekun, a kadr wybierajg dzieci. Ludzi
spoza grupy fotografujemy tylko za ich zgoda.

n Wieczorem urzadzZcie pokaz. Kazda grupa wybiera trzy
najlepsze zdjecia i opowiada, co na nich widac. WSKAZOWKA

Zasady publikowania zdje¢ ustal
z rodzicami. Pokaz najlepiej
zakonczy¢ modlitwg Psalmem 104.

Porozmawiajcie
Co zauwazytes dzis$ po raz pierwszy, cho¢ mijates to
wiele razy? Co méwi o Bogu Jego stworzenie?

Parada radosci UWIELBIENIE
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 20 min 20-200 osdéb Ps 98,4-6
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Przed parada kazda grupa przygotowuje instrumenty Dzieci wyrazajg rados¢ wiary
z butelek i puszek, choragiewki oraz wtasny okrzyk wspdlnie i publicznie, Spiewem,
radosci. ruchem i kolorem.

Ustawcie pochdéd: na czele transparent z wersetem,
potem najmtodsi, grajkowie i grupy z chorggiewkami.

MATERIALY

instrumenty wtasnej roboty,

k¥ Na trasie zaplanuj trzy przystanki. Na kazdym jedna
. P ) trey pray ymJ wstazki, chorggiewki, transparent

grupa prowadzi piesn, a jedno dziecko moéwi, za co

o z wersetem
dziekuje Bogu.
n Parada konczy sie w miejscu wspdlnej modlitwy lub WSKAZOWKA
poczestunku. Podziekujcie mieszkancom, ktérych Trase poza wlasnym terenem
mijaliscie. uzgodnij wczesniej i zapewnij
opiekunéw na poczatku i koricu
Porozmawiajcie

. pochodu.
Jak to jest pokazywac wiare poza kosciotem? Co

ludzie mogli pomysleé, widzac naszg rados¢?
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Paszport uczestnika SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

6-12 lat 60 min 20-150 osob Mt 4,4

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Kazdy uczestnik otrzymuje paszport z imieniem Dzieci w ciggu catego wydarzenia
i polami na pieczatki. Punkty dziatajg w przerwach zbierajg doswiadczenia zwigzane ze
programu. stowem Bozym, modlitwa i stuzba.

Punkty: powiedz werset dnia z pamieci, znajdz w Biblii
trzy ksiegi, pomédl sie z kim$ nowym, pomdz
w kuchni, naucz sie piesni. paszporty z papieru dla kazdego,
pieczatki, 6-8 punktéw z zadaniami

MATERIALY

Pieczatke przybija opiekun punktu po rozmowie
z dzieckiem. Nie ma limitu czasu ani ustalonej WSKAZOWKA
kolejnosci.

Zaplanuj zadania o réznej
trudnosci, aby komplet pieczatek
mogt zdobyd takze przedszkolak
z pomocg starszego kolegi.

n Na zakohczenie kazdy paszport z co najmniej
piecioma pieczatkami zamieniany jest na dyplom
obywatela Krélestwa.

Porozmawiajcie
Ktéry punkt byt dla ciebie nowym doswiadczeniem?
Co z paszportu chcesz kontynuowaé¢ w domu?

Miasto z kartonu WSPOLNOTA
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 60 min 20-100 oso6b Ps 127,1
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Rozdaj grupom dziatki na planie miasta. Kazda buduje Dzieci budujg wspdlne dzieto
jeden obiekt: dom, szkote, szpital, piekarnie, brame, i rozmawiajg o tym, co znaczy, ze to
dom modlitwy. Pan buduje dom i strzeze miasta.
Po 30 minutach inspektor miasta odwiedza budowy MATERIALY
i pyta kazda grupe: jak wasz budynek stuzy
mieszkaficom? duza liczba kartonéw, tasmy,

nozyczki z zaokraglonymi kohcami,

k¥ Potgczcie budynki ulicami z tasmy. Nadajcie miast ;
. aczcie budynii ull 'z Y Jct fastu flamastry, plan miasta

nazwe i ustalcie trzy prawa obowigzujgce mieszkancéw.

B} Przeczytajcie werset. Kazda grupa méwi modlitwe za WSKAZOWKA
prawdziwe miejsce podobne do swojej budowli: za
szkoty, szpitale, rodziny.

Ciecie kartonu nozem wykonuja
tylko dorosli. Po wydarzeniu kartony

oddajcie do recyklingu.
Porozmawiajcie

Czego nie moze zabrakna¢ w dobrym miescie? Co by
sie zmienito, gdyby mieszkancy zyli wedtug waszych
trzech praw?
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Lancuch blogoslawienstw

BLOGOSLAWIENSTWO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 15 min 20-200 osob Flp 1,6
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Kazdy uczestnik dostaje pasek papieru i pisze na nim
jedno zdanie: za co dziekuje albo czego zycze naszej
wspélnocie.

Grupy sklejajg paski w ogniwa i tgcza je w tahcuch.
Potem tancuchy grup tgcza sie w jeden, obejmujgcy
cata sale lub plac.

Wszyscy trzymaja tahcuch. Prowadzgcy odczytuje
kilka ogniw i stowa o Bogu, ktéry dokonczy rozpoczete
dobre dzieto.

n Na koniec fahcuch zostaje podzielony: kazda grupa
zabiera fragment z cudzymi ogniwami jako pamiatke
i zadanie modlitwy.

Porozmawiajcie
Co dobrego zaczeto sie w tobie podczas tych dni? Kto
pomoze ci o tym nie zapomniec?

Na zakohczenie wydarzenia dzieci
dziekujg sobie nawzajem

i odchodza z poczuciem, ze Bég
bedzie dalej dziatat.

MATERIALY

kolorowe paski papieru, zszywacze
lub klej, flamastry

WSKAZOWKA

Powiescie fragment ftancucha w sali
spotkan i wréécie do niego na
pierwszym spotkaniu po
wydarzeniu.

Kapsula Czasu BOZE OBIETNICE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 20 min 8-100 osob Jr29,11
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przeczytaj werset o zamiarach petnych pokoju.
Wyjasnij, ze napiszemy list do siebie samych za rok.

E Podpowiedz trzy czesci listu: kim jestem dzis, o co
prosze Boga na najblizszy rok, co postanawiam.

Listy trafiajg do zaadresowanych kopert, a koperty do
kapsuty. Zaklejcie ja i ustalcie date otwarcia.

n Wyciggnijcie dtonie w strone kapsuty i pomédicie sie
za przysztosé kazdego uczestnika.

Porozmawiajcie
Na co masz nadzieje w najblizszym roku? Co pomaga
ci ufa¢, ze B6g ma dobry plan?

Dzieci zapisuja nadzieje

i postanowienia i powierzaja
przysztos¢ Bogu, ktéry ma wobec
nich dobre zamiary.

MATERIALY

koperty, kartki, dtugopisy, pudetko
z zamknieciem, etykieta z datg
otwarcia

WSKAZOWKA

Zapisz date otwarcia w kalendarzu
grupy. Listy mozna tez wystac
pocztg do doméw.
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Burza w sali: plan na deszcz ZAUFANIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-12 lat 20 min 15-150 oso6b Dz 27,13-44

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Podziel sale na sekcje dzwiekdéw: wiatr, fale, deszcz, Dzieci wspéttworzg opowiesc
skrzypienie statku, marynarze. Prze¢wiczcie kazdy 0 rozbiciu statku Pawta i styszg, ze
dzwiek. Bég czuwa nad swoimi takze

Narrator opowiada o podrézy Pawta do Rzymu. Na et M a7

wskazanie dyrygenta sekcje wtgczajg sie i cichna. MATERIALY

W $rodku burzy dZzwieki nagle milkng, a narrator méwi

stowa Pawta: ,BadzZcie dobrej mysli, bo ufam Bogu”. tekst opowiesci dla narratora,

kartki z rolami dzwiekowymi,

n Statek rozbija sie, ale wszyscy docierajg na brzeg. blacha lub folia do grzmotéw
Policzcie sie gtosno w sekcjach, tak jak ocaleni
rozbitkowie. WSKAZOWKA

Trzymaj ten scenariusz w zapasie
na kazda impreze plenerowg. Nie
wymaga prawie zadnych
materiatéw.

Porozmawiajcie
Skad Pawet miat spokdj podczas burzy? Co mozesz
powiedzie¢ komus, kto sie boi?

. GOTOWY SCENARIUSZ SPOTKANIA Czas: 3,5 godz.
L <4 o s /4 . ° Wiek: 4-12 lat
Dzien wspolnoty dla dzieci Werset: Ps 133.1

30 min Otwarcie Powitanie, podziat na patrole, rozdanie paszportow.
Zabawa 164: Paszport uczestnika (s. 105)

60 min Gra glowna Stacje w terenie w patrolach mieszanych wiekowo.
Zabawa 148: Wedréwka przez pustynie (s. 97)

30 min Posilek Piknik w grupach z gospodarzami.
Zabawa 160: Uczta pieciu tysiecy (s. 103)

45 min Tworczo Wspdlne dzieto wszystkich uczestnikéw.
Zabawa 156: Wielki mural stworzenia (s. 101)

30 min Swiadectwa Krag opowiesci i piesni.
Zabawa 158: Ognisko opowiesci (s. 102)

15 min Zakonczenie Podziekowania, btogostawienstwo i pamiatka.
Zabawa 166: tancuch btogostawienstw (s. 106)

Wyzwanie na tydzien: Zapros$ na kolejne spotkanie jedng osobe, ktéra dzi$ z nami nie byta.

NOTATKI PROWADZACEGO
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ROZDZIAL

9

Na rozpoczecie

ZABAWY 169-189 - FORMY NA 2-6 MINUT

Krotkie formy na pierwsze minuty spotkania. Pomagaja sie przywitac, zebra¢ uwage,
wyciszy¢ i odda¢ wspoélny czas Bogu, zanim zacznie sie temat.

Wybierz dwie lub trzy formy Zaczynaj punktualnie, nawet Pierwsze stowa kieruj do dzieci
i stosuj je stale. Rytuat daje jesli nie wszyscy dotarli. po imieniu, a nie do catej sali.
dzieciom poczucie

bezpieczenstwa.

W TYM ROZDZIALE

169 Pokdj tobie 109 180 Dziekuje na jednym oddechu 114
170 Imie wyryte na dtoni 109 181 Szybkie pary 115
171 Termometr dnia 110 182 Kim jestem? Trzy wskazdéwki 115
172 Hasto przy drzwiach 110 183 Lustro 116
173 Owczarnia 111 184 Werset z ruchem 116
174 Trzy kladniecia ciszy 111 185 Gdzie jest skarb? 117
175 Minuta dla Boga 112 186 Umowa na piec palcéw 117
176 Rozgrzewka stworzenia 112 187 Start rakiety 118
177 Pitka pytan 113 188 Mobw, Panie 118
178 Tajemnicze pudetko 113 189 Wiesci z tygodnia 119
179 Pociagg do domu Pana 114 < Scenariusz: Pierwszy kwadrans 119

spotkania



Pokdj tobie

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 4 min dowolna ) 20,19-21
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Powiedz, jakimi stowami Jezus przywitat Dzieci witajg sie stowami
wystraszonych uczniéw. Dzi$ witamy sie tak samo. zmartwychwstatego Jezusa i od
Dzieci chodza po sali. Na twoje hasto witajg najblizsza F)oczlz.qtkul b_UduJa CIELCRTERS
osobe stowami ,,Pokdj tobie” i w zadany sposéb. ycaiwoscl.
Kolejne hasta: podanie dtoni, pigtka, ukton, tokie¢ do MATERIALY
tokcia, usmiech bez stéw. Za kazdym razem inna
osoba. e
n Ostatnie powitanie: wszyscy stajg w kole, ktadg dton WSKAZOWKA
na ramieniu sasiada i méwiag razem: ,Pokéj nam
wszystkim”. Zwré¢ uwage na dzieci stojace
z boku i sam podejdz do nich jako
pierwszy.
Porozmawiajcie

Jak sie czujesz, gdy kto$ wita cie po imieniu
i zusmiechem? Kogo dzi$ jeszcze nie przywitates?

Imie wyryte na dloni TOZSAMOSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 5 min 4-30 oséb 1z 49,15-16
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Przeczytaj werset o Bogu, ktéry wyryt nas na swoich Dzieci stysza, ze Bdg zna je po

dtoniach. Pokaz otwartg dton. imieniu i nigdy o nich nie

. . . - L zapomina.

Dzieci stojg w kole. Pierwsza osoba mowi swoje imie P

i pokazuje gest, ktéry do niej pasuje. Wszysc

p eg y ) pasuj yscy MATERIALY

powtarzajg imie i gest.

Kolejna osoba dodaje swoje imie i gest. Po petnym EIRIE, RSy

okrazeniu sprébujcie pokaza¢ wszystkie gesty po

. WSKAZOWKA
kolei.

B Na koniec kazdy pisze swoje imie na naklejce Gra swietnie sprawdza sie

i przykleja ja na wewnetrznej stronie dtoni jako w pierwszych tygodniach roku, gdy
przypomnienie. dzieci dopiero ucza sie swoich
imion.
Porozmawiajcie

Skad wiesz, ze kto$ o tobie pamieta? Co to znaczy, ze
Bég ma twoje imie na dtoni?
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Termometr dnia MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 4 min dowolna 1P5,7
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Zapytaj: jak ci dzi$ jest? Dzieci pokazuja na palcach Dzieci ucza sie nazywac swoj
od jednego do pieciu albo stajg w odpowiednim nastréj i przynosi¢ go Bogu,
miejscu skali. zamiast zostawiac za drzwiami.
Chetni méwiag jednym zdaniem, skad taka liczba. Nikt
) ) T , , i MATERIALRY
nie musi ttumaczyc i nikt nie komentuje cudzej
odpowiedzi. pas taémy na podtodze ze skalg od

Przeczytaj werset o przerzucaniu trosk na Boga. 1"do5/lubiwtasne paice

Dzieci wykonujg gest wyrzucania czegos z dtoni

. WSKAZOWKA
w gére.
B Powiedz krétka modlitwe za tych z jedynka i dwéjka Zapamietaj dzieci z niska oceng
oraz podziekowanie z tymi z czwérka i piatka. i w przerwie zamien z nimi kilka
stéw na osobnosci.
Porozmawiajcie

Co mogtoby dzis podnies¢ twojg liczbe o jeden? Jak
mozemy pomdc komus, kto ma stabszy dzien?

Haslo przy drzwiach SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-12 lat 3 min dowolna Ps 100,4
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Stan w drzwiach i witaj kazde dziecko po imieniu. Dzieci powtarzajg werset

Zanim wejdzie, popros o hasto. w naturalny sposéb i wchodzg na

E Hastem jest werset z poprzedniego tygodnia albo spotkanie z wdzigcznoscia.

jedno podziekowanie: ,Dzi$ dziekuje Bogu za...”. MATERIALY

Kto nie pamieta wersetu, czyta go z kartki przy

drzwiach lub méwi razem z tobg. Kazdy wchodzi IR 22 Bl Gejeelilk (274

z sukcesem. drzwiach
B Gdy wszyscy sa w sali, powiedzcie werset razem WSKAZOWKA
i przeczytajcie werset psalmu o wchodzeniu w bramy _ _ _
2 dziekczynieniem. Hasto ma otwierac drzwi, a nie
zamykac¢. Podpowiadaj bez wahania
i chwal kazda prébe.
Porozmawiajcie

Z jakim podziekowaniem przyszedtes dzis na
spotkanie? Jaki werset pomaga ci w tygodniu?
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Owczarnia

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

4-10 lat 4 min dowolna ) 10,3.14

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przy wejsciu kazde dziecko odnajduje owieczke ze Dzieci widzg, ze sg czescig stada
swoim imieniem i przykleja ja w zagrodzie na planszy. dobrego Pasterza, ktéry zna kazdg

Gdy wszyscy usiada, policzcie owce w zagrodzie. OWCeE po Imieniu.

Owieczki nieobecnych zostajg poza zagroda. MATERIALY

Przeczytaj zdanie o pasterzu, ktéry wota owce po
imieniu. Wymienhcie imiona nieobecnych i pomédicie
sie za nich jednym zdaniem.

plansza z zagrodg, papierowe
owieczki z imionami dzieci, masa

mocujaca
n Nowe dziecko dostaje czystg owieczke, pisze imie

i przykleja ja w srodku przy oklaskach grupy. WSKAZOWKA

Wyznacz dziecko, ktére w tygodniu
przekaze nieobecnemu
pozdrowienie od grupy.

Porozmawiajcie
Kogo dzi$ brakuje i jak mozemy da¢ mu zna¢, ze
0 nim pamietamy? Skad pasterz zna swoje owce?

Trzy klasniecia ciszy MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 3 min dowolna Ps 46,11
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Naucz sygnatu: wyklaskujesz rytm trzech klasnie(, Dzieci poznajg staty sygnat

dzieci odpowiadajg tym samym rytmem i zamieraja wyciszenia i ucza sie zatrzymywac,

bez ruchu. aby pamieta¢ o obecnosci Boga.
PI’ZGCWICZClIe: d2|eF| chodzy i rozmaywa@, a t¥ dz?Jesz AT AT

sygnat w nieoczekiwanym momencie. Mierzcie, ile

sekund trwa uciszenie. brak
Po sygnale zawsze nastepuje 10 sekund ciszy, WSKAZOWKA

a potem jedno zdanie: ,Zatrzymajcie sie i wiedzcie, ze

Ja jestem Bogiem”. Uzywaj sygnatu konsekwentnie

i nigdy nie podno$ gtosu ponad
hatas. Rytm dziata lepiej niz
wotanie.

n Zagrajcie trzy rundy i sprébujcie pobi¢ wtasny rekord.
Ustalcie, ze sygnat obowigzuje na wszystkich
spotkaniach.

Porozmawiajcie
Po co w ciggu dnia chwila zatrzymania? Co w tobie sie
zmienia, gdy na moment milkniesz?
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Minuta dla Boga MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 3 min dowolna Mk 1,35
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Powiedz, ze Jezus wstawat bardzo wczesnie, aby Dzieci ucza sie rozpoczynac
poby¢ sam na sam z Ojcem. My zaczniemy od jednej spotkanie od oddania go Bogu, tak
minuty. jak Jezus zaczynat dzieh od
L . . . modlitwy.
Dzieci siadajg wygodnie, ktadg dtonie na kolanach odlitwy
wnetrzem do goéry jak ktos, kto czeka na prezent. MATERIALY

Odwré¢ klepsydre. Przez minute kazdy w ciszy méwi

Bogu, z czym przyszedt: z radoscig, zmeczeniem, Klepsydrialminutowallub skoper,

opcjonalnie swieczka LED

prosba.

n Gdy piasek sie przesypie, jedno dziecko méwi na gtos WSKAZOWKA

zdanie: ,Panie Boze, to spotkanie jest dla Ciebie.

Amen”. Mtodszym dzieciom daj wspdlne
zdanie do powtarzania w myslach,
na przyktad: ,Jezu, jestes tutaj”.

Porozmawiajcie

Co powiedziate$ Bogu w tej minucie? Kiedy w domu
masz swojg minute dla Boga?

Rozgrzewka stworzenia STWORZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

4-10 lat 4 min dowolna Ps 148,1-13

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Powiedz, ze psalm wzywa do chwalenia Boga stonce, Dzieci budza ciato do zajed
drzewa, zwierzeta i dzieci. Pokazemy to ciatem. i przytaczaja sie do catego

, . . . . stworzenia, ktére chwali Boga.
E Stohce: wspinamy sie na palce i rozktadamy ramiona.

Drzewa na wietrze: kotyszemy sie na boki. Deszcz:

, ) MATERIALY
stukamy palcami od gtowy do stop.
Gory: stajemy szeroko i mocno. Ptaki: machamy DE
skrzydtami. Ryby: ptyniemy miedzy kolegami bez )
WSKAZOWKA

potrgcania.

Dodawaj co tydzien jeden nowy
ruch zaproponowany przez dzieci.

n Dzieci: podskakujemy trzy razy i wotamy ,Chwalcie
Pana!”. Potem gteboki wdech i siad w kole.

Porozmawiajcie
Jak moze chwali¢ Boga drzewo albo ptak? A jak
chwalisz Go ty?
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Piltka pytal'l WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 5 min 5-25 o0sob Jk 1,19
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Na pitce zapisz 8-10 pytan: co cie ostatnio
rozémieszyto? Za co dzi$ dziekujesz? Jaka jest twoja

ulubiona historia z Biblii?

Rzucaj pitke do dzieci w kole. Kto ztapie, odpowiada
na pytanie spod prawego kciuka.

Zanim rzuci dalej, méwi imie osoby, do ktérej rzuca.
Ta osoba najpierw powtarza jednym zdaniem, co

ustyszata.

Grajcie, az kazdy ztapie pitke przynajmniej raz.
Zakoncz pytaniem wspélnym, na ktére odpowiadajg

WSZyscy naraz.

Porozmawiajcie
Czy tatwiej jest méwic, czy stucha¢? Co nowego
ustyszates dzis$ o koledze lub kolezance?

Dzieci ¢wiczg uwazne stuchanie
siebie nawzajem i poznaja sie przy
lekkich pytaniach.

MATERIALY

pitka plazowa z pytaniami
zapisanymi flamastrem na
kolorowych polach

WSKAZOWKA

Co kilka tygodni zmywaj pytania
i zapisuj nowe, zwigzane
z aktualnym tematem spotkan.

Tajemnicze pudelko SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 4 min dowolna Jr 33,3
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

kluczyk, muszelke.

gtadkie.

Grupa zgaduje przedmiot, a potem to, jaka historia
biblijna moze sie z nim wigzad. Zapisz trzy

propozycje.

Porozmawiajcie
Co cie zaciekawito? O co chciatby$ zapyta¢, zanim
poznamy historie?

Wtéz do pudetka przedmiot, ktéry zapowiada
dzisiejszg historie: kamyk, kawatek chleba, sznurek,

Troje dzieci po kolei wktada dton do pudetka i opisuje,
Co czuje, nie méwigc nazwy: jest twarde, zimne,

n Wyjmij przedmiot i powiedz: sprawdzimy, kto byt
najblizej. Przejdz od razu do czytania fragmentu.

Dzieci wchodza w temat spotkania
z ciekawoscig i nastawieniem na
odkrywanie.

MATERIALY

pudetko z otworem na dton,
przedmiot zwigzany z tematem
lekcji

WSKAZOWKA

Przedmiot potéz potem

w widocznym miejscu. Bedzie
kotwicg pamieci przez cate
spotkanie.
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Pociag do domu Pana RADOSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

3-7 lat 3 min dowolna Ps 122,1

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Stan jako lokomotywa i zawotaj ,,Pociag odjezdza!”. Najmtodsi ucza sie spokojnego
Dzieci ustawiajg sie za toba, ktadac dtonie na przejscia do miejsca zajec i radosci
ramionach osoby z przodu. ze wspdlnego spotkania z Bogiem.

JedZcie po sali w rytmie stéw: ,Jedziemy, jedziemy do
domu Pana”. Zatrzymujcie sie na stacjach.

MATERIALY

Na kazdej stacji jedno zadanie: pomachaj komus, bralk (epeiemalnie grizdeic

usmiechnij sie do sasiada, powiedz dzien dobry Panu zabawka)
Bogu. ]
WSKAZOWKA
n Stacja koncowa to dywan. Wagoniki odczepiajg sie po o
kolei i siadajg w kole. Powiedz werset o radoéci z drogi Staty rytuat przejscia pomaga
do domu Panskiego. trzylatkom rozstac sie z rodzicem

i wejs¢ w zajecia.

Porozmawiajcie
Co lubisz najbardziej na naszych spotkaniach? Z kim
chciatbys tu kiedys$ przyjechac?

Dziekuje na jednym oddechu WDZIECZNOSC
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 3 min dowolna Ps 118,24
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Przeczytaj werset o dniu, ktéry Pan uczynit. Dzieci zaczynaja spotkanie od
Zapowiedz wyzwanie: ile podziekowah zmiescisz wdziecznosci i odkrywaja, jak wiele
w jednym oddechu? dobrych rzeczy miesci sie

Chetne dziecko bierze gteboki wdech i wylicza: W jednym dniu.

,Dziekuje za mame, za $niadanie, za stohce...”. Grupa

! MATERIARY
liczy na palcach.
Po trzech osobach zrébcie runde zespotowa: kazdy brak
moéwi jedno podziekowanie, szybko, po kole, bez )
WSKAZOWKA

powtdrzen.

n Zakonhczcie wspdélnym wdechem i okrzykiem na Zapisz najciekawsze odpowiedzi

wydechu: ,Dziekujemy Ci, Panie!”. i wykorzystaj je w modlitwie na
koniec spotkania.

Porozmawiajcie
Ktére podziekowanie byto najbardziej nietypowe? Za
co tatwo zapomnie¢ podziekowac?
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Szybkie pary PRZYJAZN

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 5 min 8-40 osob Prz 27,17
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Dzieci chodza po sali. Na hasto ,Pary!” kazdy staje
z najblizszg osobg, z ktérg dzi$ jeszcze nie rozmawiat.

Podaj temat na 30 sekund: najlepsza rzecz z tego
tygodnia, ulubiona posta¢ z Biblii i dlaczego, cos,
czego sie ostatnio nauczytem.

Na hasto ,Zmiana!” pary zegnajg sie piatka i szukaja
nowej osoby. Rozegrajcie cztery lub pie¢ rund.

n W kole kilka os6b méwi, czego dowiedziato sie od
swojej pary. Przeczytaj przystowie o zelazie, ktére
ostrzy zelazo.

Porozmawiajcie
Kogo dzi$ poznates troche lepiej? Czego mozesz sie
nauczy¢ od osoby innej niz ty?

Dzieci rozmawiajg z osobami spoza
swojego statego grona i odkrywaja,
ze uczg sie od siebie nawzajem.

MATERIALY

lista tematéw dla prowadzacego

WSKAZOWKA

Gdy liczba dzieci jest nieparzysta,
dotacz do zabawy. Pilnuj, aby
przyjaciele nie wybierali sie wcigz
nawzajem.

Kim jestem? Trzy wskazowki SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 4 min dowolna Hbr 13,7
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przygotuj trzy wskazdéwki o bohaterze dzisiejszej
lekcji, od najtrudniejszej do najtatwiejszej.

Przyktad: bytem pasterzem. Gratem na harfie.
Pokonatem olbrzyma. Po kazdej wskazéwce dzieci
moga zgadywac.

Kto zgadnie po pierwszej wskazdédwce, zdobywa trzy
punkty dla grupy, po drugiej dwa, po trzeciej jeden.

n Odgadnieta posta¢ trafia na tablice. Zapytaj, co juz
0 niej wiemy, i przejdz do nowej historii.

Porozmawiajcie
Co chciatbys jeszcze wiedzie¢ o tej postaci? Czego
mozna sie od niej nauczy¢?

Dzieci przypominaja sobie
bohateréw wiary i wchodza
w temat spotkania przez zagadke.

MATERIALY

karty z trzema wskazéwkami
o postaci biblijnej

WSKAZOWKA

Zagadki moga po kolei
przygotowywac dzieci. Daj im do
pomocy ilustrowang Biblie.
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Lustro

JEZUS

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 4 min dowolna Ef 5,1-2
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Dzieci stajg w parach twarzami do siebie. Jedna osoba

jest cztowiekiem, druga jego lustrzanym odbiciem.

Cztowiek porusza sie powoli: podnosi reke, kiwa
gtowa, robi mine. Lustro nasladuje go jak
najdoktadniej.

Po minucie zamiana rél. W trzeciej rundzie obie osoby
prébuja poruszad sie razem, bez ustalania, kto
prowadzi.

Zapytaj, co jest potrzebne, aby dobrze nasladowac.
Przeczytaj werset o nasladowaniu Boga i zyciu
w mitosci.

Porozmawiajcie
Kogo najczesciej nasladujesz? Co z zachowania Jezusa
chciatbys$ dzi$ powtérzy¢?

Dzieci przez zabawe

w nasladowanie rozumiejg, co
znaczy nasladowac Boga jako Jego
ukochane dzieci.

MATERIALY

brak

WSKAZOWKA

Popros o ruchy powolne i fagodne.
Celem jest uwaznos¢, a nie
zmylenie partnera.

Werset z ruchem

SLtOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-12 lat 5 min dowolna Pwt 6,5
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Przeczytaj werset powoli. Podzielcie go na cztery lub
piec¢ czesci i do kazdej wymyslcie wspdlnie gest.

Przyktad: bedziesz mitowat - dtonie na sercu, Pana,
Boga twojego - rece w gére, z catej sity - napiete
ramiona.

Powtdrzcie werset trzy razy z gestami. Potem pokaz
same gesty bez stéw, a dzieci méwia tekst.

n Na kolejnych spotkaniach zaczynajcie od tego samego

wersetu, az cata grupa bedzie go umiata. Potem
wybierzcie nowy.

Porozmawiajcie
Ktéry gest najlepiej pasuje do stéw? Jak mozna
kocha¢ Boga z catej sity w zwykty dzien?

Dzieci uczg sie wersetu catym
ciatem i rozpoczynajg spotkanie od
stowa Bozego.

MATERIALY

werset tygodnia zapisany duzymi
literami

WSKAZOWKA

Jeden werset na miesigc

w zupetnosci wystarczy. Wazniejsza
od liczby jest trwatosc
zapamietania.
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Gdzie jest skarb? SLOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-10 lat 4 min dowolna Ps 119,162
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Jedno dziecko wychodzi na chwile z pomocnikiem.
Pozostali ukrywaja Biblie w sali i siadajg na miejscach.

Poszukiwacz wraca. Grupa pomaga mu wytacznie
klaskaniem: im blizej skarbu, tym gtosnie;j.

Po odnalezieniu Biblii poszukiwacz podnosi jg wysoko,
a wszyscy bijg brawo jak ktos, kto znalazt wielki tup.

n Znalazca otwiera Biblie w miejscu zaznaczonym
zaktadka i podaje jg prowadzacemu do czytania
dzisiejszego fragmentu.

Porozmawiajcie
Dlaczego autor psalmu cieszy sie stowem Boga jak
skarbem? Gdzie w twoim domu lezy Biblia?

Dzieci traktujg Biblie jak skarb wart
poszukiwan i ciesza sie z jej
odnalezienia.

MATERIALY

Biblia, ktérg tatwo ukry¢ w sali,
zaktadka

WSKAZOWKA

Ukrywajcie Biblie z szacunkiem,
w czystym i dostepnym miejscu,
nigdy na podtodze.

Umowa na piec palcow WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 6 min dowolna 1 Kor 14,40
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Odrysuj na arkuszu duzg dton. Powiedz, ze kazda
dobra grupa ma swoje zasady, a my ustalimy piec.

E Do kazdego palca dzieci proponujg zasade. Zapisuj je
w wersji pozytywnej: stuchamy sie nawzajem,
moéwimy dobrze o innych.

Przyktadowe kolejne: dbamy o sale, pomagamy
nowym, kazdy moze popetnic¢ btad. Gtosujcie przez
podniesienie reki.

n Kazde dziecko podpisuje umowe odciskiem palca.
Powtarzajcie zasady na palcach przez kilka
pierwszych spotkan.

Porozmawiajcie
Ktéra zasada jest dla ciebie najwazniejsza? Co
robimy, kiedy kto$ o zasadzie zapomni?

Dzieci wspéttworzg zasady grupy
i rozumiejq, ze porzadek stuzy
temu, by kazdemu byto dobrze.

MATERIALY

duzy arkusz, flamastry, farba lub
tusz do odciskéw palcéw

WSKAZOWKA

Gdy pojawi sie ktopot, wskaz
umowe zamiast upominac. To
zasady grupy, nie tylko
prowadzacego.
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Start rakiety

RADOSC

WIEK

CZAS GRUPA FRAGMENT
4-10 lat 2 min dowolna Ps 47,2
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

WSszyscy kucaja. Zaczynacie cichutko stukac palcami
0 podtoge: silniki rakiety sie rozgrzewaja.

Odliczajcie od dziesieciu do zera, stopniowo wstajac

i stukajgc coraz gtosniej, potem klaszczac w kolana.

Na zero wszyscy wyskakujg w gére z okrzykiem
,Chwata Panu!”. Rece wysoko.

n Rakieta laduje: powoli opadacie na dywan, rece na
kolana, ostatnie trzy sekundy w zupetnej ciszy.

Porozmawiajcie
Jak sie teraz czujesz: spokojniej czy bardziej wesoto?
Czym jeszcze mozemy wyrazi¢ rados¢ przed Bogiem?

Dzieci roztadowuja energie
w kontrolowany sposéb i z radoscia
przechodzg do skupienia.

MATERIALY

brak

WSKAZOWKA

Uzywaj, gdy grupa przychodzi
rozbiegana. Ladowanie w ciszy jest
wazniejsze niz sam start.

Mow, Panie MODLITWA
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 4 min dowolna 1Sm 3,1-10
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Opowiedz w trzech zdaniach, jak Bég wotat w nocy
Samuela, a chtopiec myslat, ze to wota Heli.

Dzieci zamykajg oczy. Wdech nosem na cztery,
wydech ustami na cztery. Powtdrzcie trzy razy.

[«

Przy kolejnych oddechach na wdechu myslg stowa
.Méw, Panie”, a na wydechu ,bo stuga Twdj stucha”.

Po minucie ciszy otwdrzcie oczy i od razu przeczytaj
fragment na dzis. Pierwsze stowa trafiajg na
przygotowang cisze.

Porozmawiajcie

Jak Bég moze moéwi¢ do nas dzisiaj? Co utrudnia ci
stuchanie?

Dzieci przygotowujg serce do
stuchania stowa Bozego, uczac sie
modlitwy mtodego Samuela.

MATERIALY

brak (opcjonalnie cicha muzyka
instrumentalna)

WSKAZOWKA

Nie przedtuzaj. Dwie minuty
prawdziwego skupienia sg warte
wiecej niz dziesie¢ wymuszonych.
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Wiesci z tygodnia WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 5 min 4-25 osob Rz 12,15
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Kazdy moze wrzuci¢ karteczke do jednego z pudetek Dzieci ucza sie cieszy¢
albo powiedzie¢ na gtos jednag wiesc z tygodnia z radujgcymi sie i wspétczuc
w najwyzej dziesieciu stowach. smucgcym sie, zanim przejda do

i wiedci ; : tematu zajec.
Po radosnej wieéci grupa odpowiada oklaskiem ematu zaj&c

i stowami ,Cieszymy sie z tobg”. MATERIALY

Po trudnej wiesci grupa odpowiada cisza, gestem

dtoni na sercu i stowami ,JesteSmy z tobg”. ETE) [PUE EiE: ZoEe I 1elesd)

niebieskie na troski, karteczki
Zbierz wiesci w krétkiej modlitwie: dziekujemy za
radosci i prosimy o pomoc w troskach, wymieniajac WSKAZOWKA
imiona.

Pilnuj limitu dziesieciu stéw, aby
runda nie zajeta catego spotkania.
Powazne sprawy dokoncz

w rozmowie indywidualne;j.

Porozmawiajcie
Czy tatwiej jest cieszy¢ sie z kims, czy smuci¢ razem
z nim? Komu mozesz w tygodniu okazac wsparcie?

. GOTOWY SCENARIUSZ SPOTKANIA Czas: 14 min
L 2 ° ° Wiek: 4-12 lat
Pierwszy kwadrans spotkania Werset: e 100.4
2 min Wejscie Powitanie kazdego dziecka w drzwiach.
Zabawa 172: Hasto przy drzwiach (s. 110)
2 min Obecnosc¢ Zauwazenie obecnych i pamiec o nieobecnych.
Zabawa 173: Owczarnia (s. 111)
2 min Energia Kontrolowane roztadowanie emocji i lagdowanie w ciszy.
Zabawa 187: Start rakiety (s. 118)
1 min Sygnatl ciszy Przypomnienie znaku, ktéry obowigzuje na spotkaniu.
Zabawa 174: Trzy klasniecia ciszy (s. 111)
3 min Modlitwa Oddanie spotkania Bogu.
Zabawa 175: Minuta dla Boga (s. 112)
4 min Wejscie w temat Zagadka, ktéra zapowiada dzisiejsza historie.

Zabawa 178: Tajemnicze pudetko (s. 113)
Wyzwanie na tydzien: PrzyjdZ na nastepne spotkanie pie¢ minut wczesniej i przywitaj trzy osoby po imieniu.

NOTATKI PROWADZACEGO
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ROZDZIAL

10

Zabawy

ZABAWY 190-210 - WIEK 4-12 LAT

Zabawy, ktére pomagaja sie poznac, przyja¢ nowe osoby i zbudowac grupe, w ktorej
kazdy ma swoje miejsce. Przydatne na poczatku roku, na wyjazdach i zawsze, gdy
ktos dotacza.

Nikt nie odpada i nikt nie jest Zauwazaj dzieci na obrzezach Nie zmuszaj do zwierzen. Prawo
wysSmiewany. To zasada i dawaj im role, zanim o nig do pominiecia kolejki buduje
wazniejsza od regulaminu poprosza. zaufanie.

zabawy.

W TYM ROZDZIALE

190 Pajeczyna imion 121 201 Rytm imion 126
191 Wszyscy, ktorzy... 121 202 Rysunek na stuch 127
192 Bingo znajomosci 122 203 Wyspa dla wszystkich 127
193 Trzy fakty o mnie 122 204 Ciepto, zimno, brawo 128
194 Jedyny taki odcisk 123 205 Kapelusz pytan 128
195 Portret przyjaciela 123 206 Kim jestem w oczach Boga 129
196 Przymierze przyjazni 124 207 Podaj uSmiech 129
197 Krzesto dobrych stéw 124 208 Przyjaciel modlitwy 130
198 Witaj w druzynie 125 209 Puzzle naszej grupy 130
199 Most podobienstw 125 210 Zabieram ze soba 131
200 Zywa mapa 126 < Scenariusz: Pierwsze spotkanie nowej 131

grupy



Pajeczyna imion WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 8 min 6-20 0s6b Kol 3,14
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

UsigdZcie w kole. Trzymajac koniec wtdczki, powiedz
swoje imie i jedna rzecz, ktérg lubisz. Rzu¢ ktebek do
wybranej osoby.

Ta osoba owija nitke wokét palca, méwi imie i ulubiong
rzecz, po czym rzuca ktebek dalej. Powstaje
pajeczyna.

Gdy kazdy trzyma nitke, popros jedna osobe, aby jg
puscita. Zobaczcie, jak luzuje sie cata siec.

Zwijajcie ktebek w odwrotnej kolejnosci. Odrzucajac
go, kazdy méwi imie i ulubiong rzecz osoby, do ktérej
rzuca.

Porozmawiajcie
Co stato sie z siecig, gdy kto$ puscit nitke? Co taczy
nas mocniej niz wtéczka?

Dzieci poznaja imiona i widzg obraz
wiezi, ktéra taczy grupe, gdy kazdy
trzyma swojg nitke.

MATERIALY

ktebek wtdczki

WSKAZOWKA

Przy mtodszych dzieciach
poprzestah na imionach. Starszym
dodaj pytanie o to, czego oczekuja
od grupy.

Wszyscy, ktorzy...

WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 8 min 8-30 0s6b Ga 3,26-28
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Jedna osoba stoi w Srodku i méwi zdanie: ,Miejsca
zmieniajg wszyscy, ktérzy...”, na przyktad majg
rodzenstwo, lubig ptywac.

Wszyscy, ktérych to dotyczy, wstaja i szukajg nowego
krzesta. Osoba ze $rodka takze prébuje usigsc.

Kto zostanie bez miejsca, wymysla kolejne zdanie. Po
kilku rundach podaj zdania o wierze: ktérzy modlili sie
dzi$ rano, ktérzy majg ulubiong piesn.

n Ostatnie zdanie méwisz ty: ,wszyscy, ktérych kocha
Bdg”. Wstajg wszyscy. Przeczytaj werset.

Porozmawiajcie

Co taczy cie z osoba, z ktéra jeszcze nie rozmawiates?
Co znaczy, ze wszyscy jestesmy kims jednym

w Chrystusie?

Dzieci odkrywaja, ile je taczy,
i styszg, ze w Chrystusie wszyscy
sg jedna rodzina.

MATERIALY

krzesta w kole, o jedno mniej niz
uczestnikéw

WSKAZOWKA

Zabron zdanh o wygladzie i o tym,
co kto$ ma. Podpowiadaj zdania
0 zainteresowaniach

i doswiadczeniach.

ZABAWY INTEGRACYJNE 121

Ponad 200 zabaw chrzescijariskich dla dzieci




Bingo znajomosci WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

7-12 lat 10 min 10-40 osoéb Rz 15,7

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Na planszy wpisz cechy: ma zwierze, gra na Dzieci nawigzujg pierwsze rozmowy
instrumencie, byt nad morzem, zna na pamiec¢ werset, z wieloma osobami i ¢wiczg
ma imie na litere M. przyjmowanie siebie nawzajem.

Dzieci chodza po sali i szukajg oséb pasujacych do
pdl. Kto pasuje, wpisuje swoje imie w kratke.

MATERIALY

plansze z 9 lub 16 polami

Jedna osoba moze podpisac sie na cudzej planszy o ) ]
opisujgcymi cechy, dtugopisy

tylko raz. Trzeba wiec porozmawiac z wieloma.

n Kto zapetni rzad, wota bingo, ale gra toczy sie dalej do WSKAZOWKA
petnej planszy. Na koniec kazdy przedstawia jedng
poznang osobe.

Dla dzieci nieczytajacych przygotuj
plansze z obrazkami i pozwdl

zbierac naklejki zamiast podpiséw.
Porozmawiajcie

Czego dowiedziates sie o kim$ nowym? Jak Chrystus
przyjat nas i jak my mozemy przyjmowac innych?

Trzy fakty 0O mnie PRAWDOMOWNOSE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

8-12 lat 10 min 4-16 osdéb Ps 139,1-4

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Kazdy zapisuje trzy zdania o sobie: dwa prawdziwe Dzieci dzielg sie czyms osobistym
i jedno zmyslone, mozliwie wiarygodne. i stysza, ze Bég zna je do konca

. . . . i mimo to kocha.
E Pierwsza osoba czyta swoje zdania. Grupa naradza sie

i gtosuje, ktére jest zmyslone.
MATERIALY

Autor ujawnia prawde i dopowiada krétko historie

jednego z prawdziwych faktéw. REIHEEZ, Gy

n Po rundzie przeczytaj poczatek psalmu: Bég zna WSKAZOWKA
kazda nasza droge, zanim wypowiemy stowo. Jego nie
da sie zmyli¢.

Wyjasnij, ze to zabawa
w zgadywanie, a nie pochwata
ktamstwa. Poza grg méwimy sobie

Porozmawiajcie prawde.

Czy tatwo byto cie rozszyfrowac? Jak sie czujesz
z mysla, ze Bég wie o tobie wszystko?
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Jedyny taki odcisk TOZSAMOSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

4-12 lat 10 min 4-30 osob 1z 64,7

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Kazde dziecko odbija na kartce kciuk i oglada linie Dzieci zachwycajg sie wtasna
przez lupe. Poréwnajcie odciski z sgsiadem. niepowtarzalnoscia i stysza, ze

Powiedz, ze na $wiecie nie ma dwéch takich samych kazde z nich jest dzietem rak Boga.

odciskéw. Bég nie tworzy kopii.
MATERIALY

Dzieci dorysowuja do odcisku nogi, oczy lub skrzydta,

tworzac ludzika lub zwierzatko, i podpisuja prace. poEUSZE 2 Huszem (Ul fEirke,

kartki, lupy, chusteczki, cienkopisy
n Utdzcie wszystkie kartki w jedng galerie. Przeczytaj
werset o glinie i garncarzu i podziekujcie za kazda WSKAZOWKA
osobe po imieniu.

Z odciskéw catej grupy mozna
utozy¢ drzewo: pien jest
narysowany, a lis¢mi sg kciuki
dzieci.

Porozmawiajcie
Co jeszcze, oprécz odcisku palca, masz tylko ty?
Dlaczego Bég stworzyt nas tak réznych?

Portret przyjaciela PRZYJAZN

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

6-12 lat 12 min 4-30 osdéb Prz 17,17

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Dobierz dzieci w pary tak, aby razem byty osoby, Dzieci ucza sie uwaznie stuchad
ktére stabo sie znaja. drugiej osoby i przedstawiac ja

Przez trzy minuty jedna osoba pyta drugg o trzy innym 2 zyczliwoscia.

rzeczy: co lubi robi¢, co jg cieszy, w czym jest dobra.
Potem zamiana.

MATERIALY

Kazdy rysuje portret swojego rozmdéwcy i dopisuje I, LSl [Foelsiely

wokoét trzy poznane informacje. i
WSKAZOWKA

n W kole dzieci przedstawiajg swojg pare: ,To jest Ania.

Ania lubi...”. Portret wreczaja osobie przedstawiane;. Uprzedz, ze portret nie musi byc

podobny. Liczy sie uwaznos¢, nie

talent plastyczny.
Porozmawiajcie

Jak sie czutes, gdy ktos opowiadat o tobie dobre
rzeczy? Co sprawia, ze ktos jest dobrym
przyjacielem?
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Przymierze przyjazni PRZYJAZK

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

7-12 lat 12 min 4-30 osob 1Sm 18,1-4

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Opowiedz o synu kréla, ktéry oddat pasterzowi swoj Dzieci poznaja przyjazh Dawida
ptaszcz, tuk i pas. Zapytaj, dlaczego to zrobit. i Jonatana i uczg sie, ze prawdziwa

Dzieci losuja pary. Kazda para plecie bransoletke YA € 1S, @ RIS B oo,

z dwéch koloréw: jedna osoba trzyma, druga skreca,
potem zamiana.

MATERIALY

sznurki lub muliny w dwdéch

Podczas pracy rozmawiaja o trzech pytaniach: co ] o
kolorach, nozyczki, tasma

cenie u przyjaciét, co mnie rani, co moge obiecac.

B Pary wymieniaja sie bransoletkami, méwiac jedno WSKAZOWKA
zdanie: ,Mozesz na mnie liczy¢, gdy...”.

Losowanie par chroni przed
wykluczeniem. Przy nieparzystej

Rerezaauivicie liczbie utwérz jedna tréjke.

Co Jonatan ryzykowat dla Dawida? Jakim przyjacielem
chcesz by¢ w tym roku?

Krzeslo dobrych stow DOBRE StOWA
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 10 min 5-15 oso6b Ef 4,29
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Przeczytaj werset o mowie, ktéra buduje i przynosi Dzieci ucza sie méwic stowa, ktére
taske stuchajgcym. Ustaw krzesto na Srodku. buduja, i przyjmowac dobro

- . . . owiedziane o sobie.
E Ochotnik siada na krzesle. Przez minute pozostali P

moéwig mu prawdziwe, konkretne dobre stowa, na
przyktad ,Lubie, jak pomagasz”.

MATERIALY

Osoba na krzesle nie zaprzecza i nie zartuje. 2310 DZUBlEiEnE BEEAE), S0EE

Odpowiada tylko: ,Dziekuje”. WSKAZOWKA

n Kolejne dzieci siadajg na krzesle na tym samym

spotkaniu lub na nastepnych, az usigdzie kazdy. Zacznij od dziecka pewnego siebie,

aby pokazac wzér. Zadbaj, by nikt

nie ustyszat mniej niz inni.
Porozmawiajcie

Co byto trudniejsze: méwi¢ dobre stowa czy ich
stucha¢? Komu poza grupa powiesz dzis$ cos
budujgcego?
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Witaj W druiy'nie MILOSC BLIZNIEGO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-12 lat 6 min 5-30 osob Mt 25,35

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Gdy przychodzi nowe dziecko, zatrzymaj na chwile Grupa uczy sie przyjmowac nowe
program. Grupa staje w szpalerze i wita je oklaskami. osoby tak, jakby przyjmowata

. L . samego Jezusa.
Nowa osoba méwi swoje imie. Grupa powtarza je trzy

razy: szeptem, zwyktym gtosem i radosnie.
MATERIALRY

Wyznacz przewodnika, ktéry przez cate spotkanie

siedzi obok, pokazuje sale i ttumaczy zwyczaje grupy. BT [DRIEIND 2 [PRERIEEl SRy,

naklejka z imieniem
n Na koniec nowa osoba dostaje karte powitalng

z podpisami. Pomddicie sie, dziekujac za nig Bogu. WSKAZOWKA

Prze¢wicz powitanie z grupa
wczesniej. Funkcje przewodnika
dzieci petnig po kolei.

Porozmawiajcie

Jak sie czutes, kiedy sam bytes$ gdzies nowy? Co
mozemy zrobi¢, aby za tydzien ta osoba chciata
wréci¢?

Most podobienstw WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 8 min 6-30 osob Flp 2,1-2
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Dobierz dzieci w pary. Majg dwie minuty, aby znalez¢ Dzieci szukaja tego, co taczy, i ucza
trzy rzeczy, ktére je tacza, a ktérych nie wida¢ na sie doceniac takze to, czym sie
pierwszy rzut oka. réznia.
5 : Lo . L
. Pary,’rqczq sie w czwork| ,| s?ukajq dwoch/ rzgczy . MATERIALY
wspélnych dla catej czwérki. Potem czwdrki tagcza sie
w ésemaki. stoper, tablica
Na koncu cata grupa szuka jednej rzeczy, ktéra taczy .
WSKAZOWKA

naprawde wszystkich. Zapisz jg na tablicy.

Dopowiedz: taczy nas takze to, ze kazdego z nas zna Zakaz odpowiedzi oczywistych,

i kocha ten sam B4g. Przeczytaj werset. takich jak: mamy oczy, chodzimy
do szkoty. Niech dzieci szukajg
gtebiej.

Porozmawiajcie

Co byto trudniej znalez¢: podobienstwa w parze czy
w catej grupie? Co dobrego wynika z tego, ze sie
réznimy?
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Zywa mapa WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 8 min 6-40 osob Dz 17,26-27
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Oznacz $ciany sali jako pétnoc, potudnie, wschéd Dzieci poznajg historie swoich
i zachéd. Srodek sali to miejsce, w ktérym jestescie. rodzin i stysza, ze Bdg jest blisko
— N . . . . kazdego cztowieka, skadkolwiek
Dzieci ustawiajg sie na wyobrazonej mapie tam, gdzie .
. . . . L pochodzi.
sie urodzity. Sgsiedzi na mapie witajg sie.
Kolejne pytania: gdzie mieszkaja twoi dziadkowie? MATERIALY

Gdzie bytes najdalej? Dokad chciatbys$ kiedys$

pojechac z dobrg nowing? cztery kartki z kierunkami swiata

n Przy kazdym ustawieniu dwie osoby opowiadajg WSKAZOWKA
0 swoim miejscu. Na koniec wszyscy wracajg do
¢rodka. Dzieciom, ktére niedawno

przyjechaty z innego kraju, daj
wiecej czasu i popro$ o nauczenie

Porozmawiajcie grupy jednego stowa.

Czyja historia cie zaciekawita? Co to znaczy, ze Bdg
jest niedaleko od kazdego z nas?

Rytm imion TOZSAMOSC
WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-10 lat 5 min 5-25 osob 1z 43,1
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
UsigdZcie w kole. Ustalcie rytm: dwa uderzenia Dzieci ucza sie imion kolegéw
w kolana i dwa klasniecia. i styszg, ze B6g wzywa kazdego po
TS P L imieniu.
E Na klasniecia pierwsza osoba mowi swoje imie
z i . j
podziatem na syllaby Cata grupa powtarza je MATERIALY
w hastepnym takcie.
Rytm idzie po kole bez zatrzymania. W drugiej rundzie Rl
kazdy moéwi imie osoby po swojej prawej stronie. i
WSKAZOWKA

B Zakonczcie zdaniem méwionym w rytmie: ,B6g zna

moje imie”. Przeczytaj werset o Bogu, ktéry wota nas Zapytaj dzieci o ulubiong forme
po imieniu. imienia i uzywaj jej konsekwentnie

przez caty rok.

Porozmawiajcie
Kto wybrat dla ciebie imie? Jak lubisz, zeby sie do
ciebie zwracano?
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Rysunek na stuch MADROSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 10 min 4-30 osob Prz 18,13
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Dzieci siadaja w parach plecami do siebie. Jedna Dzieci przekonuja sie, jak wazne
osoba dostaje rysunek wzorcowy, druga czystg jest uwazne stuchanie i jasne
kartke. moéwienie we wzajemnych
- - . relacjach.
Osoba z wzorem opisuje go stowami, nie nazywajac
catosci. Rysownik rysuje i nie moze zadawac pytan. MATERIALY

Poréwnaijcie rysunki. W drugiej rundzie zamiana rél

i nowa zasada: rysownik moze pyta¢ do woli. EIET, Gueiilds [PIsEe e

wzorcowe z figur geometrycznych
n Poréwnajcie wyniki obu rund. Przeczytaj przystowie
o tym, kto odpowiada, zanim wystucha. WSKAZOWKA

Wzory przygotuj proste: dom

z tréjkata i kwadratu, storice, trzy
kota. Trudnos¢ lezy w opisie, nie
W rysunku.

Porozmawiajcie

Co zmienito sie, gdy mozna byto pytac? Kiedy
ostatnio poktécites sie z kims, bo sie nie
zrozumieliscie?

Wyspa dla wszystkich MILOSC BLIZNIEGO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

6-12 lat 8 min 6-30 osob Fip 2,4

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Roztéz na podtodze arkusze, czyli wyspy. Gdy gra Dzieci uczj sie dbac o to, by dla
muzyka, dzieci ptywaja wokét nich po catej sali. kazdego byto miejsce, takze wtedy,

Gdy muzyka cichnie, kazdy musi znalez¢ sie na gdy robi sig ciasno.

wyspie. Nikt nie odpada: grupa wygrywa tylko wtedy,
gdy zmieszczg sie wszyscy.

MATERIALY

gazety lub duze arkusze papieru,

Po kazdej rundzie zabierz jedng wyspe lub zt6z arkusz
muzyka

na poét. Trzeba sie trzymac i podawad sobie rece.

Gdy zostaja dwie wyspy, zatrzymaj gre. Zapytajcie, WSKAZOWKA
kto komu pomdgt sie zmiescié.

Wystarczy jedna stopa na wyspie.
Nie podnosimy sie hawzajem i nie

Porozmawiajcie wchodzimy sobie na plecy.

Kto zrobit dla ciebie miejsce? Gdzie w szkole lub na
podwdrku komus brakuje miejsca?
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Cieplo, zimno, brawo

DOBRE StOWA

Porozmawiajcie
W ktdérej rundzie byto tatwiej i przyjemniej? Kogo
mozesz dzi$ poprowadzi¢ zachetg zamiast krytyka?

niego, na przyktad: podejs¢ do okna i dotkng¢ zastony.

Runda pierwsza: gdy ochotnik sie myli, grupa méwi
,nhie, zle”. Gdy robi dobrze, milczy. Obserwujcie, jak
mu idzie.

Runda druga, nowy ochotnik i nowe zadanie: grupa
klaszcze tym gtosniej, im blizej jest celu. Na btedy nie
reaguje.

Poréwnajcie czas i samopoczucie obu ochotnikéw.

Przeczytaj przystowie o mitych stowach jak plaster
miodu.

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-12 lat 8 min 6-30 osob Prz 16,24
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Ochotnik wychodzi. Grupa ustala proste zadanie dla Dzieci doswiadczaja, ze zacheta

prowadzi do celu skuteczniej niz
krytyka.

MATERIALY

brak

WSKAZOWKA

Do rundy pierwszej wybierz dziecko
odporne i szybko jg zakoncz.
Podziekuj mu za udziat

w doswiadczeniu.

Kapelusz pytan

WSPOLNOTA

D

Porozmawiajcie

myslimy? Co sprawia, ze w grupie czujesz sie
bezpiecznie?

z6tte osobiste, czerwone gtebokie. Kazdy sam wybiera
kolor.

Przyktady: jaki masz ulubiony smak lodéw? Czego sie
obawiasz? Kiedy czutes, ze Bég jest blisko?

Losujacy odpowiada albo korzysta z prawa do
zamiany pytania. Nikt nie komentuje, wolno tylko
powiedzie¢ ,dziekuje”.

Ustalcie zasade skarbca: to, co ustyszeliSmy w kole,
nie wychodzi poza grupe. Zakohczcie modlitwg za
siebie nawzajem.

laczego czasem trudno powiedzie¢, co naprawde

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 10 min 4-16 osdéb Prz 20,5
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Przygotuj pytania w trzech kolorach: zielone lekkie, Dzieci ucza sie rozmawiad

0 sprawach wazniejszych niz
pogoda i szanowac to, co ktos
powierza grupie.

MATERIALY

kapelusz, karteczki z pytaniami
w trzech kolorach

WSKAZOWKA

Wyjatek od zasady skarbca: jesli
dziecko méwi o krzywdzie,
prowadzacy ma obowigzek zadbad
0 jego bezpieczenstwo.
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Kim jestem w oczach Boga

TOZSAMOSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 10 min 4-30 osob 1P 2,9-10
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Rozwie$ w sali zdania: jestem dzieckiem Boga, jestem
kochany, jestem przyjacielem Jezusa, jestem Bozym
dzietem, jestem swiattem.

W parach dzieci dopasowujg do zdan odnosniki: |
1,12,1] 4,10, ) 15,15, Ef 2,10, Mt 5,14. Sprawdzaja je
w Biblii.

Kazdy staje przy zdaniu, w ktére najtrudniej mu
uwierzy¢, a potem przy tym, ktére cieszy go
najbardziej.

n Wybrane zdanie kazdy méwi na gtos sasiadowi,
zaczynajac od jego imienia: ,Kuba, jeste$ Bozym
dzietem”.

Porozmawiajcie
Skad zwykle czerpiemy zdanie o sobie? Co zmienia
sie, gdy wierzysz w to, co méwi o tobie B6g?

Dzieci buduja obraz siebie na tym,
co méwi o nich Bég, a nie na
opiniach i poréwnaniach.

MATERIALY

karty ze zdaniami o tozsamosci
i odnosnikami biblijnymi, Biblie,
tasma

WSKAZOWKA

Dzieci mogg zapisa¢ wybrane
zdanie na karteczce i wiozy¢ jg do
piérnika.

Podaj usmiech

RADOSC

WIEK CZAS GRUPA
4-10 lat 4 min 5-30 os6b

FRAGMENT
Prz 15,13

PRZEBIEG

CEL DUCHOWY

UsigdZcie w kole z powaznymi minami. Tylko ty sie
usmiechasz.

Zdejmij usmiech dtonig z twarzy i rzu¢ go wybranemu
dziecku. Ono tapie, przyktada do twarzy i uSmiecha
sie.

Dziecko podaje usmiech dalej. Kto nie ma usmiechu,
stara sie zachowac¢ powage, co zwykle jest
najtrudniejsze.

n Na koniec usmiech sie rozmnaza: kazdy, kto go miat,
rzuca go wszystkim naraz. Przeczytaj przystowie
0 radosnym sercu.

Porozmawiajcie
Czy trudno byto sie nie Smia¢? Komu dzi$ mozesz
podarowad usmiech, chociaz go nie znasz?

Dzieci przetamujg pierwsze lody
i widza, jak rados¢ udziela sie
kolejnym osobom.

MATERIALY

brak

WSKAZOWKA

Dobra na sam poczatek pierwszego
spotkania, gdy dzieci sg jeszcze
oniesmielone.
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Przyjaciel modlitwy MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

7-12 lat 8 min 6-40 osob Jk 5,16

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Kazdy zapisuje na karteczce swoje imie i jedng Dzieci ucza sie wspierac siebie
prosbe, o ktéra chciatby, aby ktos sie za niego modlit. nawzajem modlitwg i odkrywajg, ze

Karteczki trafiajg do kopert. Kazdy losuje koperte, S Gl ole N TIIEE

a kto wylosuje wtasng, losuje ponownie.
MATERIALRY

Przez miesigc kazdy modli sie codziennie jednym
zdaniem za swojg osobe i raz przekazuje jej dobre
stowo lub mata niespodzianke.

karteczki z imionami uczestnikow,
koperty

n Po miesigcu przyjaciele modlitwy ujawniaja sie WSKAZOWKA
i opowiadaja, czy zauwazyli jaka$ zmiane.

Uprzedz, aby prosby nadawaty sie
do przeczytania przez réwiesnika.

Porozmawiajcie Mtodszym poméz je sformutowad.

Jak sie czujesz, wiedzac, ze kto$ codziennie sie za
ciebie modli? O co dzi$ poprosisz dla swojej osoby?

Puzzle naszej grupy WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-12 lat 15 min 6-40 osob Ef 4,15-16

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Wczesniej potnij karton na tyle elementéw, ile jest Dzieci widzg, ze grupa jest petna
dzieci, i ponumeruj je na odwrocie otéwkiem. dopiero wtedy, gdy kazdy element

. . . L . . znajdzie sie na swoim miejscu.
E) Kazde dziecko ozdabia swoj element: imie, ulubione J & )

kolory, symbol tego, co lubi lub umie.
MATERIALY

Grupa uktada puzzle na podktadzie. Zapytaj, co

wida¢, gdy jednego elementu brakuje. G [REiem PREizhy o [zl

(jeden element na osobe), kredki,

n Przyklejcie catos¢ i powiescie w sali. Przeczytaj werset klej, arkusz jako podktad
o ciele, ktére rosnie, gdy kazda czesc spetnia swoje
zadanie. WSKAZOWKA

Przygotuj dwa lub trzy zapasowe
elementy dla dzieci, ktére dotaczg
do grupy w ciggu roku.

Porozmawiajcie
Co by sie stato, gdyby wszystkie elementy miaty ten
sam ksztatt? Jakie jest twoje miejsce w naszej grupie?
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Zabieram ze soba WSPOLNOTA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 6 min 4-30 osob Rz 1,11-12
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Na zakonhczenie stanicie w kole. Pokaz plecak Dzieci podsumowujg spotkanie
i powiedz, ze kazdy cos$ z tego spotkania zabiera. i ucza sie, ze wspdlnota wzajemnie

Plecak krazy. Kto go trzyma, kofczy zdanie ,Zabieram Umacnia sic wiara.

ze soba...” i podaje stowo, mysl, rados¢ lub zadanie.
MATERIALY

Druga runda jest szybka: kazdy moéwi imie osoby,

ktéra dzi$ byta dla niego wsparciem, i krétko iy [pliecels (U Leszyik

dlaczego. ]
WSKAZOWKA
n Przeczytaj stowa Pawta o wzajemnym pokrzepianiu sie _ _ o
wiarg. Zakonczcie okrzykiem grupy lub krétkim State zakonczenie daje dzieciom
btogostawienstwem. poczucie bezpieczehstwa i pomaga
zamknad spotkanie w dobrej
atmosferze.
Porozmawiajcie
Co z dzisiejszego spotkania chcesz pamietac za
tydzien? Komu o tym opowiesz?
. GOTOWY SCENARIUSZ SPOTKANIA Czas: 50 min
L <4 . ° ° Wiek: 6-12 lat
Pierwsze spotkanie nowej grupy Werset: Rz 15.7
4 min Przelamanie lodow Lekka zabawa na sam poczatek.
Zabawa 207: Podaj usmiech (s. 129)
8 min Imiona Poznanie imion i budowanie sieci.
Zabawa 190: Pajeczyna imion (s. 121)
10 min Rozmowy Pierwsze rozmowy z wieloma osobami.
Zabawa 192: Bingo znajomosci (s. 122)
8 min Co nas laczy Szukanie podobienstw w coraz wiekszych grupach.
Zabawa 199: Most podobienstw (s. 125)
14 min Wspoélne dzielo Kazdy tworzy swéj element catosci.
Zabawa 209: Puzzle naszej grupy (s. 130)
6 min Zakonczenie Podsumowanie i modlitwa za nowg grupe.

Zabawa 210: Zabieram ze soba (s. 131)
Wyzwanie na tydzien: Zapamietaj imiona wszystkich oséb z grupy i przywitaj je po imieniu za tydzien.

NOTATKI PROWADZACEGO
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SZYBKI WYBOR

Tabela wszystkich zabaw

Wszystkie zabawy w kolejnosci numeréw. Kliknij tytut w wersji elektronicznej albo skorzystaj z numeru strony

w wydruku.

Nr Zabawa Wiek Czas Temat Fragment Str.
Rozdzial 1 - Mlodsze dzieci

001 Zwierzeta idg do arki 3-6 lat 10 min Boza opieka Rdz 7,1-9 13
002 Zagubiona owieczka 3-6 lat 10 min Boza mitos¢ tk 15,4-7 13
003 Dziehinoc 3-5 lat 5 min Stworzenie Rdz 1,3-5 14
004 Tecza obietnicy 3-6 lat 10 min Boze obietnice Rdz 9,12-17 14
005  Koszyk Mojzesza 3-6 lat 8 min Boza opieka Wj 2,1-10 15
006  Mury Jerycha 4-6 lat 10 min Postuszenstwo Joz 6,1-20 15
007  Gtos pasterza 4-6 lat 8 min Jezus J10,3-5.27 16
008 Burza na jeziorze 3-6 lat 8 min Zaufanie Mk 4,35-41 16
009 Piec chlebdéw i dwie ryby 3-6 lat 10 min Dzielenie sie ] 6,1-13 17
010 Zacheuszu, zejdz! 3-6 lat 7 min Jezus tk 19,1-10 17
011 Ptaki na niebie 3-5 lat 6 min Zaufanie Mt 6,25-26 18
012 Dziekuje, Panie Boze 3-6 lat 5 min Wdziecznosc Ps 136,1 18
013 Pomocne dtonie 4-6 lat 8 min Stuzba 1)3,18 19
014 Dawid i pie¢ kamykow 4-6 lat 10 min Odwaga 1Sm 17,45-50 19
015 Gwiazda prowadzi 3-6 lat 8 min Boze Narodzenie Mt 2,1-12 20
016  Plaster mitosierdzia 3-6 lat 10 min Mitos¢ blizniego tk 10,30-37 20
017  Mate ziarenko rosnie 3-5 lat 6 min Stowo Boze Mk 4,26-29 21
018  Pozwodlcie dzieciom przyjs¢ 3-6 lat 7 min Boza mitos¢ Mk 10,13-16 21
019 Jonasz w wielkiej rybie 4-6 lat 10 min Postuszenstwo Jon 1-3 22
020 Ciche rece 3-6 lat 4 min Modlitwa Mt 6,6 22
021  Kto tak chodzi? 3-6 lat 7 min Stworzenie Rdz 1,24-25 23
Rozdzial 2 - Starsze dzieci

022  Sztafeta ksigg biblijnych 8-12 lat 15 min Stowo Boze 2Tm 3,16-17 25
023  Szyfr Daniela 8-12 lat 15 min Madros¢ Dn 1,17-20 25
024  Zbroja Boza 7-12 lat 15 min Wiara Ef 6,10-17 26
025 Talenty w obiegu 8-12 lat 20 min Stuzba Mt 25,14-30 26
026 Dwie budowy 8-12 lat 15 min Wspdlnota Rdz 11; Ne 2 27
027 Miecz Ducha 8-12 lat 10 min Stowo Boze Hbr 4,12 27
028  Trzystu Gedeona 8-12 lat 15 min Zaufanie Sdz 7,1-22 28
029 Kalambury z przypowiesci 7-12 lat 15 min Stowo Boze Mt 13,1-52 28
030 Dom na skale 7-12 lat 15 min Postuszenstwo Mt 7,24-27 29
031 Tor zaufania Bartymeusza 8-12 lat 15 min Wiara Mk 10,46-52 29
032  Czterech przyjaciot 8-12 lat 15 min Przyjazn Mk 2,1-12 30
033  Pasta, ktérej nie da sie cofngé 8-12 lat 10 min Dobre stowa Jk 3,3-10 30
034  Madre decyzje Salomona 9-12 lat 15 min Madros¢ 1 Krl 3,5-12 31
035 Kosz owocéw Ducha 7-12 lat 10 min Duch Swiety Ga 5,22-23 31
036 Bieg wytrwatosci 8-12 lat 15 min Wytrwatosé Hbr 12,1-2 32
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Nr Zabawa Wiek Czas Temat Fragment Str.
037 Kto jest moim bliznim? 9-12 lat 15 min Mitos¢ blizniego tk 10,25-37 32
038  tancuch wersetu 7-12 lat 10 min Stowo Boze Ps 119,11 33
039 Dziesieciu uzdrowionych 7-12 lat 10 min Wdziecznos¢ tk 17,11-19 33
040 Wyprawa z Pawtem 8-12 lat 20 min Misja Dz 16-18 34
041 Soliswiatto 7-12 lat 12 min Misja Mt 5,13-16 34
042  Ciezar urazy 8-12 lat 12 min Przebaczenie Mt 18,21-35 35
Rozdzial 3 - Nabozenstwa dla dzieci

043  Echo psalmu 4-12 lat 6 min Uwielbienie Ps 136,1-9 37
044  Orkiestra Psalmu 150 4-12 lat 7 min Uwielbienie Ps 150 37
045  Skrzynka modlitwy 5-12 lat 8 min Modlitwa Flp 4,6-7 38
046 Zywy obraz Ewangelii 5-12 lat 10 min Stowo Boze tk 15,11-24 38
047 Swiatto, ktére sie mnozy 5-12 lat 6 min Jezus 8,12 39
048  Piec¢ palcéw modlitwy 4-10 lat 6 min Modlitwa 1 Tes 5,17 39
049 Cichy powiew Eliasza 5-12 lat 5 min Modlitwa 1Krl19,11-13 40
050  Stowo-klucz 5-12 lat 6 min Stowo Boze Rz 10,17 40
051 Kamienie pamieci 5-12 lat 10 min Wdziecznos¢ Joz 4,1-9 41
052 Dwa pienigzki wdowy 5-12 lat 8 min Dzielenie sie Mk 12,41-44 41
053  Fala radosci 4-12 lat 4 min Rados¢ Ps 100 42
054  Btogostawienstwo w parach 5-12 lat 5 min Btogostawienstwo Lb 6,24-26 42
055  Krzyz z naszych dioni 4-12 lat 10 min Boza mitos¢ ] 3,16 43
056  Werset na cztery gtosy 5-12 lat 6 min Stowo Boze Ps 119,105 43
057  Kto puka? 4-10 lat 6 min Jezus Ap 3,20 a4
058 Modlitwa jednego stowa 5-12 lat 5 min Modlitwa 1 Tes 5,16-18 a4
059  Znak pokoju, ktéry wedruje 5-12 lat 4 min Pokdj ] 14,27 45
060 Ojcze nasz w gestach 4-12 lat 7 min Modlitwa Mt 6,9-13 45
061  Siec petna ryb 5-12 lat 10 min Misja tk 5,1-11 46
062 Przepraszam, ktére znika 5-12 lat 8 min Przebaczenie 1)1,9 46
063  Wielkie Amen 4-12 lat 4 min Wiara 2 Kor 1,20 a7
Rozdzial 4 - Szkoltka niedzielna

064  Biblijne tak czy nie 6-12 lat 10 min Stowo Boze 2Tm 3,14-15 49
065  Kostka pytan 6-12 lat 10 min Stowo Boze Dz 17,11 49
066  Werset w balonach 6-12 lat 10 min Stowo Boze Flp 4,13 50
067  Kto to powiedziat? 7-12 lat 10 min Stowo Boze Rz 15,4 50
068 Linia czasu na sznurku 7-12 lat 12 min Stowo Boze Ps 78,2-4 51
069  Zgadnij, kim jestem 7-12 lat 10 min Stowo Boze Hbr 12,1 51
070  Paczka z historig 5-10 lat 10 min Stowo Boze tk 15,8-10 52
071  Stary czy Nowy Testament? 7-12 lat 10 min Stowo Boze Ps 119,18 52
072  Znikajacy werset 6-12 lat 8 min Stowo Boze Kol 3,16 53
073  Biblijne memory 5-10 lat 12 min Stowo Boze Pwt 6,6-7 53
074  Reporter z Jerozolimy 8-12 lat 15 min Stowo Boze tk1,1-4 54
075 Mapa skarbéw madrosci 7-12 lat 15 min Madros¢ Prz 2,1-6 54
076  Goracy ziemniak z pytaniami 6-12 lat 8 min Stowo Boze Joz 1,8 55
077 Rysowane zagadki 6-12 lat 12 min Stowo Boze Mk 4,33-34 55
078  Dziesiec przykazan na palcach 6-12 lat 12 min Postuszenstwo Wj 20,1-17 56
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Nr VALENTEY Wiek Czas Temat Fragment Str.
079 Dwunastu po imieniu 7-12 lat 10 min Jezus Mk 3,13-19 56
080 Siedem dni w kolejce 5-10 lat 10 min Stworzenie Rdz 1,1-2,3 57
081 Co byto dalej? 6-12 lat 10 min Boza opieka Rdz 37; 39-45 57
082  Biblijne bingo 6-12 lat 12 min Stowo Boze Ps 105,5 58
083  Bilet wyjscia 6-12 lat 5 min Stowo Boze tk 11,28 58
084  Wyzwanie tygodnia 6-12 lat 6 min Postuszenstwo Jk 1,22-25 59
Rozdzial 5 - Zajecia w grupie

085 Jedno ciato 7-12 lat 12 min Wspdlnota 1 Kor 12,12-27 61
086  Sznur potréjny 7-12 lat 10 min Przyjazn Koh 4,9-12 61
087 NieSmy brzemiona 7-12 lat 10 min Mitos¢ blizniego Ga 6,2 62
088  Ludzki wezet 8-12 lat 10 min Wspdlnota Ef 4,2-3 62
089 Mur Nehemiasza 7-12 lat 15 min Wytrwatosé Ne 4,1-17 63
090 Przejscie przez Jordan 7-12 lat 12 min Zaufanie Joz 3,9-17 63
091 Zywe kamienie 6-12 lat 10 min Wspdlnota 1P24-5 64
092 Balon w gorze 5-12 lat 8 min Wspdlnota Hbr 10,24-25 64
093  Winorosl i latorosle 6-12 lat 10 min Jezus J 15,1-5 65
094  Dobre stowo na plecach 8-12 lat 10 min Dobre stowa 1Tes 5,11 65
095 Obraz bez stéw 6-12 lat 12 min Wspdlnota Rz 12,4-6 66
096 Karawana w ciemnosci 8-12 lat 10 min Boza opieka Wj 13,21-22 66
097  Rybacy ludzi 6-12 lat 8 min Misja Mt 4,18-22 67
098 Manna na kazdy dzien 6-12 lat 10 min Zaufanie Wj 16,13-21 67
099 Cztery katy daréow 7-12 lat 12 min Stuzba 1P4,10 68
100 Chusta jednosci 4-10 lat 10 min Wspdlnota Ps 133,1 68
101  Poszukiwanie zgubionej monety 5-10 lat 10 min Boza mitos¢ tk 15,8-10 69
102  Sztafeta stug 6-12 lat 12 min Stuzba J13,1-15 69
103 Budujemy arke 6-12 lat 15 min Postuszenstwo Rdz 6,13-22 70
104  Kto chce by¢ pierwszy? 7-12 lat 8 min Stuzba Mk 9,33-37 70
105  Uczta dla wszystkich 5-12 lat 10 min Wspdlnota tk 14,15-24 71
Rozdzial 6 - Rodzinne spotkania z Biblia

106  Stoik wdziecznosci 4-12 lat 10 min Wdziecznos¢ 1 Tes 5,18 73
107 Kto to lubi? 5-12 lat 10 min Rodzina Rz 12,10 73
108 Kolacja z pytaniami 4-12 lat 15 min Rodzina Pwt 6,6-7 74
109  Werset na lodéwce 5-12 lat 10 min Stowo Boze Ps 1,1-3 74
110 Spacer zachwytu 3-12 lat 30 min Stworzenie Ps 19,2 75
111  Teatr pod kocem 4-12 lat 20 min Odwaga Dn 6 75
112  Lampa dla moich stép 4-12 lat 10 min Stowo Boze Ps 119,105 76
113 Tajny pomocnik 5-12 lat 5 min Stuzba Mt 6,1-4 76

dziennie
114  Kronika Bozej dobroci 5-12 lat 20 min Wdziecznosc Ps 103,2 77
115 Modlitwa z mapa 5-12 lat 10 min Modlitwa 1Tm 2,1-2 77
116  Piekarnia chleba zycia 4-12 lat 60 min Jezus 6,35 78
117  Trzy zdania zgody 5-12 lat 10 min Przebaczenie Ef 4,31-32 78
118 Fundamenty naszego domu 6-12 lat 15 min Rodzina Joz 24,15 79
119 Trzy pytania na dobranoc 3-12 lat 5 min Modlitwa Ps 4,9 79
120 Paczka dla sasiada 4-12 lat 30 min Dzielenie sie Hbr 13,16 80
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Nr Zabawa Wiek Czas Temat Fragment Str.
121  Co widzisz na obrazku? 3-7 lat 8 min Stowo Boze Mk 10,14 80
122  Arka w wannie 4-10 lat 20 min Zaufanie Rdz 6,14-7,18 81
123  Psalm naszej rodziny 6-12 lat 15 min Uwielbienie Ps 23 81
124  Gwiazdy Abrahama 4-12 lat 15 min Boze obietnice Rdz 15,1-6 82
125 Kostka dobrych zadan 4-12 lat 15 min Stuzba Kol 3,23 82
126  Stot goscinnosci 5-12 lat 30 min Mitos¢ blizniego Rz 12,13 83
Rozdzial 7 - Swieta i uroczystosci

127 Droga do Betlejem 4-12 lat 10 min Adwent Iz 40,3-5 85
128  Cztery Swiatta oczekiwania 5-12 lat 10 min Adwent 1z9,1.5 85
129  Nie byto miejsca w gospodzie 4-10 lat 8 min Boze Narodzenie tk 2,1-7 86
130 Pasterze, wstawajcie! 4-10 lat 8 min Boze Narodzenie tk 2,8-20 86
131  Sztafeta dobrej nowiny 6-12 lat 10 min Boze Narodzenie tk 2,10-11 87
132  Prezent dla Jezusa 4-12 lat 10 min Boze Narodzenie Mt 2,10-11 87
133  Trzy dary, trzy zagadki 7-12 lat 15 min Boze Narodzenie Mt 2,1-12 88
134 Hosanna! Droga z ptaszczy 4-12 lat 8 min Niedziela Palmowa Mt 21,1-11 88
135  Czterdziesci krokéw 6-12 lat 10 min Wielki Post Mt 4,1-11 89
136  Pusty gréb 4-10 lat 12 min Wielkanoc Mt 28,1-10 89
137 Kamien odsuniety 5-12 lat 8 min Wielkanoc Mk 16,1-7 90
138 Bieg do grobu 6-12 lat 8 min Wielkanoc J20,1-10 90
139 Droga do Emaus 7-12 lat 15 min Wielkanoc tk 24,13-35 91
140  Wiatri ogien 4-12 lat 10 min Pie¢dziesigtnica Dz 2,1-4 91
141 Dobra nowina w wielu jezykach 7-12 lat 10 min Piec¢dziesiatnica Dz 2,5-12 92
142  Bukiet wdziecznosci 4-12 lat 12 min Dzieh Matki i Ojca Wj 20,12 92
143  Dzieci Kréla 4-12 lat 12 min Dzien Dziecka 1)31 93
144  Kosz obfitosci 4-12 lat 10 min Swieto plonéw Pwt 8,10 93
145  Plecak na nowy rok szkolny 6-12 lat 12 min Rok szkolny Joz 1,9 94
146  Walizka wspomnien 5-12 lat 15 min Koniec roku Flp 1,3-6 94
147  Urodzinowe btogostawienstwo 4-12 lat 6 min Urodziny Ps 139,13-14 95
Rozdzial 8 - Wydarzenia dla dzieci

148  Wedréwka przez pustynie 6-12 lat 60 min Zaufanie Wj 16-17; 20 97
149 Olimpiada biblijna 6-12 lat 60 min Wytrwatosé 1 Kor 9,24-27 97
150 Podchody apostotéw 8-12 lat 45 min Misja Dz 1,8 98
151  Skarb Krélestwa 6-12 lat 40 min Jezus Mt 13,44-46 98
152  Festiwal talentéw 5-12 lat 60 min Stuzba Rz 12,6-8 29
153  Przejscie przez Morze Czerwone 6-12 lat 20 min Boza opieka Wj 14,15-31 99
154  Skosztujcie i zobaczcie 4-12 lat 30 min Stworzenie Ps 34,9 100
155 Nocna gra Swiatet 8-12 lat 30 min Jezus Ef 5,8-9 100
156 Wielki mural stworzenia 4-12 lat 45 min Stworzenie Rdz 1,1-31 101
157  Targ dobrych uczynkéw 6-12 lat 45 min Mitos¢ blizniego Ga 6,9-10 101
158  Ognisko opowiesci 6-12 lat 30 min Wdziecznosc Ps 66,16 102
159 Tor Jonasza 6-12 lat 30 min Postuszenstwo Jon 1-4 102
160  Uczta pieciu tysiecy 4-12 lat 30 min Dzielenie sie tk 9,10-17 103
161  Turniej fair play 7-12 lat 45 min Uczciwos¢ Flp 2,3-4 103
162  Fotograficzne polowanie 8-12 lat 40 min Stworzenie Ps 104,24 104
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Nr VALENTEY Wiek Czas Temat Fragment Str.
163  Parada radosci 4-12 lat 20 min Uwielbienie Ps 98,4-6 104
164  Paszport uczestnika 6-12 lat 60 min Stowo Boze Mt 4,4 105
165 Miasto z kartonu 6-12 lat 60 min Wspdlnota Ps 127,1 105
166 tancuch btogostawienstw 5-12 lat 15 min Btogostawienstwo Flp 1,6 106
167 Kapsuta czasu 8-12 lat 20 min Boze obietnice Jr29,11 106
168 Burza w sali: plan na deszcz 5-12 lat 20 min Zaufanie Dz 27,13-44 107
Rozdzial 9 - Na rozpoczecie zajec

169  Pokdj tobie 4-12 lat 4 min Pokdj ]20,19-21 109
170 Imie wyryte na dtoni 5-12 lat 5 min Tozsamos¢ 1z 49,15-16 109
171  Termometr dnia 5-12 lat 4 min Modlitwa 1P5,7 110
172  Hasto przy drzwiach 5-12 lat 3 min Stowo Boze Ps 100,4 110
173 Owczarnia 4-10 lat 4 min Jezus J10,3.14 111
174  Trzy klasniecia ciszy 4-12 lat 3 min Modlitwa Ps 46,11 111
175 Minuta dla Boga 5-12 lat 3 min Modlitwa Mk 1,35 112
176  Rozgrzewka stworzenia 4-10 lat 4 min Stworzenie Ps 148,1-13 112
177  Pitka pytan 6-12 lat 5 min Wspdlnota Jk 1,19 113
178 Tajemnicze pudetko 4-12 lat 4 min Stowo Boze Jr 33,3 113
179 Pociag do domu Pana 3-7 lat 3 min Rados¢ Ps 122,1 114
180 Dziekuje na jednym oddechu 5-12 lat 3 min Wdziecznos¢ Ps 118,24 114
181  Szybkie pary 6-12 lat 5 min Przyjazh Prz 27,17 115
182  Kim jestem? Trzy wskazdwki 6-12 lat 4 min Stowo Boze Hbr 13,7 115
183 Lustro 4-12 lat 4 min Jezus Ef 5,1-2 116
184  Werset z ruchem 4-12 lat 5 min Stowo Boze Pwt 6,5 116
185  Gdzie jest skarb? 4-10 lat 4 min Stowo Boze Ps 119,162 117
186 Umowa na piec palcéw 5-12 lat 6 min Wspdlnota 1 Kor 14,40 117
187  Start rakiety 4-10 lat 2 min Rados¢ Ps 47,2 118
188 Mow, Panie 5-12 lat 4 min Modlitwa 1Sm 3,1-10 118
189  Wiesci z tygodnia 6-12 lat 5 min Wspdlnota Rz 12,15 119
Rozdzial 10 - Zabawy integracyjne

190 Pajeczyna imion 5-12 lat 8 min Wspdlnota Kol 3,14 121
191  Wszyscy, ktorzy... 5-12 lat 8 min Wspdlnota Ga 3,26-28 121
192  Bingo znajomosci 7-12 lat 10 min Wspdlnota Rz 15,7 122
193  Trzy fakty o mnie 8-12 lat 10 min Prawdomdwnos¢ Ps 139,1-4 122
194  Jedyny taki odcisk 4-12 lat 10 min Tozsamos¢ Iz 64,7 123
195  Portret przyjaciela 6-12 lat 12 min Przyjazn Prz 17,17 123
196  Przymierze przyjazni 7-12 lat 12 min Przyjazh 1Sm 18,1-4 124
197  Krzesto dobrych stéw 8-12 lat 10 min Dobre stowa Ef 4,29 124
198  Witaj w druzynie 5-12 lat 6 min Mitos¢ blizniego Mt 25,35 125
199 Most podobienstw 6-12 lat 8 min Wspdlnota Flp 2,1-2 125
200 Zywa mapa 6-12 lat 8 min Wspdlnota Dz 17,26-27 126
201 Rytm imion 4-10 lat 5 min Tozsamos¢ 1z 43,1 126
202 Rysunek na stuch 8-12 lat 10 min Madros¢ Prz 18,13 127
203  Wyspa dla wszystkich 6-12 lat 8 min Mitos¢ blizniego Flp 2,4 127
204  Ciepto, zimno, brawo 5-12 lat 8 min Dobre stowa Prz 16,24 128
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Nr Zabawa

205 Kapelusz pytan

206 Kim jestem w oczach Boga
207  Podaj usmiech

208  Przyjaciel modlitwy

209  Puzzle naszej grupy

210 Zabieram ze soba
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Wiek

8-12 lat
8-12 lat
4-10 lat
7-12 lat
5-12 lat

5-12 lat

Czas

10 min
10 min
4 min
8 min
15 min

6 min

137

Temat
Wspdlnota
Tozsamos¢
Rados¢
Modlitwa
Wspdlnota

Wspdlnota

Fragment Str.
Prz 20,5 128
1P2,9-10 129
Prz 15,13 129
Jk 5,16 130
Ef 4,15-16 130
Rz 1,11-12 131
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SZYBKI WYBOR

Indeksy zabaw

Liczby oznaczajg numery zabaw. Ostatnia kolumna podaje, ile zabaw nalezy do danej grupy. Zabawa moze
wystepowad w kilku grupach wiekowych.

Wedlug wieku

3-5 lat

6-8 lat

9-12 lat

001, 002, 003, 004, 005, 006, 007, 008, 009, 010, 011, 012, 013, 014, 015, 016, 115
017, 018, 019, 020, 021, 043, 044, 045, 046, 047, 048, 049, 050, 051, 052, 053
054, 055, 056, 057, 058, 059, 060, 061, 062, 063, 070, 073, 080, 092, 100, 101,
105, 106, 107, 108, 109, 110, 111, 112, 113, 114, 115, 116, 117, 119, 120, 121,
122,124, 125, 126, 127, 128, 129, 130, 132, 134, 136, 137, 140, 142, 143, 144,
146, 147, 152, 154, 156, 160, 163, 166, 168, 169, 170, 171, 172, 173, 174, 175,
176,178, 179, 180, 183, 184, 185, 186, 187, 188, 190, 191, 194, 198, 201, 204,

207, 209, 210

001, 002, 004, 005, 006, 007, 008, 009, 010, 012, 013, 014, 015, 016, 018, 019, 205
020, 021, 022, 023, 024, 025, 026, 027, 028, 029, 030, 031, 032, 033, 035, 036
038, 039, 040, 041, 042, 043, 044, 045, 046, 047, 048, 049, 050, 051, 052, 053
054, 055, 056, 057, 058, 059, 060, 061, 062, 063, 064, 065, 066, 067, 068, 069
070, 071, 072, 073, 074, 075, 076, 077, 078, 079, 080, 081, 082, 083, 084, 085
086, 087, 088, 089, 090, 091, 092, 093, 094, 095, 096, 097, 098, 099, 100, 101,
102, 103, 104, 105, 106, 107, 108, 109, 110, 111, 112, 113, 114, 115, 116, 117
118, 119, 120, 121, 122, 123, 124, 125, 126, 127, 128, 129, 130, 131, 132, 133,
134,135, 136, 137, 138, 139, 140, 141, 142, 143, 144, 145, 146, 147, 148, 149,
150, 151, 152, 153, 154, 155, 156, 157, 158, 159, 160, 161, 162, 163, 164, 165,
166, 167, 168, 169, 170, 171, 172, 173, 174, 175, 176, 177, 178, 179, 180, 181,
182, 183, 184, 185, 186, 187, 188, 189, 190, 191, 192, 193, 194, 195, 196, 197,
198, 199, 200, 201, 202, 203, 204, 205, 206, 207, 208, 209, 210

022, 023, 024, 025, 026, 027, 028, 029, 030, 031, 032, 033, 034, 035, 036, 037, 187
038, 039, 040, 041, 042, 043, 044, 045, 046, 047, 048, 049, 050, 051, 052, 053
054, 055, 056, 057, 058, 059, 060, 061, 062, 063, 064, 065, 066, 067, 068, 069
070, 071, 072, 073, 074, 075, 076, 077, 078, 079, 080, 081, 082, 083, 084, 085
086, 087, 088, 089, 090, 091, 092, 093, 094, 095, 096, 097, 098, 099, 100, 101,
102, 103, 104, 105, 106, 107, 108, 109, 110, 111, 112, 113, 114, 115, 116, 117
118, 119, 120, 122, 123, 124, 125, 126, 127, 128, 129, 130, 131, 132, 133, 134,
135,136, 137, 138, 139, 140, 141, 142, 143, 144, 145, 146, 147, 148, 149, 150,
151, 152, 153, 154, 155, 156, 157, 158, 159, 160, 161, 162, 163, 164, 165, 166,
167, 168, 169, 170, 171, 172,173, 174, 175, 176, 177, 178, 180, 181, 182, 183,
184, 185, 186, 187, 188, 189, 190, 191, 192, 193, 194, 195, 196, 197, 198, 199,
200, 201, 202, 203, 204, 205, 206, 207, 208, 209, 210

Wedlug czasu trwania

do 5 minut

6-10 minut
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003, 012, 020, 049, 053, 054, 058, 059, 063, 083, 113, 119, 169, 170, 171, 172, 34
173,174,175, 176,177,178, 179, 180, 181, 182, 183, 184, 185, 187, 188, 189,

201, 207

001, 002, 004, 005, 006, 007, 008, 009, 010, 011, 013, 014, 015, 016, 017, 018, 103

019, 021, 027, 033, 035, 038, 039, 043, 044, 045, 046, 047, 048, 050, 051, 052
055, 056, 057, 060, 061, 062, 064, 065, 066, 067, 069, 070, 071, 072, 076, 079
080, 081, 084, 086, 087, 088, 091, 092, 093, 094, 096, 097, 098, 100, 101, 104,
105, 106, 107, 109, 112, 115, 117, 121, 127, 128, 129, 130, 131, 132, 134, 135,
137, 138, 140, 141, 144, 147, 186, 190, 191, 192, 193, 194, 197, 198, 199, 200

202, 203, 204, 205, 206, 208, 210
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11-20 minut

ponad 20 minut

022, 023, 024, 025, 026, 028, 029, 030, 031, 032, 034, 036, 037, 040, 041, 042, 53
068, 073, 074, 075, 077, 078, 082, 085, 089, 090, 095, 099, 102, 103, 108, 111,
114,118, 122,123, 124, 125, 133, 136, 139, 142, 143, 145, 146, 153, 163, 166,

167, 168, 195, 196, 209

110, 116, 120, 126, 148, 149, 150, 151, 152, 154, 155, 156, 157, 158, 159, 160, 20

161, 162, 164, 165

Zabawy bez materialow

bez przygotowan

010, 020, 021, 044, 048, 053, 058, 059, 060, 063, 088, 119, 169, 174, 176, 179, 23

180, 183, 187, 188, 201, 204, 207

Wedlug tematu i okazji

Adwent

Boza mitosc¢

Boza opieka

Boze Narodzenie
Boze obietnice
Btogostawienstwo
Dobre stowa
Duch Swiety
Dzielenie sie
Dzienh Dziecka
Dzien Matki i Ojca
Jezus

Koniec roku

Misja

Mitos¢ blizniego
Modlitwa
Madrosdé
Niedziela Palmowa
Odwaga
Piecddziesiatnica
Pokoj
Postuszenstwo
Prawdomoéwnos¢

Przebaczenie
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127,128 2
002, 018, 055, 101 4
001, 005, 081, 096, 153 5
015, 129, 130, 131, 132, 133 6
004, 124, 167 3
054, 166 2
033, 094, 197, 204 4
035 1
009, 052, 120, 160 4
143 1
142 1
007, 010, 047, 057, 079, 093, 116, 151, 155, 173, 183 11
146 1
040, 041, 061, 097, 150 5
016, 037, 087, 126, 157, 198, 203 7
020, 045, 048, 049, 058, 060, 115, 119, 171, 174, 175, 188, 208 13
023, 034, 075, 202 4
134 1
014, 111 2
140, 141 2
059, 169 2
006, 019, 030, 078, 084, 103, 159 7
193 1
042, 062, 117 3
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Przyjazn 032, 086, 181, 195, 196 5

Rados¢ 053,179, 187, 207 a4
Rodzina 107, 108, 118 3
Rok szkolny 145 1
Stworzenie 003, 021, 080, 110, 154, 156, 162, 176 8
Stowo Boze 017, 022, 027, 029, 038, 046, 050, 056, 064, 065, 066, 067, 068, 069, 070, 071, 32

072,073,074, 076, 077, 082, 083, 109, 112, 121, 164, 172, 178, 182, 184, 185

Stuzba 013, 025, 099, 102, 104, 113, 125, 152 8
Tozsamos¢ 170, 194, 201, 206 4
Uczciwos¢ 161 1
Urodziny 147 1
Uwielbienie 043, 044, 123, 163 4
Wdziecznos¢ 012, 039, 051, 106, 114, 158, 180 7
Wiara 024, 031, 063 3
Wielkanoc 136, 137, 138, 139 a4
Wielki Post 135 1
Wspélnota 026, 085, 088, 091, 092, 095, 100, 105, 165, 177, 186, 189, 190, 191, 192, 199, 20

200, 205, 209, 210

Wytrwatos¢ 036, 089, 149 3
Zaufanie 008, 011, 028, 090, 098, 122, 148, 168 8
Swieto plonéw 144 1
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DO WYDRUKOWANIA

Karta planowania spotkania

Skopiuj te strone i wypetniaj ja przed kazdym spotkaniem. Numery zabaw wpisuj z tabeli zbiorczej lub
z indekséw.

Data i miejsce

Grupa i wiek dzieci

Temat spotkania

Fragment biblijny

Werset do
zapamietania

Cel: co dzieci maja
odkryé

Przebieg
Etap Czas Zabawa nr Materialy Kto prowadzi

Powitanie

Modlitwa na poczatek
Zabawa
wprowadzajaca
Fragment biblijny
Zabawa gtéwna
Rozmowa: 3 pytania

Werset i wyzwanie

Modlitwa
i zakonczenie

Po spotkaniu

Co sie udato?

Co zmieni¢ nastepnym
razem?

Za kogo sie pomodli¢?
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Niech kazde spotkanie z dziec¢mi bedzie petne
radosci, biblijnych inspiracji i niezapomnianych
chwil.

2
*
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