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BONUS 2

Jak korzystac z 40 zabaw

Ten zbiér zawiera 40 nowych zabaw, ktérych nie ma w gtéwnym zbiorze. Kazda ma jasne
zasady, krétka liste materiatéw i wyrazne odniesienie do nauki biblijnej. Potowa jest

przeznaczona dla matych grup, potowa dla duzych.

Cztery dzialy

*

Mate grupy przy stole i na dywanie (1-10): spokojne zabawy dla kilkorga dzieci, takze
w domul.

Mate grupy w ruchu (11-20): zabawy ruchowe, ktére mieszczg sie w zwyktej sali.
Duze grupy w sali (21-30): formy dla klasy, grupy parafialnej i nabozenstwa.

Duze grupy na dworze (31-40): zabawy na boisko, do ogrodu i na wyjazd.

Trzy kroki prowadzacego

Przed zabawa przeczytaj fragment biblijny i wskazéwke, przygotuj materiaty i ustal

sygnat ciszy.

E W trakcie podawaj zasady po jednej, zacznij od prébnej rundy i dbaj, aby nikt nie

odpadat na dfugo.

Po zabawie zadaj pytania z pola Porozmawiajcie i powiedz wtasnymi stowami cel

duchowy.

Uklad karty

Karta ma ten sam uktad co w gtéwnym zbiorze: wiek, czas, grupa i fragment u géry, po
lewej przebieg i pytania, po prawej cel duchowy, materiaty i wskazéwka. Stowo brak
w polu materiatéw oznacza zabawe bez przygotowan.

Bezpieczenstwo

Przy zabawach z wodga, bieganiem i zamknietymi oczami usunh przeszkody i miej
drugiego dorostego do pomocy. Udziat w kazdej zabawie jest dobrowolny, a dziecko
moze wybrac role pomocnika.
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Drzewo nad strumieniem

StOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-10 lat 12 min 2-10 oséb Ps 1,1-3
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

n Potéz arkusz na srodku. Przeczytaj psalm i zapytaj,
dlaczego drzewo przy strumieniu nie usycha.

Kazde dziecko dostaje trzy zielone karteczki, czyli
liscie. Na kazdej rysuje lub pisze cos, co pomaga mu
by¢ blisko Boga.

Dzieci po kolei przyklejajg liscie do gatezi i méwia, co
na nich jest: modlitwa, czytanie Biblii, Spiew,
pomaganie.

H Na koniec dorysujcie razem korzenie siegajgce do
strumienia i podpiszcie je: stowo Boga.

Porozmawiajcie
Co sie dzieje z rosling bez wody? Co jest woda dla
twojego serca?

Dzieci poznajg obraz cztowieka,
ktory czerpie sity z Bozego stowa
jak drzewo z wody.

MATERIALY

arkusz z narysowanym pniem
i niebieskg wstega strumienia,
zielone karteczki, kredki

WSKAZOWKA

Powie$ drzewo w sali i dodawaj
owoce z papieru, gdy dzieci
opowiadajg o dobrych uczynkach.

Mrowcza praca

PRACOWITOSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-9 lat 8 min 2-10 oso6b Prz 6,6-8
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

B Przeczytaj przystowie o mréwce. Zapytaj, kto méwi
mréwkom, co majg robic.

E Ustaw petng miseczke na jednym koncu stotu, pustg
na drugim. Dzieci siadajg w rzedzie miedzy nimi.

Fasolki wedrujg na tyzeczkach od dziecka do dziecka.
Nie wolno dotykac ich palcami ani wstawac¢
Z miejsca.

H Zmierzcie, ile fasolek dotrze do spizarni w dwie
minuty. Zagrajcie drugi raz i sprébujcie pobi¢ wtasny
wynik.

Porozmawiajcie
Czego mozemy nauczy¢ sie od mréwki? Jaka prace
w domu mozesz wykona¢ bez przypominania?

Dzieci ucza sie od mréwki pilnosci
i wspétpracy bez czekania na
polecenie.

MATERIALY

miseczka fasoli lub makaronu,
pusta miseczka, tyzeczki, stoper

WSKAZOWKA

Nie poréwnuj dzieci miedzy soba.
Liczy sie wynik catego mrowiska.
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Dzban, ktdry sie nie wyczerpal ZAUFANIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-10 lat 10 min 2-8 oséb 1Krl 17,8-16

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

n Opowiedz o wdowie, ktéra miata tylko troche maki Dzieci poznajg wdowe, ktéra
i oliwy, a mimo to nakarmita Eliasza. podzielita sie ostatnig garscig

maki, i widza, ze Bdg troszczy sie

Pierwsze dziecko nalewa z dzbanka do swojego )
o ufajacych.

kubeczka, ale zanim sie napije, przelewa potowe

sasiadowi. MATERIALRY

Sasiad robi to samo. Woda wedruje dookota stotu,
a ty dyskretnie dolewasz do dzbanka, gdy zaczyna
jej brakowac.

dzbanek z wodg, maty kubeczek
dla kazdego, miska, recznik

H Gdy kazdy ma wode, wypijcie jg razem. Przeczytaj WSKAZOWKA
zdanie o dzbanie maki, ktéry sie nie wyczerpat.

Roztéz recznik pod miska. Zamiast
wody mozna przesypywac ryz
tyzka.

Porozmawiajcie
Dlaczego wdowie trudno byto sie podzieli¢? Czym
trudno dzieli¢ sie tobie?

Siedem zanurzen Naamana POSLUSZENSTWO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-10 lat 10 min 2-10 oso6b 2 Krl 5,1-14

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

B} Narysuj na figurce kropki flamastrem. To Naaman, Dzieci widzg, ze B6g czasem prosi
wazny dowddca, ktéry byt chory i szukat pomocy. 0 proste rzeczy i ze postuszenstwo

E Opowiedz, ze prorok kazat mu zanurzy¢ sie siedem wymaga pokory.

razy w Jordanie. Naaman sie obrazit: to za proste i za

MATERIALY
mato uroczyste!

plastikowa figurka lub tyzka,
zmywalny flamaster, miska
z wodg, Sciereczka

Dzieci po kolei zanurzaja figurke i licza gtosno. Po
trzecim zanurzeniu zapytaj: przestajemy czy
stuchamy do konhca?

n Po siédmym zanurzeniu przetrzyjcie figurke WSKAZOWKA
Sciereczky. Kropki znikajg. Naaman postuchat i zostat
uzdrowiony. Sprawdz wczesniej, czy flamaster
zmywa sie wodg z wybranej
figurki.
Porozmawiajcie

Dlaczego Naaman nie chciat postucha¢? Kiedy tobie
trudno zrobi¢ co$ prostego, o co ktos prosi?
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Serce, nie opakowanie MADROSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

4-10 lat 8 min 2-12 oséb 1Sm 16,1-13

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

n Postaw oba pudetka na stole. Zapytaj, w ktérym jest Dzieci ucza sie, ze Bdg nie ocenia
co$ cenniejszego. Dzieci gtosuja i uzasadniaja. po wygladzie, lecz patrzy na serce.

Otwdrzcie najpierw tadne pudetko. Jest puste. Potem

) . . ) MATERIARY
zwykte, w ktérym jest cos dla kazdego.

dwa pudetka: jedno pieknie
ozdobione i puste, drugie zwykte
z drobnym upominkiem dla

Opowiedz, jak Samuel ogladat siedmiu wysokich
synéw Jessego, a Bég wybrat najmtodszego, Dawida.

B Kazde dziecko kohczy zdanie: ,W cztowieku kazdego
najwazniejsze jest...” i bierze upominek ze zwyktego
pudetka. WSKAZOWKA

Nie méw, ze wyglad jest zty.
Podkresl, ze to po prostu nie
wszystko.

Porozmawiajcie
Po czym oceniamy ludzi, gdy ich nie znamy? Co Bdg
widzi w sercu, czego nie wida¢ z zewnatrz?

Marta i Maria MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-10 lat 10 min 2-10 osdéb tk 10,38-42

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

B} Rozdaj zadania i daj minute na ich wykonanie. Co Dzieci odkrywajg, ze praca jest
kilkanascie sekund dodawaj nowe zadanie, tak aby dobra, ale najpierw warto usigsc
nikt nie zdazyt. i postuchac Jezusa.

Zadzwon dzwonkiem. Wszyscy zostawiajg prace,
siadajg wokdt poduszki i przez pét minuty tylko
stuchaja ciszy. karteczki z zadaniami (utéz klocki,

policz kredki, zt6z serwetke),

dzwonek, poduszka

MATERIALY

Opowiedz o Marcie, ktéra sie krzatata, i o Marii, ktéra
usiadfa u stép Jezusa.

Druga runda: najpierw minuta stuchania jednego WSKAZOWKA
zdania z Biblii, potem spokojne dokohczenie zadan.

Zaznacz, ze Jezus nie skrytykowat
pracy Marty, tylko jej niepokdj

Porozmawiajcie i kolejnog¢
Ktéra runda byta przyjemniejsza? Kiedy w ciggu

dnia mozesz usigs$¢ przy Jezusie?
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Stodoly bogacza DZIELENIE SIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

6-12 lat 10 min 2-10 oséb tk 12,16-21

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

Kazdy gracz ma kubek, czyli stodote. Na Srodku lezy Dzieci rozumieja, ze gromadzenie
stos zetondéw. Rzut kostkg mowi, ile zetondédw gracz tylko dla siebie nie czyni bogatym
zabiera. w oczach Boga.

B Po trzech kolejkach przeczytaj przypowies¢. Bogacz
budowat coraz wieksze stodoty i myslat tylko o sobie.

MATERIALY

plastikowe kubki, cukierki lub

kKl Nowa zasada: przy kazdym rzucie gracz decyduje, .
] przy y g yaul zetony, kostka do gry

ile zetonéw zachowa, a ile da do wspdlnego kubka
dla potrzebujgcych. WSKAZOWKA

n Policzcie wspdlny kubek. Ustalcie razem, komu
naprawde moglibyscie co$ podarowad w tym
tygodniu.

Jesli gracie cukierkami, wspdlny
kubek oddajcie komus spoza
grupy.

Porozmawiajcie
Czego zabrakto bogaczowi, cho¢ miat petne stodoty?
Co znaczy by¢ bogatym u Boga?

Przyjaciel o péolnocy MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

5-10 lat 8 min 2-10 osdéb tk 11,5-10

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

n Jedno dziecko $pi za drzwiami z trzema butkami. Dzieci ucza sie wytrwatosci
Drugie przychodzi w nocy, bo odwiedzit je gos¢, w modlitwie i ufnosci, ze Bdg
a w domu nie ma chleba. chetnie otwiera.

Dziecko puka i prosi. Spigcy odpowiada dwa razy:
.Nie teraz, $pie”. Proszgcy nie odchodzi i puka dalej.

MATERIALY

stét lub karton jako drzwi, trzy

Za trzecim razem drzwi sie otwierajg i butki zostaja ) }
butki z papieru

podane. Zamieniajcie role, az zagra kazdy.

Przeczytaj stowa Jezusa o proszeniu, szukaniu WSKAZOWKA
i pukaniu. Podkresl, ze Bég nie jest spiochem, On
otwiera chetnie.

Zakoncz modlitwg, w ktérej kazde
dziecko puka w stét i méwi jedng
prosbe.

Porozmawiajcie
O co modlisz sie od dawna? Dlaczego warto nie
przestawac prosic¢?
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Ziarnko gorczycy

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-9 lat 10 min 2-10 oséb Mt 13,31-32
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

n Potéz ziarenko na dtoni kazdego dziecka. Zapytaj,
czy cos tak matego moze by¢ wazne.

Przyklej ziarenko na dole arkusza. Pierwsze dziecko
rysuje od niego maty ped, kolejne dorysowujg
gatgzki i liscie.

Arkusz krazy, az wyrosnie duze drzewo. Na koniec
kazdy sadza na gatezi papierowego ptaka.

n Przeczytaj przypowiesc. Powiedz: tak rosnie
krélestwo Boze i tak rosnie wiara, od matego
ziarenka.

Porozmawiajcie
Co matego mozesz zrobi¢ dzis$ dla Boga? Jak cos
matego moze urosngc?

Dzieci odkrywaja, ze Bég z matych
poczatkdéw potrafi zrobi¢ cos
wielkiego.

MATERIALY

ziarenko maku lub gorczycy, duzy
arkusz, kredki, papierowe ptaki

WSKAZOWKA

Wspomnij o matych poczatkach:
jedna modlitwa, jedno dobre
stowo, jedno zaproszenie.

Dwie bramy MADROSC

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 10 min 2-12 oso6b Mt 7,13-14
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

[} Ustaw szeroka brame, przez ktéra przejdzie kilka
0s6b naraz, i waska, przez ktdéra trzeba sie
przeciska¢ pojedynczo.

Czytaj karty wyboréw: wszyscy smiejg sie z koledi,
a ty? Znalazte$ cudzy portfel. Nikt nie widzi, ze
$ciggasz.

Dziecko méwi, co jest tatwym wyjsciem, a co
dobrym, i przechodzi przez wybrang brame.

n Za waska bramg potdz napis: zycie. Przeczytaj stowa
Jezusa i zapytaj, dlaczego dobra droga bywa waska.

Porozmawiajcie
Kiedy tatwo jest i$¢ za ttumem? Kto pomaga ci
wybiera¢ waska brame?

Dzieci rozumieja, ze droga za
Jezusem bywa trudniejsza, ale
prowadzi do zycia.

MATERIALY

tasma malarska, dwie pary krzeset
jako bramy (szeroka i waska),
karty wyboréw

WSKAZOWKA

Unikaj straszenia. Akcentuj cel
waskiej drogi: zycie i przyjazn
Z Jezusem.
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Krok po wodzie WIARA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 10 min 2-12 oséb Mt 14,22-33
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
B} Rozt6z linie dtugosci kilku metréw. Na jej koncu Dzieci doswiadczaja, ze fatwiej is¢,
ustaw obrazek. Opowiedz, jak Piotr wyszedt z todzi. gdy patrzy sie na Jezusa, a nie na
fale.

Dziecko idzie po linii stopa za stopa, patrzac na

obrazek. Zwykle udaje sie to bez trudu.
MATERIALY

Druga préba: dziecko patrzy pod nogi, a grupa szumi

jak wiatr i macha rekami jak fale. IS¢ jest duzo niebieska tasma lub lina na

podtodze, obrazek Jezusa lub krzyz

trudniej. , o
na koncu linii
B Gdy ktos sie zachwieje, wota: ,Panie, ratuj!”, a ty
podajesz mu reke, jak Jezus Piotrowi. WSKAZOWKA

Przy starszych dzieciach uzyj

LA T (82 niskiej taweczki i asekuruj z boku.

Kiedy Piotr zaczat tong¢? Na co patrzysz, gdy sie
boisz?

Drabina Jakuha BOZE OBIETNICE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-10 lat 10 min 2-10 oso6b Rdz 28,10-17
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
B} Wyklej na podtodze drabine z siedmioma Dzieci styszg, ze Bdg jest blisko
szczeblami. Na dole potdz kamien, na ktérym Jakub takze w drodze, w obcym miejscu
potozyt gtowe. i w samotnosci.
Opowiedz o Jakubie, ktéry uciekat z domu i spat sam
s o i MATERIALRY
pod gotym niebem. We $nie zobaczyt drabine do
nieba. tasma malarska do wyklejenia

drabiny na podtodze, kamien lub

Dzieci po kolei wchodzg po szczeblach. Na kazdym S .
poduszka, karty z obietnicami

czytasz jedna obietnice: ,Jestem z tobg”, ,Bede cie
strzegt”, ,Nie opuszcze cie”.

WSKAZOWKA
ﬂ Na szczycie dziecko méwi stowa Jakuba: ,Pan jest na
tym miejscu, a ja nie wiedziatem” i zeskakuje. Mtodszym wystarcza trzy szczeble

i jedna obietnica powtarzana przez
wszystkich.

Porozmawiajcie

Gdzie czujesz sie samotny? Co Bég obiecat

Jakubowi?
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Zwiadowcy w Kanaanie

ODWAGA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 12 min 4-12 oso6b Lb 13,17-33
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

n Dwoje dzieci niesie na kiju ogromna kis¢ winogron
przez tor z przeszkodami. To owoc ziemi obiecanej.

Po powrocie zwiadowcy losujg karte raportu.
Dziesiec kart méwi: ,Tam sg olbrzymy, nie damy
rady”. Dwie: ,,Bég jest z nami, wejdziemy”.

Grupa stucha raportéw i decyduje, komu wierzy.
Zapytaj, co widzieli wszyscy, a czym réznili sie Jozue
i Kaleb.

B zamiencie zwiadowcéw. Tym razem kazdy sam
uktada raport zaczynajacy sie od stéw: ,To trudne,
ale z Bogiem...”.

Porozmawiajcie
Co jest dla ciebie takim olbrzymem? Jak brzmiatby
twéj raport wiary?

Dzieci widzg, ze ta sama sytuacja
wyglada inaczej, gdy patrzy sie na
nig z wiara.

MATERIALY

kij od miotty, balony lub piteczki
w siatce jako kis¢ winogron, karty
raportéw

WSKAZOWKA

Kij niescie nisko i powoli. Kis¢ nie
moze nikogo uderzy¢.

Klosy dla Rut

MILOSC BLIZNIEGO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-10 lat 10 min 3-12 oséb Rt 2,1-17
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

B} Rozsyp kiosy na podtodze. Cze$¢ dzieci to zniwiarze,
jedno to Rut, ktéra przyszta zbiera¢ to, co zostato.

E Runda pierwsza: zniwiarze zbierajg wszystko jak
najszybciej. Dla Rut nie zostaje prawie nic.

Przeczytaj polecenie Booza, aby celowo upuszczad
ktosy dla Rut. Runda druga: zniwiarze zostawiajg co
trzeci kfos.

H Poréwnajcie koszyk Rut po obu rundach. Zapytaj Rut,
jak sie czuta za pierwszym i za drugim razem.

Porozmawiajcie
Dlaczego Booz kazat zostawia¢ ktosy? Co ty mozesz
zostawi¢ dla kogos, kto ma mniej?

Dzieci poznajg dobro¢ Booza i uczg
sie zostawiac cos dla tych, ktérzy
majg mniej.

MATERIALY

gars¢ stomek, patyczkéw lub
makaronu spaghetti, dwa koszyki

WSKAZOWKA

Dopowiedz, ze Rut byta
cudzoziemka. Dobro¢ Booza nie
pytata, skad ktos pochodzi.
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Czerwony sznur Rachab WIARA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 10 min 4-12 oséb Joz 2,1-21
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

n Opowiedz, jak Rachab ukryta zwiadowcdéw i dostata
znak: czerwony sznur w oknie miat ochroni¢ jej dom.

Jedno dziecko, Rachab, wigze czerwong wstazke
w wybranym miejscu sali i rozktada tam koc.

Na sygnat trgby pozostali, czyli rodzina Rachab,
majg 20 sekund, aby odnalez¢ sznur i schroni¢ sie na
kocu.

Kto dotrze, jest bezpieczny. Zmieniajcie Rachab
i miejsce sznura. Na koniec usigdZcie razem pod
znakiem.

Porozmawiajcie
Skad Rachab wiedziata, komu zaufa¢? Kogo
chciatbys zaprosi¢ do bezpiecznego domu?

Dzieci poznaja kobiete, ktéra
zaufata Bogu Izraela i ocalita swojg
rodzine.

MATERIALY

czerwona wstgzka lub wtdczka,
koc jako dom, opaska dla
szukajgcego

WSKAZOWKA

Starszym dzieciom dopowiedz, ze
Rachab zostata wymieniona wsréd
przodkéw Jezusa.

Kruki Eliasza BOZA OPIEKA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-9 lat 8 min 3-12 osob 1Krll7,1-6
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

B} Jedno dziecko jest Eliaszem i siada przy potoku.
Opowiedz, ze w kraju nie byto deszczu ani jedzenia.

E Pozostate dzieci to kruki. Rozktadajg skrzydta, leca
do stotu po jeden kawatek chleba i cicho zanoszg go
Eliaszowi.

Kruki nie moga zjes¢ chleba po drodze. Eliasz
dziekuje kazdemu krukowi skinieniem gtowy.

H Gdy Eliasz ma chleb od wszystkich, dzieli sie nim
z krukami. Podziekujcie Bogu za dzisiejsze jedzenie.

Porozmawiajcie
Kto przynosit jedzenie Eliaszowi? Przez kogo Bég
troszczy sie o ciebie?

Dzieci widzg, ze Bdg potrafi
zatroszczy¢ sie o cztowieka
w zaskakujgcy sposob.

MATERIALY

kawatki chleba lub krakersy
w serwetkach, niebieska chusta
jako potok

WSKAZOWKA

Zapytaj rodzicéw o alergie.
Zamiast chleba mozna nosi¢
papierowe buteczki.
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Trzej, ktorzy nie uklekli ODWAGA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

6-12 lat 8 min 4-12 os6b Dn 3,1-28

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

n Opowiedz o krélu, ktéry kazat wszystkim ktaniac¢ sie Dzieci uczg sie odwagi bycia
ztotemu posagowi, gdy tylko zagra muzyka. wiernym Bogu, gdy wszyscy wokédt

Gdy gra muzyka, dzieci chodzg. Gdy cichnie, robig inaczej.

wszyscy ktaniajg sie posggowi. Troje wylosowanych
dzieci stoi prosto.

MATERIALY

muzyka, ztota statua z kartonu,

Zapytaj stojacych, jak sie czuli, gdy wszyscy patrzyli. e >
z6tte i pomaranczowe chusty

Potem otoczcie ich chustami jak ptomieniami pieca.

Dopowiedz, ze w piecu byt z nimi ktos czwarty WSKAZOWKA
i ogien ich nie tknat. Zamiencie role, aby kazdy mégt
stac. Nie przedstawiaj pieca jako czego$

strasznego. Skup sie na obecnosci

Boga w ogniu.
Porozmawiajcie

Kiedy trudno jest postgpic¢ inaczej niz wszyscy? Kto
stoi przy tobie, gdy jestes wierny Bogu?

Filip i rydwan MISJA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

6-12 lat 10 min 3-12 osob Dz 8,26-39

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

[} Jedno dziecko siedzi na kocu i czyta zwdj. Dwoje Dzieci widzg, ze Bég posyta nas do
ciggnie koc powoli przez sale. To dworzanin konkretnych ludzi, ktérzy szukaja
w rydwanie. odpowiedzi.

Filip stoi z boku. Na twoje hasto ,PodejdzZ i przytacz
sie!” biegnie, zrownuje sie z rydwanem i pyta: ,,Czy
rozumiesz, co czytasz?”. koc lub krzesto na kétkach jako

rydwan, zwéj z papieru z jednym

zdaniem z Biblii

MATERIALY

Dworzanin odpowiada: ,Jak moge rozumie¢, jesli nikt
mi nie wyjasni?”. Filip wsiada i jednym zdaniem
mowi, kim jest Jezus.

WSKAZOWKA
ﬂ Zamieniajcie role. Na koniec kazdy podaje imie
osoby, do ktérej mégtby podejéé i sie przytaczyé. Koc ciagnijcie po gtadkiej podtodze
bardzo powoli. Pasazer trzyma sie
brzegoéw.

Porozmawiajcie
Dlaczego dworzanin potrzebowat Filipa? Jak jednym
zdaniem powiesz, kim jest Jezus?
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Rode przy bramie

MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-10 lat 8 min 4-12 os6b Dz 12,5-17
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

n Grupa siedzi w kole i modli sie szeptem za Piotra,
ktéry jest w wiezieniu. Jedno dziecko, Rode, siedzi
najblizej drzwi.

Bl nne dziecko, Piotr, staje za drzwiami, puka i méwi

jedno zdanie swoim gtosem. Rode musi rozpozna¢,
kto to.

Rode z radosci nie otwiera, tylko biegnie do grupy
z nowing. Grupa odpowiada: ,To niemozliwe!”. Piotr
puka dalej.

n Wreszcie wszyscy otwierajg drzwi i witajg Piotra
oklaskami. Zmieniajcie Piotra i Rode.

Porozmawiajcie
Dlaczego modlgcy sie nie uwierzyli Rode? O co
modlites sie i zostate$ wystuchany?

Dzieci odkrywaja, ze Bég
odpowiada na modlitwe, czasem
szybciej, niz sie spodziewamy.

MATERIALY

drzwi sali lub parawan

WSKAZOWKA

Zabawa uczy tez rozpoznawania
gtoséw. W nowej grupie zagrajcie
ja po zabawie z imionami.

Prosta droga dla Kroéla

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-10 lat 10 min 3-12 osob tk 3,3-6
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

n Ut6z line w kretg Sciezke. Na drodze rozstaw
przeszkody: géry z poduszek, doliny z rozsunietych
krzeset, kamienie z klockéw.

Przeczytaj stowa o prostowaniu Sciezek. Zapytaj, kto
ma przyjsc¢ ta droga.

Dzieci pracujg razem: prostuja line, usuwajg
kamienie, wyréwnujg gory. Przy kazdej przeszkodzie
nazywajg cos, co przeszkadza w sercu.

B} Gdy droga jest prosta, jedno dziecko niesie nig
obrazek Jezusa lub krzyz, a pozostali stojg po bokach
i bijg brawo.

Porozmawiajcie
Co w sercu moze by¢ kamieniem na drodze? Jak
przygotowac sie na spotkanie z Jezusem?

Dzieci rozumiejg wezwanie Jana
Chrzciciela: przygotowac serce na
przyjscie Jezusa.

MATERIALY

lina lub dtugi sznurek, poduszki,
klocki, krzesta

WSKAZOWKA

Dobra zabawa na Adwent i przed
kazdym waznym Swietem.
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Szesc¢ stagwi w Kanie

POSLUSZENSTWO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 12 min 12-40 oséb J2,1-11
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

B Ustaw sze$¢ pojemnikéw na koncu sali. Opowiedz
o weselu, na ktérym zabrakto wina.

Druzyny w sztafecie napetniajg pojemniki
kubeczkami po brzegi, tak jak studzy na polecenie
Jezusa.

Gdy pojemniki sa petne, dodaj dyskretnie barwnik do
jednego z nich i popros$ staroste wesela, czyli chetne
dziecko, aby zaczerpnat.

H Przeczytaj stowa Maryi do stug. Zapytaj, co by sie
stato, gdyby studzy nalali tylko do potowy.

Porozmawiajcie
Co Maryja powiedziata stugom? Ktére polecenie
Jezusa mozesz dzi$ wykonac az po brzegi?

Dzieci styszg rade Maryi: zrébcie
wszystko, cokolwiek Jezus wam
powie, i widza, co wynika

Z postuszenstwa.

MATERIALY

szes$¢ duzych pojemnikéw,
kubeczki, wiadro z wodg, kropla
czerwonego barwnika
spozywczego lub soku

WSKAZOWKA

Roztéz folie na podtodze. Wody nie
pijemy, to tylko znak.

Lampy gotowe na noc CZUWANIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 10 min 10-40 oséb Mt 25,1-13
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

n Kazde dziecko dostaje lampke. W sali roztozone sg
zetony oliwy, ktére mozna zbiera¢ podczas
wykonywania matych zadan.

Zadania to dobre nawyki: powiedz komus$ mite
stowo, poméz ustawic krzesta, powiedz z pamieci
werset.

W nieoczekiwanej chwili zadzwoh dzwonkiem: ,,Pan
mtody nadchodzi!”. Kto ma zeton, zapala lampke
i wchodzi na uczte.

n Reszta moze dotgczy¢ po rozmowie o tym, czego jej
zabrakto. Zagrajcie drugi raz. Tym razem gotowi
beda prawie wszyscy.

Porozmawiajcie
Dlaczego nie wiadomo, kiedy zadzwoni dzwonek? Co
znaczy by¢ gotowym na spotkanie z Jezusem?

Dzieci rozumiejg, ze na spotkanie
z Jezusem warto by¢ gotowym
kazdego dnia.

MATERIALY

papierowe lampki lub swieczki
LED, zetony oliwy, dzwonek

WSKAZOWKA

Nikt nie zostaje za drzwiami na
state. Druga runda pokazuje, ze
czujnosci mozna sie nauczyd.
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Zaplata w winnicy BOZA MI£0$C

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
8-12 lat 12 min 10-30 osdb Mt 20,1-16
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
n Pierwsza grupa zaczyna prace w winnicy. Po dwéch Dzieci mierza sie z hojnoscia Boga,
minutach dotgcza druga, po czterech trzecia, ktéry daje wiecej, niz sie nalezy.
a ostatnia tuz przed kohcem.
MATERIALRY
B Po szesciu minutach gospodarz wyptaca zaptate,
zaczynajgc od ostatnich. Kazdy dostaje doktadnie zetony lub naklejki, proste zadanie
tyle samo. (nawlekanie makaronu, uktadanie

Zatrzymaj sie i zapytaj pierwszych, co czujg. Pozwdl klockow), stoper

im powiedzie¢, ze to niesprawiedliwe.

WSKAZOWKA

Przeczytaj odpowiedZ gospodarza. Porozmawiajcie

o tym, ze nikt nie dostat mniej, niz byto umdéwione. Dobra zabawa dla grup, w ktérych
dzieci czesto poréwnuja sie ze
soba.

Porozmawiajcie
Czy gospodarz kogos skrzywdzit? Kiedy trudno ci sie
cieszy¢, ze ktos dostat tyle samo co ty?

Dwa balony POKORA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 8 min 8-40 osob tk 18,9-14
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
B} Opowiedz o dwdch ludziach, ktérzy przyszli sie Dzieci widzg réznice miedzy
modli¢. Pierwszy wyliczat Bogu, jaki jest dobry chwaleniem sie przed Bogiem
i lepszy od innych. a szczerg prosba o mitosierdzie.
. D2|ec.| p9daja prze.chwa’fkl f.aryzeusza. nigdy nlle | MATERIALY
ktamie, jestem najlepszy, nie to co on. Przy kazdej
pompujesz balon. dwa balony, flamaster, pompka
Balon rosnie, az peknie albo odleci, gdy go puscisz. ]
WezZ drugi balon, lekko nadmuchany, i powiedz WSKAZOWIEKA
modlitwe celnika: ,Boze, miej litos¢ dla mnie”. Uprzedz o mozliwym huku dzieci
B3 Na drugim balonie narysujcie serce. Zapytaj, kt6ra wrazliwe na dZwigk albo wypusc
modlitwe Jezus pochwalit. powietrze bez pgkania.

Porozmawiajcie
Dlaczego tatwo patrzec z géry na innych? Jak
wyglada szczera modlitwa?
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Setnik mowi WIARA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 8 min 8-40 oséb Mt 8,5-13
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
n Opowiedz o setniku, dowédcy stu zotnierzy. Gdy Dzieci poznajg cztowieka, ktéry
mowit ,idZ", Zzotnierz szedt. Gdy méwit ,,przyjdz”, wierzyt, ze Jezusowi wystarczy
przychodzit. jedno stowo.
E Grajcie: w.ykonUJelmy pole.ceme, tylko wtefdy, gdy . MATERIALY
zaczyna sie od stéw ,,Setnik méwi”. Kto sie pomyli,
robi przysiad i gra dalej. brak
Po kilku rundach zapytaj: skoro stowo setnika ma ]
WSKAZOWKA

takg moc, to jakg moc ma stowo Jezusa?

Role setnika oddawaj kolejnym
dzieciom. Mtodszym dawaj
polecenia bardzo proste.

Przeczytaj prosbe setnika: ,Powiedz tylko stowo”.
Zakoncz runda, w ktérej polecenia zaczynaja sie od
stéw ,Jezus moéwi": kochaj, przebaczaj, dziel sie.

Porozmawiajcie
Dlaczego Jezus podziwiat wiare setnika? Ktéremu
stowu Jezusa chcesz dzi$ zaufac?

Dotknac plaszcza WIARA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

6-12 lat 8 min 10-40 osdéb Mk 5,25-34

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

B} Jedno dziecko zarzuca na ramiona chuste i idzie Dzieci odkrywajg, ze Jezus
powoli przez sale. Pozostali to ttum, ktéry idzie tuz w najwiekszym ttumie zauwaza
obok i dookofta. pojedynczg osobe.

Jedna potajemnie wyznaczona osoba ma dotkngdé
brzegu chusty tak, by idacy to zauwazyt.

MATERIALY

Gdy idacy poczuje dotyk, staje i pyta: ,Kto sie eiuge envsiz (U 522

dotknat mojego ptaszcza?”. Prébuje zgadngd, kto to

WSKAZOWKA
byt.

Ttum idzie powoli i nikogo nie
popycha. W duzej sali utwérz dwa
thumy.

I} Opowiedz o kobiecie, ktéra chorowata dwanascie lat.
Jezus zatrzymat sie dla niej, cho¢ spieszyt sie do
kogos innego.

Porozmawiajcie
Dlaczego Jezus sie zatrzymat? Czy sg sprawy,
o ktérych boisz sie Mu powiedzie¢?
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Dziewczynko, wstan

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
4-10 lat 8 min 8-30 oséb Mk 5,21-43
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

n Dzieci lezg na matach i udajg sen. Chodzisz miedzy
nimi i opowiadasz o Jairze, ktéry prosit Jezusa
o0 pomoc dla cérki.

E Kilkoro dzieci to ptaczki, ktére moéwia: ,Juz za
p6zno”. Uciszasz je gestem.

Podchodzisz do kazdego $pigcego, bierzesz go za
reke i méwisz: ,Méwie ci, wstan”. Dziecko wstaje
i pomaga budzi¢ kolejne.

H Gdy wszyscy stoja, przypomnij, ze Jezus kazat da¢
dziewczynce jes¢. Zakonczcie wspdlnym
poczestunkiem lub brawami.

Porozmawiajcie
Co powiedzieli ludzie Jairowi, a co powiedziat Jezus?
W jakiej sprawie chcesz Mu zaufac?

Dzieci stysza, ze dla Jezusa nic nie
jest za trudne i ze podaje reke
kazdemu.

MATERIALY

koc lub mata

WSKAZOWKA

Przy dzieciach w zatobie méw
ostroznie i podkreslaj czutos¢
Jezusa wobec dziecka.

Jego stuchajcie

SLtOWO BOZE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 8 min 10-40 oso6b Mk 9,2-8
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

B} Opowiedz o gérze, na ktdrej uczniowie zobaczyli
Jezusa w blasku i ustyszeli gtos: ,To jest méj Syn
umitowany, Jego stuchajcie”.

Trzy osoby stajg w réznych miejscach sali
i jednoczes$nie wydajg polecenia. Tylko osoba
w biatej chuscie méwi stowa Jezusa.

Grupa ma wykonywac¢ wytacznie polecenia osoby
w chuscie: podaj reke sasiadowi, usmiechnij sie,
usigdz cicho.

H Po rundzie zmiencie osoby i przeniescie chuste.
Zapytaj, co pomagato wytowié¢ wiasciwy gtos.

Porozmawiajcie
Jakie gtosy méwig do ciebie w ciggu dnia? Po czym
poznasz gtos Jezusa?

Dzieci ¢wiczg rozpoznawanie gtosu
Jezusa wsréd wielu innych gtoséw.

MATERIALY

karteczki z poleceniami dla trzech
0s06b, biata chusta

WSKAZOWKA

Pozostate gtosy wydajg polecenia
zabawne, ale nigdy zte ani
os$mieszajace.
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Dwaj synowie

POSLUSZENSTWO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 10 min 8-30 oso6b Mt 21,28-32
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

n Opowiedz przypowies¢: pierwszy syn powiedziat ,nie
poéjde”, ale poszedt. Drugi powiedziat ,ide”, ale nie
poszedt.

Bl Wybierz dwie druzyny. Dajesz zadanie: ustawcie
krzesta. Pierwsza druzyna méwi gtosno ,nie”
i wykonuje. Druga méwi ,tak” i siedzi.

Zamiencie role przy kolejnym zadaniu. Publicznos¢
wskazuje, kto spetnit prosbe ojca.

W parach dzieci przypominaja sobie obietnice, ktérej
nie dotrzymaty, i ustalajg, kiedy jg spetnia.

Porozmawiajcie
Ktéry syn zrobit to, czego chciat ojciec? Co obiecates
i jeszcze nie zrobites?

Dzieci widza, ze liczy sie nie
obietnica, lecz to, co naprawde
zrobimy.

MATERIALY

kartki z napisami TAK i NIE, lista
prostych zadan

WSKAZOWKA

Dopowiedz, ze najlepiej jest
powiedziec tak i zrobié. Jezus
chwali zmiane serca, nie
niegrzeczng odpowiedz.

Milos¢ jest, milos¢ nie jest

MILOSC BLIZNIEGO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 10 min 8-40 osob 1 Kor 13,4-7
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

B} Przeczytaj fragment powoli. Przy kazdym okresleniu
dzieci pokazujg kciuk w gére: cierpliwa, taskawa, nie
zazdrosci, nie szuka swego.

Druzyny w sztafecie losujg kartke z zachowaniem:
czekam na swojg kolej, wypominam stare btedy,
ciesze sie z sukcesu kolegi.

Zawodnik biegnie i wrzuca kartke do kosza , mitos¢
jest” lub ,,mito$¢ nie jest”. Druzyna moze mu
podpowiadad.

ﬂ SprawdZcie kosze. Kazdy wybiera z kosza , mitos¢
jest” jedng kartke jako zadanie na tydzien.

Porozmawiajcie
Ktére zdanie o mitosci jest dla ciebie najtrudniejsze?
Kto kocha cie cierpliwie?

Dzieci ucza sie rozpoznawac
mito$¢ po czynach opisanych
przez Pawta.

MATERIALY

dwa kosze z napisami, kartki
z zachowaniami, tasma

WSKAZOWKA

Zamiast stowa mito$¢ wstawcie na
probe imie Jezus. Wszystko sie
zgadza.

DUZE GRUPY W SALI 18

40 zabaw biblijnych



Oto jestem POWOLANIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 10 min 10-40 oséb Wj 3,1-12
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
Oznacz krzew chustami i otocz go kregiem z liny. Dzieci poznajg Boga, ktéry wota po
Opowiedz o Mojzeszu, ktéry past owce i zobaczyt imieniu i posyta z zadaniem.
krzew, ktéry ptonat, a nie sptonat.
o _ MATERIALRY
E Dzieci pasa owce, czyli chodza po tgce. Gdy wotasz
czyjes imie dwa razy, to dziecko staje i odpowiada: czerwone i zotte chusty
,Oto jestem”. przywigzane do krzaka lub

Zawotany podchodzi do kregu, zdejmuje buty pachofka, lina wyznaczajaca krag

i stucha zadania szeptanego na ucho, na przyktad: WSKAZOWKA
przyprowadz do kregu trzy osoby.

Sprawdz wczesniej, czy trawa jest
czysta i bezpieczna dla bosych
stop.

n Zabawa trwa, az wszyscy znajda sie boso w kregu.
Powiedz, ze Bdg postat Mojzesza, aby wyprowadzit
lud na wolnos¢.

Porozmawiajcie
Dlaczego Mojzesz miat zdjg¢ sandaty? Do jakiego
zadania Bég moze wotac ciebie?

Woda ze skaly WDZIECZNOSCE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 12 min 10-40 osdéb Wwj 17,1-7
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
n Opowiedz o ludzie, ktéry na pustyni narzekat Dzieci widza, ze narzekanie
z pragnienia. Bég kazat Mojzeszowi uderzy¢ w skate niczego nie daje, a Bdg troszczy
i wyptyneta woda. sie nawet na pustyni.
Druzyny stojg w rzedach. Pierwsza osoba moczy MATERIAEY
gabke w wiadrze przy skale i podaje jg nad gtowa do
tytu. duze wiadro z woda przy kamieniu
. , S lub pniu, gabki, puste wiadra dla
Zanim ktos poda gabke dalej, mdéwi jedno stowo ST

podziekowania. Kto zamiast tego ponarzeka, oddaje
gabke na poczatek. WSKAZOWKA

n Ostatnia osoba wyciska wode do wiadra druzyny. Po
pieciu minutach poréwnaijcie, ile wody data
wdziecznosd.

Zabawa na ciepty dzien. Uprzedz
rodzicéw, ze dzieci moga sie
zmoczy¢.

Porozmawiajcie
Na co narzekasz najczesciej? Za co mdégtbys w tej
samej sprawie podziekowad?
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Chmurka jak dion MODLITWA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 10 min 10-40 osé6b 1 Krl 18,41-46
PRZEBIEG CEL DUCHOWY
n Opowiedz, ze od trzech lat nie padato. Eliasz modlit Dzieci ucza sie wytrwatosci

sie na gérze i siedem razy posytat stuge, aby w modlitwie na przyktadzie

popatrzyt na morze. Eliasza, ktéry czekat na deszcz.
B} Dzieci klecza jak Eliasz. Jedno dziecko, stuga, biegnie

. i o . i MATERIALY

na punkt widokowy i wraca z wiescig: ,Nie ma nic”.

Biegnie tak szes¢ razy. biata chusta lub kartka w ksztatcie
Za siédmym razem pomocnik podnosi chmurke. .chmurkl, wyznaczone wzgorze

Stuga wota: ,Widze chmurke matg jak dton!”. JIif2E

Wszyscy zrywajg sie i bieghg do mety przed WSKAZOWKA

deszczem. Na mecie mozesz spryskac dzieci mgietka

2 butelki. Stuge zmieniaj co dwa biegi, aby

wiecej dzieci mogto pobiec.
Porozmawiajcie

Co by byto, gdyby Eliasz przestat po trzecim razie?
O co chcesz sie modli¢ wytrwale?

Wedrowka z Pasterzem BOZA OPIEKA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT

4-10 lat 12 min 8-30 osob Ps 23

PRZEBIEG CEL DUCHOWY

n Prowadzgcy jest pasterzem, dzieci idg za nim Dzieci przechodzg przez Psalm 23
gesiego. Przystanek pierwszy, zielone pastwiska: wtasnymi nogami i zapamietuja,
wszyscy ktada sie na kocu i odpoczywaja. ze Pasterz prowadzi przez

Przystanek drugi, spokojne wody: dzieci mocza wszystko.
dtonie lub udaja, ze pijg. Przystanek trzeci, ciemna MATERTALY

dolina: przejscie tunelem lub przez cien, trzymajac
sie za rece. laska pasterska lub kij, zielony
koc, niebieska chusta, tunel albo

W dolinie pasterz powtarza: ,Zta sie nie ulekne, bo cieh pod drzewem, poczestunek

Ty jeste$ ze mnga”, a dzieci odpowiadajg echem.

n Przystanek czwarty, zastawiony stét: wspdiny WSKAZOWKA
Poczestunek. Przeczytaj caty psalm, gdy dzieci Trase przygotuj wczeéniej.
jedza. Dzieciom, ktére bojg sie tunelu,
pozwél przejs¢ obok za reke.
Porozmawiajcie

Ktéry przystanek byt najprzyjemniejszy, a ktéry
najtrudniejszy? Co robi pasterz w ciemnej dolinie?
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Studnie Izaaka POKO)

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 12 min 10-40 osdéb Rdz 26,17-22
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

n Opowiedz, ze studzy Izaaka wykopali studnie,

a sasiedzi zaczeli sie o nig ktdcic. Izaak nie walczyt,
tylko kopat nastepna.

B Druzyna Izaaka napetnia kubeczkami pierwsze

wiadro. Gdy jest petne, druga druzyna wota: ,To
nasza woda!”.

Druzyna lzaaka bez ktétni przechodzi do drugiego
wiadra i zaczyna od nowa. Sytuacja sie powtarza.

Przy trzecim wiadrze nikt sie nie spiera. Obie
druzyny napetniaja je razem i nazywaja: Rechobot,
czyli przestronne miejsce.

Porozmawiajcie
Czy ustapic to znaczy przegrac? Kiedy ostatnio
odpuscites, zeby byta zgoda?

Dzieci uczg sie, ze czasem warto
ustgpi¢ dla zgody, a Bég daje
wtedy miejsce i pokdj.

MATERIALY

trzy wiadra, kubeczki, zrédto wody,
dwie druzyny

WSKAZOWKA

Zaznacz, ze lzaak miat racje,
a mimo to wybrat pokd;j.
Zamiencie role druzyn.

Spotkanie braci PRZEBACZENIE

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 10 min 10-40 oso6b Rdz 33,1-11
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

[} Opowiedz o braciach, ktérzy poktdcili sie tak mocno,

ze nie widzieli sie dwadziescia lat. Jakub bat sie
spotkania.

Dwie grupy stajg naprzeciw siebie w duzej
odlegtosci. Kazdy trzyma upominek dla osoby
z drugiej strony.

Grupa Jakuba idzie powoli, zatrzymuje sie siedem
razy i ktania. Grupa Ezawa nagle rusza biegiem na
spotkanie.

Na Srodku pary witajg sie piatka lub usciskiem dtoni

i wymieniajg upominki. Przeczytaj, ze Ezaw wybiegt
bratu naprzeciw i go usciskat.

Porozmawiajcie
Kto zrobit pierwszy krok? Z kim chciatbys sie
pogodzic¢ i co mozesz zrobi¢?

Dzieci przezywaja pojednanie
Jakuba i Ezawa i uczg sie robié
pierwszy krok.

MATERIALY

dwie liny wyznaczajgce linie
startu, drobne upominki lub kartki
z dobrym stowem

WSKAZOWKA

Uscisk jest dobrowolny. Wystarczy
pigtka albo ukton.
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Berlo krolowej Estery

ODWAGA

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 10 min 10-40 oséb Est 4,13-5,3
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

B} Opowiedz o krélowej, ktéra miata poprosi¢ kréla
o ratunek dla swojego ludu. Wejs¢ bez zaproszenia
byto bardzo niebezpiecznie.

B} Jedno dziecko jest krélem i stoi tytem z bertem
opuszczonym. Pozostali zblizajg sie od linii startu.

Gdy krél sie odwraca, wszyscy zastygaja. Jesli
wyciggnie berto w czyjas strone, ta osoba moze
zrobi¢ trzy duze kroki.

B Kto pierwszy dotrze do kréla, méwi gtosno prosbe za
kogos innego, nie za siebie, i zostaje nowym krélem.

Porozmawiajcie
Czego bata sie Estera i dlaczego mimo to poszta? Za
kim mozesz sie dzi$ wstawi¢?

Dzieci poznajg Estere, ktéra
zaryzykowata, aby stang¢
w obronie innych.

MATERIALY

berto z kija owinietego ztotg folig,
korona, linia startu

WSKAZOWKA

Przypomnij stowa Mardocheusza:
moze wtasnie na taka chwile
znalaztas sie w tym miejscu.

Sie¢ z prawej strony

POSLUSZENSTWO

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
5-12 lat 10 min 10-40 oséb ) 21,1-14
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

B} Uczniowie siedzg w todzi z liny. Rozrzu¢ wszystkie
ryby tylko po prawej stronie todzi, gdy nie patrza.

E Uczniowie zarzucajg siec¢ po lewej stronie i ciagna.
Nic. Prébuja trzy razy i liczg: zero.

Stah na brzegu i zawotaj: ,,Zarzudcie sie¢ po prawej
stronie todzi!”. Uczniowie zarzucajg koc i zgarniaja
ryby.

H Policzcie potéw. Jeden z uczniéw wota: ,To jest Pan!”
i wszyscy biegng do brzegu na sniadanie.

Porozmawiajcie
Co zmienito sie po stowach Jezusa? W czym
prébujesz radzi¢ sobie zupetnie sam?

Dzieci widzg, ze wysitek bez Jezusa
bywa pusty, a Jego stowo zmienia
wynik.

MATERIALY

lina jako burta todzi, koc lub siatka
jako sie¢, piteczki lub papierowe
ryby

WSKAZOWKA

Na brzegu przygotuj prosty
poczestunek, tak jak Jezus
przygotowat sniadanie dla

ucznidéw.
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Na caly swiat

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
6-12 lat 12 min 12-60 oso6b Mt 28,16-20
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

WSszyscy stojg na Srodku i patrzg w niebo. Opowiedz
o chwili, gdy Jezus wrdécit do Ojca, a uczniowie stali
i patrzyli.

E Zawotaj: ,Dlaczego stoicie i patrzycie w niebo?
IdZcie!”. Druzyny biorg z kosza po jednej karteczce
i biegng do czterech rogdéw.

W kazdym rogu stoi osoba, ktérej trzeba przeczytad
nowine na gtos. Dopiero potem wolno wréci¢ po
nastepnag karteczke.

n Gdy kosz jest pusty, wszyscy wracajg na srodek
i mOéwig razem obietnice: ,Jestem z wami przez
wszystkie dni”.

Porozmawiajcie
Co Jezus polecit uczniom na koniec? Gdzie jest twdj
rég swiata, w ktérym mozesz méwic o Jezusie?

Dzieci styszg polecenie Jezusa, aby
iS¢ do wszystkich naroddéw,
i obietnice, ze On idzie z nimi.

MATERIALY

cztery pachotki w rogach boiska,
karteczki z dobrg nowing, kosz na
srodku

WSKAZOWKA

Na karteczkach zapisz krétkie
zdania: Bdg cie kocha, Jezus zyje,
Nie jestes sam.

Pawel w koszu

PRZYJAZN

WIEK CZAS GRUPA FRAGMENT
7-12 lat 12 min 10-40 oso6b Dz 9,19-25
PRZEBIEG CEL DUCHOWY

[} Opowiedz o Pawle, ktéry zaczat méwic o Jezusie
i musiat nocg ucieka¢ z miasta. Przyjaciele spuscili
go w koszu przez mur.

Druzyna przywigzuje do kosza cztery liny. Kazdag
trzyma inna osoba. W koszu siedzi pluszak, czyli
Pawet.

Zadanie: przenies¢ kosz nad murkiem i bezpiecznie
opusci¢ go po drugiej stronie, nie dotykajac kosza
rekami.

n Udaje sie tylko wtedy, gdy wszyscy ciggng réwno
i stuchaja jednej osoby, ktéra kieruje. Zamiencie
kierujacego.

Porozmawiajcie
Kto pomdgt Pawtowi? Komu ty mozesz poméc tak, by
nikt nie musiat o tym wiedziec¢?

Dzieci widza, ze nawet wielki
apostot potrzebowat przyjaciot,
ktérzy pomogli mu

w niebezpieczenstwie.

MATERIALY

kosz lub wiadro z uchwytem,
cztery liny, pluszak, niski murek
z tawki lub kartonéw

WSKAZOWKA

W koszu nie przenosimy dzieci.
Liny przywigz mocno przed
zabawa.
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SZYBKI WYBOR

Tabela zbiorcza

Wszystkie zabawy z tematem i fragmentem biblijnym.

Nr Zabawa

01 Drzewo nad strumieniem
02 Mréwcza praca

03 Dzban, ktéry sie nie wyczerpat
04 Siedem zanurzehn Naamana
05 Serce, nie opakowanie
06 Marta i Maria

07 Stodoty bogacza

08 Przyjaciel o p6tnocy

09 Ziarnko gorczycy

10 Dwie bramy

11 Krok po wodzie

12 Drabina Jakuba

13 Zwiadowcy w Kanaanie
14 Ktosy dla Rut

15 Czerwony sznur Rachab
16 Kruki Eliasza

17 Trzej, ktérzy nie uklekli
18 Filip i rydwan

19 Rode przy bramie

20 Prosta droga dla Kréla
21 Szesc¢ stagwi w Kanie
22 Lampy gotowe na noc
23 Zaptata w winnicy

24 Dwa balony

25 Setnik méwi

26 Dotkna¢ ptaszcza

27 Dziewczynko, wstan

28 Jego stuchaijcie

29 Dwaj synowie

30 Mitos¢ jest, mitos¢ nie jest
31 Oto jestem

32 Woda ze skaty

33 Chmurka jak dton

34 Wedréwka z Pasterzem
35 Studnie Izaaka

36 Spotkanie braci

37 Berto krélowej Estery
38 Siec¢ z prawej strony

39 Na caty Swiat

40 Pawet w koszu

TABELA | NOTATKI

Temat

Stowo Boze
Pracowitos¢
Zaufanie
Postuszenstwo
Madrosc
Modlitwa
Dzielenie sie
Modlitwa
Wiara
Madros¢
Wiara

Boze obietnice
Odwaga
Mito$¢ blizniego
Wiara

Boza opieka
Odwaga

Misja
Modlitwa
Jezus
Postuszenstwo
Czuwanie
Boza mitos¢
Pokora

Wiara

Wiara

Jezus

Stowo Boze
Postuszenstwo
Mitos¢ blizniego
Powotanie
Wdziecznosé
Modlitwa

Boza opieka
Pokdj
Przebaczenie
Odwaga
Postuszenstwo
Misja

Przyjazn

24

Fragment
Ps 1,1-3

Prz 6,6-8
1Krl 17,8-16
2 Krl 5,1-14
1Sm 16,1-13
tk 10,38-42
tk 12,16-21
tk 11,5-10
Mt 13,31-32
Mt 7,13-14
Mt 14,22-33
Rdz 28,10-17
Lb 13,17-33
Rt 2,1-17
Joz 2,1-21
1Krl17,1-6
Dn 3,1-28
Dz 8,26-39
Dz 12,5-17
tk 3,3-6
J2,1-11

Mt 25,1-13
Mt 20,1-16
tk 18,9-14
Mt 8,5-13
Mk 5,25-34
Mk 5,21-43
Mk 9,2-8

Mt 21,28-32
1 Kor 13,4-7
Wj 3,1-12

Wj 17,1-7

1 Krl 18,41-46
Ps 23

Rdz 26,17-22
Rdz 33,1-11
Est 4,13-5,3
] 21,1-14

Mt 28,16-20
Dz 9,19-25

Str.
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Niech kazde spotkanie z dziecmi bedzie petne
radosci, biblijnych inspiracji i niezapomnianych
chwil.
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